Herni plan pro provozovani technické hry v prostiedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

ZVLASTNI CAST - PRAVIDLA INTERNETOVYCH TECHNICKYCH HER (ITH)

Podrobna pravidla ITH dodavatele e-gaming

Internetové technické hry e-gaming jsou hazardnimi hrami podle § 42 ZHH provozovanymi pomoci technického
zarfizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k némuz se jednotlivi sazejici pripojuji kdykoliv
prostrednictvim internetu nezavislym zafizenim, které netvori se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni,
tablet, pocitac). Herni ménou je ¢eska koruna (CZK).

Jedna se o nasleduijici internetové technické hry:

1 | AFTER DARK 37 |Primal Age

2 | BIG SHOW 38 | Vigorous Knights
3 | FRUIT JACK 39 |Apparatus 40

4 | HUNTER'S DREAM 2 40 | Bonus Jack

5 |JEWELS QUEST 2 41 |Circus 2

6 |MULTI5 42 | Fire Walls 2

7 | MULTIPLAY 81 43 | Jiggly Jack

8 | TREASURES OF ASGARD 44 | PERSIAN NIGHTS ver 1.1
9 | PIRATE ADVENTURES 45 | Scatter Express
10 | WILD COOKIES 46 | Super Fruit

11 | BLACK PEARL 47 |Top Bullet

12 | CRISS CROSS 48 | Treasure Box

13 |DOUBLE GAME 2 49 | FERRIS WHEEL

14 | FARMER JACK 50 |100 WILD FRUITS
15 | FROZZY FRUITS 51 |CASINO LUCHA LIBRE
16 |FRUIT BLASTER 52 |DOUBLE STAR 27
17 | MULTIPLAY HOT 53 | FRUIT SIZZLER

18 |SUPER REELS DELUXE 54 | GEMS QUEST

19 | TREASURE BOX 2 55 | GREAT ESCAPE
20 | YELLOW DRAGON 56 |LUCKYFU

21 |DOUBLE GAME 57 | MAXI5

22 | SEASONS 58 | RESPIN FRUIT 81
23 | SAVANNA SUNRISE DELUXE 59 | RESPIN FRUIT

24 | SUPER STAR 27 60 |SHAOLIN PUNCH
25 | Blazing Reels 61 |SPINNING WILD 4
26 | Triple Wild Seven 5 Reels 62 |SUGOI SPIN

27 |4 Spin 63 |SUPER FROG HOP
28 | Mountain Legends 64 | RESPINOMAN

29 | Mountain Legends 2 65 | RESPIN PLAY 81
30 | Fruit Bomb 66 |ROLLING STARS
31 |FRUTTY LAB 67 |SILVER DIGGERS
32 |SPACE ADVENTURE 68 |SPINNING WILD 6
33 | TORNADO BILL 69 |STARS AND SEVENS
34 | TRIPLE WILD 7 70 | VALKYRIE SPINS
35 | WILD FLAME SEVENS

36 | Nightmare Squad
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VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecne sumeé v policku KREDIT pro zvolenou sazku.

Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou sazku do hry.

Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tlacitka START se tato ¢astka odecte u kazdé nové
hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacCne vyobrazenim opticky se otacejicich valch pfi kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART), odectenim sazky.

Hra¢ ma také moznost zahajit novou hru roztocenim valcd kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu primo
na valce na obrazovce.

Pokud se na valcich na konci herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse sazky.

V pripadé, ze neni dosazena Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukoncené a hra¢ mize
pokracovat do dalSiho herniho kola.

Cil technické hry - podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valc(.

VSechny hry uvedené v tomto hernim planu jsou Valcové hry

VSeobecna pravidla hry mohou byt doplnéna u konkrétni hry, pokud to popis hry vyzaduje.
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1.4 SPIN

ZAKLADNI INFORMACE O HRE
Pocet valct 4
Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 10

Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 210 000 K¢
Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry | Divoky symbol, Mystery symbol, Scatter symbol, Bonusova hra, Bonusové
otocky, Mystery Win

Pocitani vyher Zleva doprava (liché vyherni linie) a zprava doleva (sudé vyherni linie)

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol ) y
Divoky symbol ,ZLUTA SEDMICKA" nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé scatter symbolli ,BONUS".

Mystery symbol 5
3 mystery symboly ,HVEZDA" na vyherni linii tvofi ,Mystery Win". Hra¢ je odménén nahodnou c&astkou
v rozmezi, mezi minimalni a maximalni moznou vyhrou pro aktualni sazku.

Scatter symbol

3 a vice Scatter symboll ,BONUS" na jakékoliv pozici spousté&ji bonusovou hru. Hrac¢ obdrzi 10 bonusovych
otocek zdarma. V bonusové hie jsou vyhry ziskavany v 54 vyhernich kombinacich Criss-Cross (27 kombinaci
zleva doprava a 27 kombinaci zprava doleva). V bonusové hie je sazka neménna a stejna jako hodnota sazky
v hernim kole, které bonusovou hru spustilo.

VYHERNI TABULKA
Vyhra se vypocitava nasobkem sazky na linii. Sdzku na linii predstavuje celkova sazka do hry vydélend poctem
linii ve hre.

Symbol Pocet Vyse nasobku

Cervena sedmicka 3x 300 x sézka na linii
Zlutd sedmicka (Divoky symbol) 3x 200 x sazka na linii
Hvézda (Mystery symbol) 3x 10-2100 x sazka na linii
Meloun 3x 100 x sazka na linii
Hrozny 3x 80 x sazka na linii
Svestka 3x 40 x sézka na linii
Pomeranc 3x 40 x sazka na linii
Citrén 3x 20 x sazka na linii
Tresné 3x 10 x sézka na linii
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2. 100 WILD FRUITS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 6

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 100

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Mystery scatter symbol, Mystery Win
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol ,JOKER" se roztahuje na valci, pouze pokud je soucasti jakékoliv vyherni kombinace a
nahrazuje jakykoliv jiny symbol na svém valci, kromé scatter symbold ,BAR". Divoky symbol se objevuje
pouze na 2., 3., 4., 5., a 6. valci.

Scatter symbol
3 nebo vice scatter symbolll ,BAR" napfi¢ vSemi valci a na jakékoliv pozici vytvafi vyherni kombinaci dle
vyherni tabulky.

Mystery scatter symbol 5

3 nebo 4 mystery scatter symboly ,HVEZDA" na jakékoliv pozici na 1., 3., 4. a 6. valci spousti ,,Mystery Win" s
nahodnou penézitou odménou. Za 3 mystery scatter symboly je hodnota odmény v rozmezi 2 az 100nasobku
sazky a za 4 mystery scatter symboly v rozmezi 15 aZ 500nasobku sazky.

VYHERNI TABULKA

Vyhra se vypocitava nasobkem sazky na linii. Sazku na linii pfedstavuje celkova sazka do hry vydélena poctem
linii ve hre.

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K.

Symbol 6x 5x 4x 3x 2x
Sedmicka 50 15 5 1.25 0.1
Meloun 15 5 1.25 0.5 -
Hrozny 15 5 1.25 0.5 =
Hruska 5 2 0.75 0.25 -
Svestka 4 1.5 0.25 0.1 -
Pomeranc 4 1.5 0.25 0.1 -
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symbol)

Citrén 4 1.5 0.25 0.1
TreSné 4 1.5 0.25 0.1
Bar (Scatter symbol) 500 100 20 3
Hvezda  (Mystery  scatter | ) 15-500 2-100
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3. AFTER DARK

ZAKLADNI INFORMACE O HRE
Pocet valct 5
Pocet linii 3
PoCet vyhernich linii 5
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Multiplikdtor vyhry

Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol )

Divoky symbol ,TESAKY" expanduje a nahrazuje tak jakykoliv jiny symbol pouze v pfipadé, ze je soucasti
libovolné vyherni kombinace alespon na 1 z 5 vyhernich linii.

Multiplikator vyhry
Vyhry ze symbolli Q, J, 10, 9 jsou nasobeny extra multiplikdtorem pfi nasledujicich vyhernich kombinacich:

1. valec 2. valec 3. valec 4. valec 5. valec
1. linie X X X Jiny symbol Jiny symbol
2. linie X X X Jiny symbol Jiny symbol
3. linie X X X Jiny symbol Jiny symbol

1. valec 2. valec 3. valec 4. valec 5. valec
1. linie X X X X Jiny symbol
2. linie X X X X Jiny symbol
3. linie X X X X Jiny symbol

1. valec

2. valec

3. valec

4, valec

5. valec
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1. linie

2. linie

3. linie

VYHERNI TABULKA
Vyhra se vypocitava nasobkem sazky na linii. Sazku na linii predstavuje celkova sazka do hry vydélena poctem

linii ve hre.

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vsechny hodnoty jsou v KC.

Symbol 5x 4x 3x 2x
Upir 500 128 16 8
Netopyr 256 32 12 6
5x 4x 3x 2X
Koza 128 16 8 4
Kocka 64 12 6 3
Vrana 32 8 4 X
A (Eso) 16 6 3 X
K (Kral) 16 6 3 X
Q (Kralovna) 8 4 2 X
J (Kluk) 8 4 2 X
10 (Desitka) 4 2 1 X
9 (Devitka) 4 2 1 X
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4. APPARATUS 40
ZAKLADNI INFORMACE O HRE
Pocet valct 5
Pocet linii 4
Pocet vyhernich linii 40
Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢
Vyherni podil 90 % - 98 %
Specifické funkce hry Wild symbol, Mystery symbol, Mystery hra, Bonus Scatter symbol,
Bonusové zatoceni, Bonusova hra
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Wild symbol

Wild symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé& BONUS SCATTER symbolu. Divoké symboly vytvareji
svou Vvlastni vyherni kombinaci, pouze pokud nenahrazuji ostatni symboly na té samé vyherni linii s vétsi
vyhrou.

Mystery symbol

Minimalné 3 nebo vice SYMBOLU MYSTERY (jeden symbol na valec) na prvnich tfech sousedicich vélcich zleva
a na alespori 1 z 40 vyhernich linii spusti hru MYSTERY s nahodnou penéZzitou cenou. Pro 3 SYMBOLY
MYSTERY je hodnota hotovostni ceny v rozmezi mezi 0,2 nasobkem aZ 3 nasobkem sazky, pro 4 SYMBOLY
MYSTERY v rozmezi mezi 1 nasobkem aZ 12 nasobkem sazky a pro 5 SYMBOLU MYSTERY v rozmezi mezi 3
nasobkem az 50 nasobkem sazky.

Bonus Scatter symbol

3, 4 nebo 5 Bonus Scatter symboll odméni hrace 4, 8 nebo 14 bonusovymi zatoCenimi zdarma v bonusové
hie. Pokud je v prlbéhu kteréhokoli bonusového otoleni vytvorena jakakoli vyherni kombinace, vsechny
symboly, které vytvorili vyherni kombinaci na vyherni linii, jsou drzeny ve svych pozicich a valce s ostatnimi
symboly se znovu protadi s Sanci vytvorfit nebo rozsifit vyherni kombinace pro aktualni bonusové otoceni.
Symboly jsou drzeny tak dlouho, dokud jsou vytvareny nové nebo rozsifovany jiz existujici vyherni kombinace
— jinak hra prepne zpét do zakladni formy bonusové hry a hrac¢ pokracuje ve hie se zbyvajicimi bonusovymi
otoCenimi. VSechny vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky pfidany do pocitadla vyher, které je
automaticky pfidano ke kreditéim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci
bonusovych otoceni se pouZije vySe sazky z herniho kola, v ramci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K& vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.
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5x 4x 3x
Wild (Divoky symbol) 250 50 10
Fialovy robot 100 20 5
Zluty robot 100 20 5
Cerveny robot 60 15 5
Zeleny robot 40 10 2
Modry robot 40 10 2
A (Eso) 20 5 1
K (Kral) 20 5 1
Q (Kralovna) 20 5 1
3 (Kluk) 20 5 1
Scatter (Bonusova hra) 14 otoceni 8 otoceni 4 otoceni
Mystery (Mystery symbol) 15-250 5-60 1-15
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5. BIG SHOW
ZAKLADNI INFORMACE O HRE
Pocet valct 3
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 5
Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K&
Maximalni vyhra 157 000 K¢
Vyherni podil 94 % - 97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonusova hra, Bonusové otoceni, Mystery
symbol, Multiplikator vyhry
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol "TANECNICE" je rozdéleny do 3 &asti (horni, stfedni a spodni). Kazda z jeho &sti nahrazuje
jakykoliv jiny symbol, kromé& mystery symbolu "ZVONKY", pouze tehdy, pokud je soucasti vyherni kombinace
na alespon 1 z 5 vyhernich linii. Kazda aktivni ¢ast divokého symbolu "TANECNICE" na jakémkoliv valci a na
jakékoliv aktivni vyherni linii ndsobi vyhru dle multiplikdtoru vyhry specificky prifazeného ke kazdé tretiné,
ktery zkfizi vyherni linii (horni Cast: 3x, stfedni Cast: 2x, spodni Cast: 1x). Vyherni kombinace s jednim
divokym symbolem mohou byt vynasobeny maximalné 3x, se dvéma divokymi symboly 9x. Divoké symboly
nevytvafi svou vlastni vyherni kombinaci.

Bonusova hra

3 kompletni symboly "TANECNICE", kazdy zcela pokryvajici cely samostatny valec, aktivuji bonusovou hru
"BONUS FREE SPINS", ktera odméni hrace 15 bonusovymi otocenimi zdarma. Béhem bonusové hry mize byt
dosazeno jakékoliv vyherni kombinace az na 27 vyhernich liniich, v rezimu ,crisscross". DalSich 15 bonusovych
otoceni zdarma Ize vyhrat béhem aktivni bonusové hry. VSechny vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky
pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditm hrace v poli KREDIT na konci
bonusové hry. Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZzije vySe sazky z herniho kola, v
ramci, kterého byla bonusova otoceni spusténa. Bonusova hra nema vliv na celkovy vyherni podil.

Mystery symbol
3 mystery symboly "ZVONKY" napii¢ véemi 3 valci na jakékoliv pozici aktivuji "MYSTERY WIN" s ndhodnou
vyhrou, jejiz hodnota je urena v rozmezi minimalni a maximalni mozné vyhry

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢ vSechny hodnoty jsou v KCE. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

10
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3x
Zvonky (Mystery symbol) 2-100
77 (Dvoijita sedmicka) 100
Melouny 60
Hrozny 20
Svestky 8
Pomerance 6
Citrony 4
Tresné 2

11
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6. BLACK PEARL

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valcl 3

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii A7 9

Pocet aktivnich vyhernich linii Volitelny (1, 3, 5, 7, 9)

Maximalni sazka 180 K¢

Maximalni vyhra 486 000 K¢

Vyherni podil 94 % - 97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra, Bonusové otoceni
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol "CERNA PERLA S NAPISEM" se proméni v divoky symbol "WILD" pouze v pfipadé, je-li soucasti
vyherni kombinace na minimalné jedné aktivni vyherni linii. Vyherni kombinace obsahuijici divoky symbol jsou
zdvojnasobeny. 3 nebo vice sousedicich divokych symbol& "CERNA PERLA S NAPISEM" na jakékoliv vyherni
linii vytvari béznou vyherni kombinaci s vyhrou zaloZzenou na vyherni tabulce pro aktualni sazku.

Scatter symbol

Scatter symbol "CERNA PERLA V MUSLI" se objevuje na véech valcich a na jakékoliv pozici. Dva a vice scatter
symboll vedle sebe anebo na jakékoli vyherni linii vytvaii béznou vyherni kombinaci dle vyherni tabulky. T¥i a
vice bonusovych scatter symbolll, kazdy na samostatném valci a na jakékoli pozici, aktivuji bonusovou hru
"FREE SPINS" s Sanci ziskat 5, 10, 15, 20 nebo az 25 bonusovych otoceni zdarma. V pfipadé, Ze tyto symboly
také sousedi vedle sebe na vyherni linii, pak hrac ziskava kromé bonusové hry i vyhru z vyherni tabulky pro
aktuadlni vysi sazky. Na zaCatku bonusové hry je hraci nabidnuto pét musli s neznamym nahodnym poctem
bonusovych otoceni zdarma, ze kterych si musi hra¢ jednu vybrat. Pocet bonusovych otoceni zdarma je rovny
poctu bonusovych otoceni z vybrané musle. Pocet aktivnich vyhernich linii v bonusové hte je shodny s poctem
linii z herniho kola/hry, v ramci, kterého byla bonusova hra spusténa. VSechny vyhry dosazené v jedné
bonusové otoCce jsou automaticky nasobeny 3x a pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky
pfidan ke kreditdm hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. DalSich 5, 10, 15, 20 nebo 25 bonusovych
otoCeni zdarma je mozné vyhrat v pribéhu kazdé aktivni bonusové hry. Pro Gcely vypoctu vyhry v ramci
bonusovych otoceni se pouZije vySe sazky z herniho kola, v ramci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce na linii 1 K¢ vSechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2X

Cerné perla s napisem (Divoky symbol) 1000 750 200 -

12
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5x 4x 3x 2X
Cerné perla v musli (Scatter symbol) 500 20 5 2
Morsky konik 750 125 25 -
Chobotnice ,,A” (Eso) 400 100 20 -
Zelva K" (Kral) 250 75 15 -
Krab ,Q" (Kralovna) 125 50 10 -
Delfin ,,J" (KIuk) 100 25 10 -
Ryba ,,10” (Desitka) 100 25 5 -
Meduza , 9" (Devitka) 100 25 5 2

13
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7. BLAZING REELS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 40

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
maximalni sazka 400 K¢
Maximalni vyhra 200 000 K¢

Vyherni podil

90 % - 98 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol, Scatter symbol

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY
DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol ,SEDMICKA" nahrazuje jakykoliv jiny symbol, v pfipadé, Ze je soucasti vyherni linie, kromé
scatter symbolu Hvézda.

SCATTER SYMBOL
3 a vice scatter symbol@ ,HVEZDA" napfi¢ véemi valci a na jakékoliv pozici tvori vyherni kombinaci.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 8 K¢ vSechny hodnoty jsou v KCE. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Sedmicka (Divoky symbol) 200 80 8
Hrozen 80 16 4
Svestka 40 8 4
Meloun 40 8 4
Pomeran¢ 20 4 2
Citron 20 4 2
TreSné 20 4 2
Hvézda (Scatter symbol) 4000 160 40

14
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8. BONUS JACK

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 3

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 5

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 75 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonus Scatter symbol, Bonusova zatoceni
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol ,JOKER" nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé scatter symbolu ,,BONUS JACK", pokud je
soucasti vyherni kombinace na alespoii 1 z 5 vyhernich linii. 3 sousedici symboly JOKER v jakékoliv vyherni
linii vytvari béznou vyherni kombinaci s vyhrou dle VYHERNI TABULKY.

BONUS SCATTER SYMBOL

Symbol ,BONUS JACK" je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na jakékoliv pozici napfi¢ vSemi 3 valci.
3 symboly ,BONUS JACK" na jakékoliv pozici napfi¢ vsemi 3 valci odméni hrace 10 bonusovymi zatocenimi.
Béhem bonusovych zatoceni kazdy symbol JOKER na valcich bude drzen na své pozici, dokud nevytvori
vyherni kombinaci, nebo do konce bonusové hry. VSechny vyhry z bonusovych zatoceni jsou automaticky
pridany do hracova kreditu v poli KREDIT. Sazka béhem bonusovych zatoceni je neménna a jeji hodnota je
stejnd, jako sazka z herniho kola, které spustilo bonusovou hru.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty vyher pfi vstupu do hry se sazkou 5 KC. Vyherni tabulka pfimo ve hre
zobrazuje hodnoty zaloZené na aktudlni vysi sazky.

3x
Joker 750
Stastna sedmicka 150
Zvonek 150
Hrozny 80

15



Herni plan pro provozovani technické hry v prostredi land-based a internetové technické hry dle

zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Meloun 80
Pomeranc 40
Citrén 40
Tresné 40
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9. CASINO LUCHA LIBRE

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valch

4

Pocet linii

3

Pocet vyhernich linii

54 (27 zleva doprava a 27 zprava doleva)

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 225 000 K¢

Vyherni podil

90 % - 98 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol

Pocitani vyher

Zleva doprava a zprava doleva

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

,PINATA" je divoky symbol a nahrazuje vechny ostatni symboly. Divoké symboly samy o sob& nevytvareji

bézné vyherni kombinace.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢ vSechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka

zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

3x
Zeleny wrestler 50
Fialovy wrestler 20
Cerveny wrestler 12
A (Eso) 8
K (Kral) 6
Q (Kralovna) 4
J (Kluk) 4
10 (Desitka) 2
9 (Devitka) 2
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10. CIRCUS 2

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valcl 3

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 64

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
maximalni sazka 500 K&
Maximalni vyhra 208 000 K¢

Vyherni podil

90 % - 98 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol, Mystery symbol, Scatter symbol, Bonusové
otoceni

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Divoky symbol ,KLAUN" nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé Scatter symbolu. Kazdy aktivni divoky
symbol na vyherni linii nasobi vyhru 2x. Divoké symboly netvoii svou vlastni vyherni kombinaci.

Mystery symbol

3 Mystery symboly ,STASTNA HVEZDA" na jakékoliv vyherni linii spousti MYSTERY vyhru, s ndhodnou
penézitou odménou, jejiz hodnota je urcena v rozmezi minimalni a maximalni mozné vyhry pro danou sazku

dle vyherni tabulky.

Scatter symbol

3 Scatter symboly ,,CYLINDR", kazdy na jednom valci a na jakékoli pozici spousti 10 bonusovych otoceni

zdarma.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢ vSechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

3x
Stastna sedmicka 300
Meloun 200
Hrozny 30
Svestka 20
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Pomeranc 10
Citron 5
Tresné 5
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11. CRISS CROSS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 3

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 27

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
maximalni sazka 300 K¢
Maximalni vyhra 486 000 K¢

Vyherni podil

94 % - 97 %

Specifické funkce hry

Scatter symbol, Bonusova hra, Bonusova otoceni

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Scatter symbol

Scatter symbol "xX" (Criss Cross) se objevuje na kazdé pozici vsech tii valcl. 3 scatter symboly, kazdy na
samostatném valci a na jakékoliv pozici spousti bonusovou hru s 10 bonusovymi otoCenimi zdarma. V priibéhu
bonusové hry je jakakoli nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii pro aktudlni vysi sazky
vynasobena nahodnym cislem v rozmezi od 2 do 10. VSechny vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky
pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditm hrace v poli KREDIT na konci
bonusové hry. Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoeni se pouZzije vySe sazky z herniho kola, v
ramci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢ vSechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty piepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

9x 3X
Stastné sedmicky 1 620 60
Melouny 1080 40
Hrozny 540 20
Svestky 432 16
Pomerance 432 16
Hvézdy 432 8
Citrony 108 2
Tresné 108 2

20



Herni plan pro provozovani technické hry v prostredi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

12. DOUBLE GAME 2

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valcl 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 150 000 K¢

Vyherni podil 94 % - 97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Multiplikator vyhry, Bonusovy rezim
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol "WILD" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé scatter symbolu "DG" pouze v
pripadé, Ze je soucasti kterékoliv vyherni kombinace na alesponi 1 z 20 vyhernich linii.

Multiplikator vyher

Kazdy aktivni divoky symbol "WILD", ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji
vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Symbol "DG" je scatter symbol a objevuje se na kazdém valci. Tfi a vice bonusovych scatter symbold na
jakékoli pozici napfi¢ vsemi valci aktivuji bonusovy rezim "DOUBLE BONUS GAME" s mozZnosti ziskat specialni
bonusové vyhry v nasledujicich 10 hernich kolech Technické hry. Rezim ,,DOUBLE BONUS GAME" je aktivni
pouze pokud nedochazi ke zméné vySe sazky do hry, pfi které byl tento rezim spustén. Herni kola technické
hry v rezimu ,,DOUBLE BONUS GAME" jsou jednotlivé Hra¢em spousténa stisknutim tlaCitka START za stejnou
sazku do hry, pfi které byl tento rezim spustén, a zahrnuji dvé po sobé jdouci otoCeni: prvni otoceni se hraje
na valcich, identickych s valci zakladni hry, a druhé otoceni — které slouzi k prezentaci bonusovych vyher — se
hraje na bonusovych valcich. Jakakoliv vyhra z vyherni kombinace na kterékoli vyherni linii dosazené u
prvniho otoceni podléha stejnym pravidl&im, ktera plati v prdbéhu zakladni hry. Bonusova vyhra je vypoctena
srovnanim valcl z prvniho (zakladniho) a druhého (bonusového) otoceni tohoto herniho kola (prvni valec
z prvniho otoceni s prvnim valcem z druhého otoCeni, ... atd.) Pokud se objevi stejné symboly na stejné pozici
zaroven na obou valcich, hra€ vyhrava pocet kreditli roven 3nasobku sazky pro kazdy identicky symbol.
Jakykoliv symbol na valcich z bonusového otoceni miZe navic obsahovat i nahodny nasobek vyhry (5x nebo
15x), ktery vynasobi vyhru z aktualniho bonusového otoCeni timto nasobkem. VSechny vyhry dosaZzené z
prvniho otoceni a taktéz vSechny vyhry z bonusového otoceni, jsou automaticky pfidany ke kreditdm hrace v
policku KREDIT.

Hra¢ ma moznost kdykoli po odehraném hernim kole technické hry v tomto rezimu zménit vysi sazky,
pfipadné hru ukoncit. Pokud bude hra Double Game 2 ukoncena pfi neodehrani vSech hernich kol Technické
hry s timto bonusovym reZzimem, odehraiji se tato herni kola po opétovném ptihlaseni do hry a navoleni stejné
sazky, pri které byl bonusovy rezim spustén. DalSich 10 hernich kol v tomto rezimu je mozné ziskat v priibéhu
kazdého herniho kola odehraného v tomto bonusovém rezimu.
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢ vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2X
Cervena sedmicka 200 60 40 20
Zlata sedmicka 80 32 16 8
Meloun 32 16 8 =
Hrozen 24 8 4 -
Svestka 16 6 2 -
Pomeranc 16 6 2 -
Citron 8 4 1 =
TreSné 8 4 1 -
Zlaty BAR 4 2 1 -
Stribrny BAR 4 2 1 -
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostredi land-based a internetové technické hry dle
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13. DOUBLE GAME

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 5

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 500 000 K¢

Vyherni podil 94 % - 97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusovy rezim, Multiplikator
vyhry

Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

SCATTER SYMBOL

Symbol "DG" je scatter symbol a objevuje se na kazdém valci. Tfi a vice scatter symbold na jakékoli pozici
napfi¢ vSemi valci aktivuji bonusovy rezim ,DOUBLE BONUS GAME" s moznosti ziskat specidlni bonusové
vyhry v nasleduijicich 10 hernich kolech Technické hry. Rezim ,,DOUBLE BONUS GAME" je aktivni, pouze pokud
nedochazi ke zméné vyse sazky do hry, pfi které byl tento rezim spustén. Herni kola technické hry v rezimu
~DOUBLE BONUS GAME" jsou jednotlivé Hracem spousténa stisknutim tlacitka START za stejnou sazku do hry,
pfi které byl tento rezim spustén, a zahrnuji dvé po sobé jdouci otoCeni: prvni otoCeni se hraje na valcich,
identickych s valci zakladni hry, a druhé otoceni — které slouZzi k prezentaci bonusovych vyher — se hraje na
bonusovych valcich. Jakakoliv vyhra z vyherni kombinace na kterékoli vyherni linii dosazené u prvniho otoceni
podléha stejnym pravidldm, ktera plati v pribéhu zakladni hry. Bonusova vyhra je vypoctena srovnanim valcd
z prvniho (zakladniho) a druhého (bonusového) otoceni tohoto herniho kola (prvni vélec z prvniho otoceni s
prvnim valcem z druhého otoceni, ... atd.) Pokud se objevi stejné symboly na stejné pozici zaroven na obou
valcich, hra¢ vyhrava pocet kreditd roven 3nasobku sazky pro kazdy identicky symbol. VSechny vyhry
dosazené z prvniho otoceni a taktéZz vSechny vyhry z bonusového otoceni, jsou automaticky pfidany ke
kreditlim hrace v policku KREDIT.

Hra¢ ma moznost kdykoli po odehraném hernim kole technické hry v tomto rezimu zménit vysi sazky,
pripadné hru ukoncit. Pokud bude hra Double Game ukoncena pfi neodehrani vSech hernich kol Technické hry
s timto bonusovym rezimem, odehraji se tato herni kola po opétovném pfihlaseni do hry a navoleni stejné
sazky, pfi které byl bonusovy rezim spustén. DalSich 10 hernich kol v tomto reZimu je mozné ziskat v priibéhu
kazdého herniho kola odehraného v tomto bonusovém rezimu.

Multiplikator vyher

Jakykoliv symbol na valcich z bonusového otoceni midZe navic obsahovat i nahodny nasobek vyhry (25x nebo
50x), ktery vynasobi vyhru z aktualniho bonusového otoceni timto nasobkem.
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢ vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka

zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2X
Cervena sedmicka 1 000 200 20 -
Meloun 100 40 10 -
Hrozen 100 40 10 =
Svestka 40 10 4 -
Pomeranc 40 10 4 -
Citron 40 10 4 -
Tresné 40 10 4 1
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14. DOUBLE STAR 27

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 4

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 54 (27 zleva doprava a 27 zprava doleva)
Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Divoky symbol

Pocitani vyher Zleva doprava a zprava doleva

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

,HVEZDA" je divoky symbol a nahrazuje véechny ostatni symboly. Divoké symboly samy o sobé nevytvareji
béZné vyherni kombinace. Kazdy aktivni divoky symbol, ktery je soucasti vyherni kombinace nasobi vyhru 2x

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KCE. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

3x
Cervena sedmicka 20
Bar 12
Zvonek 8
Meloun 6
Hrozny 4
Svestka 2
Pomeranc 2
Citrén 1
TreSné 1
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15. FARMER JACK

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valcl 5
Pocet linii 4
Pocet vyhernich linii A7 40

Pocet aktivnich vyhernich linii

Volitelna (1, 10, 20, 30, 40)

Maximalni sazka

400 K¢

Maximalni vyhra

400 000 K¢

Vyherni podil

94 % - 97 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra, Bonusové otoceni,
Multiplikator vyhry

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol ,FARMER JACK" je divoky symbol, ktery nahrazuje za jakykoli jiny symbol, kromé scatter symbolu,
pouze v pripadé, Ze je soucasti jakékoli vyherni kombinace alespon na 1 ze 40 vyhernich lini.

Multiplikator vyher

3 scatter symboly ,KOLECKO" odméni hrace 2x hodnotou aktudlni sazky.

Scatter symbol

Symbol ,KOLECKO" je scatter symbol, ktery se objevuje pouze na druhém, tfetim a ¢tvrtém valci. 3 scatter
symboly, kazdy na samostatném valci a na jakékoli pozici, aktivuji bonusovou hru ,FREE SPINS" s 5
bonusovymi otocenimi zdarma. DalSich 5 bonusovych otoceni Ize vyhrat v pribéhu aktivni bonusové hry.
Vsechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky
pfidan ke kreditéim hrace v poli KREDITY na konci bonusové hry. Pro Gcely vypoctu vyhry v ramci bonusovych
otoCeni se pouzije vySe sazky z herniho kola, “v ramci kterého byla bonusova otoCeni spusténa. 3 scatter
symboly ,,KOLECKO" zaroven odméni hrace 2x hodnotou aktualni sazky.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce na linii 1 K¢ vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Farmer Jack (Divoky symbol) 1000 200 50
Kolecko (Scatter symbol) - - 2
Kan 400 100 25
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5x 4x 3x
Krava 400 100 25
Prase 250 75 20
Kure 250 75 20
A (Eso) 150 50 5
K (Kral) 150 50 5
Q (Kralovna) 100 20 5
J (Kluk) 100 20 5
10 (Desitka) 100 20 5
9 (Devitka) 100 20 5
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16. FERRIS WHEEL

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 4

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 256

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil 94 % - 97 %

Specifické funkce hry Ruské kolo, Divoky symbol, Mystery symbol, Mystery bonus
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Ferris Wheel (Ruské kolo)

"FERRIS WHEEL" (Ruské kolo) paty valec z levé strany, se soubézné otaci a zastavuje spolecné s ostatnimi
valci. Po kazdém otoceni "FERRIS WHEEL" je vybrany nahodny symbol, ktery je nasledné na vSech valcich
nahrazen za divoky symbol "WILD, a to za predpokladu, ze timto nahrazenim vytvofi vyherni kombinaci.
Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" ve vyherni kombinaci nasobi vyhru dvakrat (2x).

Mystery symbol

Tfi a vice mystery symbol& "HVEZDA" na jakékoliv vyherni linii aktivuji Mystery bonus s ndhodnou penéZitou
vyhrou z vyherni tabulky v rozmezi mezi minimalni a maximalni vyhrou pro vysi sazky z posledniho herniho
kola, které bonus aktivovalo.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce na linii 1 K¢ vSechny hodnoty jsou v KCE. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

4x 3x
Hvézda (Mystery symbol) 2-100 1-8
Cervena sedmicka 100 8
Svestka 32 6
Pomeranc 8 4
Meloun 8 3
Citrén 6 3
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4x 3x
Hrozen 4 1
Tresné 2 1
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17. FIRE WALLS 2

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valcl 3

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 5

Pocet aktivnich vyhernich lini Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil

90 % - 98 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol, Respin, Multiplikator vyhry

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY
DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol ,FENIX" nahrazuje véechny ostatni symboly a také tvori svou vyherni kombinaci.

RESPIN

Pokud se 3 shodné symboly (kromé& symbolu ,FENIX") objevi na prvnim valci, jsou spustény 2 RESPINY
(opétovné roztoceni valcl zdarma) s cilem zaplnit druhy a tfeti valec symboly ,FENIX", nebo stejnymi symboly
jako na prvnim valci, béhem téchto dvou respind.

MULTIPLIKATOR VYHRY

Vyhry za 9 shodnych symbold (kromé& symbold ,FENIX" a pouze bez nahrazeni symbolu divokym symbolem
LFENIX" ve vyherni linii) jsou vynasobeny 2x.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢ vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka

zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

3x
Fénix (Divoky symbol) 250
Stastna sedmicka 250
Meloun 75
Hrozny 50
Svestka 40
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Pomeranc 30
Citrén 20
Tresné 10
BAR 5

31



Herni plan pro provozovani technické hry v prostredi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

18. FROZZY FRUITS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valch

5

Pocet linif Matice 1, 3, 4, 3 a 1 symboly na valec
Pocet vyhernich linii 36

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 100 000 K¢

Vyherni podil

94 % - 97 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Divoky symbol "WILD" nahrazuje vSechny ostatni symboly a zobrazuje se pouze na prvnim a patém valci.
Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" na vyherni linii ndsobi jeji vyhru dle vlastni individudlni hodnoty nasobku
(1x az 9x). Samostatny divoky symbol "WILD" ve vyherni linii mlze nasobit vyhru az 9x, zatimco dva divoké
symboly "WILD" ve vyherni linii m8Zou nasobit vyhru aZz 81x. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni vyherni

kombinaci.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vsechny hodnoty jsou v KE Vyherni tabulka

zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

X ax 3x
Lucky Seven
(Stastn sedmicka) 100 40 20
Zvonky 80 3 "
Meloun 32 & 5
Hrozny 24 8 "
Svestky 16 - A
Pomeranc 16 P 5
Citrén 8 2 .
Tresné 4 5 X
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19. FRUIT BLASTER

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valcl 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil 94 % - 97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra, Multiplikator vyher,
Kaskadovy cyklus

Pocitani vyher Zleva doprava, zprava doleva, ze stfedu

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "FRUIT BLASTER" je divoky symbol a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé scatter symbolu
"HVEZDA" pouze tehdy, pokud je soucasti vyherni kombinace na alesponl 1 z 20 vyhernich linii. Divoké
symboly nevytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.

Kaskadovy cyklus

Symboly, které vytvorily vyherni kombinace, exploduji a zmizi a prazdny prostor je nahrazen symboly z fadku
nad nimi (kaskadovy efekt). Symboly v prvnim fadku jsou doplnény symboly z fadku nad nim, ktery je
vyobrazen ve formé laserovych vesmirnych pistoli a nikdy neni soucasti vyhernich linii. VSechny ostatni
symboly, které nejsou soucasti vyhernich kombinaci, zlstavaji na svych pozicich. Tento "kaskadovy" cyklus se
m{ze opakovat pouze 10krat za sebou.

Multiplikator vyher

Kazdy divoky symbol "FRUIT BLASTER", ktery je soucasti kterékoliv vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi
jeji vyhru dvakrat (2x). Vyherni kombinace s jednim divokym symbolem jsou vynasobeny 2x, se dvéma
divokymi symboly 4x, se tfemi divokymi symboly 8x a se Ctyfmi divokymi symboly 16x.

Scatter symbol

Scatter symbol "HVEZDA" se zobrazuje na viech valcich na jakékoli pozici. TFi a vice scatter symboll napfic
vSemi valci a na jakékoli pozici aktivuji "Bonusovou hru". Kazdy scatter symbol, ktery je soucasti retézce, jenz
spustil bonusovou hru, je po aktivaci preménén v symbol "astralnich prstencd" se skrytou odménou, dle
bonusové vyherni tabulky v zavislosti na aktudlni vysi sazky herniho kola, v ramci, kterého byla bonusova hra
spusténa.

Vyherni tabulka pro bonusovou hru

Vyhra

Fialové prstence 25x vySe sazky
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Modré prstence

20x vysSe sazky

Zelené prstence

15x vySe sazky

Cervené prstence

10x vySe sazky

Zluté prstence

5x vySe sazky

Hrac¢ poté odkryva jim zvolené preménéné symboly. Bonusova hra kondci, bud’ kdyz jsou odkryty vSechny
bonusové symboly za vyhry nebo pokud byl nalezen prazdny bonusovy symbol. VSechny vyhry v ramci
bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pridan ke kreditdim
hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pri sazce do hry 1 K¢ vSechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka

zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x
Lucky Seven 15 10 5
Meloun 10 5 2
Hrozny 10 5 2
Svestka 4 3 1
Pomeranc 4 3 1
Tresné 3 2 1
Citrén 3 2 1
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20. FRUIT BOMB

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 5

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil

90 % - 98 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol

Pocitani vyher

Zleva doprava, zprava doleva, ze stfedu

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "BOMBA" je divoky symbol, ktery po vybuchnuti nahrazuje vSechny prilehlé symboly véetné sebe
samého (tedy 8+1) za jiné symboly s cilem vytvofit co nejvice vyhernich kombinaci napfic¢ vSéemi sousedicimi
valci, které pfimo priléhaji ke valci s timto symbolem.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢ vSechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka

zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Stastna sedmicka 500 100 10
Meloun 100 30 6
Hrozen 50 10 3
Svestka 40 10 3
Pomeranc 30 5 2
Citron 30 5 2
Tresné 10 5 2
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21. FRUIT JACK

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 40

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil 94 % - 97 %

Specifické funkce hry Divoky s,ymbgl, §catter symbol, Mystery symbol, Bonusova hra,
Bonusova otoceni

Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "FRUIT JACK" je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol, kromé scatter symbolu "DARKOVA
KRABICE" pouze v pripadé, Ze je soucasti jakékoli vyherni kombinace alespori na 1 ze 40 vyhernich linii.
Divoké symboly vytvareji svou vlastni vyherni kombinaci, pouze pokud nenahrazuji ostatni symboly na té
samé vyherni linii s vyssi vyhrou.

Mystery symbol 5

Symbol "STASTNA HVEZDA" je mystery symbol. Minimalné 3 a vice mystery symbol& na jakékoliv vyherni linii
aktivuji "MYSTERY WIN" s nahodnou vyhrou. Za 3 mystery symboly je hodnota vyhry v rozmezi 0.2x az 3x
nasobku sazky, za 4 mystery symboly v rozmezi 1x az 12x nasobku sazky a za 5 mystery symbold v rozmezi
3x az 50x nasobku sazky. Vyplacena je pouze vyhra za nejvyssi pocet mystery symbold.

Scatter symbol

Symbol "DARKOVA KRABICE" je scatter symbol, ktery se objevuje na vSech valcich. 3 a vice scatter symbold
napfi¢ vSemi valci a na libovolné pozici, aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE GAMES", kterd odméni hrace s
10, 20 nebo 30 bonusovymi otoCenimi zdarma. PocCet bonusovych otoleni zdarma zavisi na poctu scatter
symbol& napri¢ vsemi valci, tedy: 3 scatter symboly odméni hrace 10 bonusovymi otoc¢enimi zdarma, 4 scatter
symboly 20 bonusovymi otoCenimi zdarma a 5 scatter symbol& odméni hrace 30 bonusovymi otocenimi
zdarma. Dalsi bonusova otoCeni zdarma lIze vyhrat v pribéhu aktivni bonusové hry v zavislosti od poctu
scatter symbold napfi¢ vSemi valci. VSechny vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky pridany do
globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry.
Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZzije vySe sazky z herniho kola, v rdmci, kterého
byla bonusova otoceni spusténa.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K& vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.
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5x

4x

3x

DARKOVA KRABICE
Bonusovy scatter symbol

30 her zdarma

20 her zdarma

10 her zdarma

St'astna hvézda

15-250

5-60

1-15

~Mystery” symbol (ndhodna vyhra) (ndhodna vyhra) (ndhodna vyhra)
Fruit Jack

Divoky symbol 220 >0 10
Cervend ,Sedmicka” 100 20 5
Zlata ,Sedmicka” 100 20 5
Zvony 60 15 5
Hrozen 40 10 2
Meloun 40 10 2
Pomeran¢ 20 5 1
Svestka 20 5 1
Citron 20 5 1
Tresné 20 5 1
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22. FRUIT SIZZLER

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 5

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil

90 % - 98 %

Specifické funkce hry

Scatter symbol

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

SCATTER SYMBOL

3 nebo vice scatter symboll na jakékoli pozici spousti MYSTERY vyhru s nahodnou penézitou odménou. Pro 3
scatter symboly je hodnota odmény v rozmezi 1x aZ 4x nasobku sazky, pro 4 scatter symboly v rozmezi 2x az

50x nasobku sazky a pro 5 scatter symboll v rozmezi 20x az 100x

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava vyhry pfi hodnoté sazky 1 KE. Vyherni tabulka pfimo ve hie udava hodnoty pro aktualni

vySi sdzky.

5x 4x 3x 2X

Hvézda (Mystery scatter) 20-100 2-50 1-4 -
Sedmicka 500 200 20 -
Hrozny 100 40 10 -
Meloun 100 40 10 -
Pomeranc 40 10 4 -
Svestka 40 10 4 -
Citrén 40 10 4 -
Tresné 40 10 4 1
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23. FRUTTY LAB

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 4

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 256

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 100 000 K¢

Vyherni podil

94 % - 97 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol, Multiplikdtor vyhry

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol "WILD" (bublina s textem WILD) nahrazuje jakykoliv jiny symbol pouze v pfipadé, ze je
soucasti vyherni kombinace na nejméné 1 z 256 vyhernich liniich.

Multiplikator vyher

Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" na kterémkoli valci a na jakékoliv vyherni linii ndsobi vyhru dvakrat (2x).

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka

zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

4x 3x
Lucky Seven (Stastna sedmicka) 160 16
Meloun 60 6
Hrozny 40 4
Pomeranc 4 1
Citrén 4 1
Svestka 4 1
Tresné 4 1
BAR 2 1
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24. GEMS QUEST

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra, Multiplikator vyher,
Kaskadovy cyklus

Pocitani vyher Zleva doprava, zprava doleva, ze stfedu

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "GEM" je divoky symbol a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé scatter symbolu "SCATTER BONUS"
pouze tehdy, pokud je soucasti vyherni kombinace na alesponn 1 z 20 vyhernich linii. Divoké symboly
nevytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.

Kaskadovy cyklus

Symboly, které vytvorily vyherni kombinace, zmizi a prazdny prostor je nahrazen novymi symboly. VSechny
ostatni symboly, které nejsou soucasti vyhernich kombinaci, zdstavaji na svych pozicich. Tento "kaskadovy"
cyklus se mlize opakovat pouze 10krat za sebou.

Multiplikator vyher
Kazdy divoky symbol "GEM", ktery je soucasti kterékoliv vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji vyhru
dvakrat (2x).

Scatter symbol

Scatter symbol "SCATTER BONUS" se zobrazuje na vSech valcich na jakékoli pozici. Tfi a vice scatter symbol{
napfi¢ vSemi valci a na jakékoli pozici aktivuji "Bonusovou hru". Kazdy scatter symbol, ktery je soucasti
fetézce, jenz spustil bonusovou hru, je po aktivaci preménén v néktery z rlznobarevnych drahokami se
skrytou odménou dle bonusové vyherni tabulky v zavislosti na aktualni vysi sazky herniho kola, v ramci,
kterého byla bonusova hra spusténa.

Vyherni tabulka pro bonusovou hru

Bonusovy symbol Vyhra

Fialovy drahokam 25x vySe sazky
Modry drahokam 20x vySe sazky
Oranzovy drahokam 15x vySe sazky
Zluty drahokam 10x vyde sazky
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Zeleny drahokam 5x vySe sazky

Hrac poté odkryva jim zvolené preménéné symboly. Bonusova hra konci, bud" kdyz jsou odkryty vSechny
bonusové symboly za vyhry, nebo pokud byl nalezen prazdny bonusovy symbol. VSechny vyhry v ramci
bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditdm
hrace v poli KREDITY na konci bonusové hry.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Sedmicka 15 10 5
Hrozen 10 5 2
Svestka 10 5 2
Hruska 4 3 1
Pomeran¢ 4 3 1
Tresné 3 2 1
Citron 3 2 1
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25. GREAT ESCAPE

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 5

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K&

Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Multiplikator vyhry
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Expanduijici divoky symbol se objevuje pouze na 2., 3., 4. a 5. valci a nahrazuje vSechny ostatni symboly. V
pripadé, Ze je aktivovan k vytvoreni vyherni kombinace, se roztdhne pres vsechny pozice na svém valci.
Divoké symboly nevytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.

Multiplikator vyher

Kazdy aktivni divoky symbol na vyherni linii ndsobi vyhru 2x. Vyherni kombinace s jednim divokym symbolem
jsou nasobeny 2x, se dvéma divokymi symboly 4x, se tfemi divokymi symboly 8x a se Ctyfmi divokymi
symboly 16x.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢ vSechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2X
Uprchlik (Great Escape) 2500 640 80 40
Kapitan (Modra uniforma) 1280 160 60 30
Cervend uniforma (Serzant) 640 80 40 20
Zelena uniforma (Straznik) 320 60 30 15
Vézen 160 40 20 -
A (Eso) 80 30 15 -
K (Kral) 80 30 15 -
Q (Kralovna) 40 20 10 -
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J (Kluk) 40 20 10
10 (Desitka) 20 10 5
9 (Devitka) 20 10 5
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26. HUNTER'S DREAM 2

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K&

Maximalni vyhra 200 000 K¢

Vyherni podil 94 % - 97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra, Bonusové otoceni,
Multiplikator vyhry

Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol )
Symbol "TABORAK" je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé scatter symbolu "LOVECKA
CHATA", a to pouze v pfipadé, jeli souCasti vyherni kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii. Divoké
symboly nevytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.

Multiplikator vyher ]

Kazdy divoky symbol "TABORAK", ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji
vyhru dvakrat (2x). Vyherni kombinace s jednim divokym symbolem jsou vynasobeny 2x, se dvéma divokymi
symboly 4x, se tfemi divokymi symboly 8x a se Ctyfmi divokymi symboly 16x.

Scatter symbol

Symbol "LOVECKA CHATA" je scatter symbol. 3 scatter symboly na kterékoli pozici napfi¢ druhym, tfetim a
Ctvrtym valcem aktivuji bonusovou hru "STICKY FREE SPINS", ktera odméni hrace 10 bonusovymi otoCenimi
zdarma. Pokud je v prlbéhu kteréhokoli bonusového otoceni vytvorena jakakoli vyherni kombinace, vSechny
symboly, které vytvorili vyherni kombinaci na vyherni linii, jsou drzeny ve svych pozicich a valce s ostatnimi
symboly se znovu protadi s Sanci vytvofit nebo rozsifit vyherni kombinace pro aktualni bonusové otoceni.
Symboly jsou drZeny tak dlouho, dokud jsou vytvareny nové nebo rozsifovany jiz existujici vyherni kombinace
— jinak hra prepne zpét do zakladni formy bonusové hry a hra¢ pokracuje ve hie se zbyvajicimi bonusovymi
otoCenimi. DalSich 10 bonusovych otoceni zdarma lze znovu ziskat béhem kazdé aktivni bonusové hry.
VSechny vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky
pridan ke kreditlm hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro Ucely vypocCtu vyhry v ramci bonusovych
otoceni se pouzije vysSe sazky z herniho kola, v ramci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K& vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.
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5x 4x 3X 2X
Lovec 200 60 40 20
Vik 80 32 16 8
Bizon 32 16 8 -
Orel 24 8 4 -
A (Eso) 16 6 2 -
K (Kral) 16 6 2 -
Q (Kralovna) 8 4 1 -
J (Kluk) 8 4 1 -
10 (Desitka) 4 2 1 -
9 (Devitka) 4 2 1 -
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27. JEWELS QUEST 2

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil 94 % - 97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusovou hru, Multiplikator vyher,
Kaskadovy cyklus

Pocitani vyher Zleva doprava, zprava doleva, ze stfedu

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol
Symbol se zelenou totemovou maskou je divoky symbol "WILD", ktery nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé
scatter symbolu (Cervend totemova maska) pouze tehdy, pokud je soucasti vyherni kombinace na alespon 1 z
20 vyhernich linii.

Kaskadovy cyklus

Symboly, které vytvorily vyherni kombinace, exploduji a zmizi a prazdny prostor je nahrazen symboly z fadku
nad nimi (kaskadovy efekt). Symboly v prvnim fadku jsou doplnény symboly z fadku nad nim, ktery nikdy
neni soucasti vyhernich linii. VSechny ostatni symboly, které nejsou soucasti vyhernich kombinaci, zdstavaji na
svych pozicich. Tento "kaskadovy" cyklus se mlize opakovat pouze 10krat za sebou.

Multiplikator vyher
Kazdy divoky symbol "WILD", ktery je soucasti kterékoliv vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji vyhru
dvakrat (2x).

Scatter symbol

Symbol s ¢ervenou totemovou maskou je scatter symbol, ktery se zobrazuje na vsech valcich a na jakékoli
pozici. TFi a vice bonusovych scatter symbol& napri¢ vSsemi valci a na jakékoli pozici aktivuji bonusovou hru
"MYSTERY". Kazdy bonusovy scatter symbol, ktery je soucasti fetézce, jenz spustil bonusovou hru, je po
aktivaci preménén v symbol tajemné krypty se skrytym pokladem v podobé diamantu se skrytou odménou,
dle bonusové vyherni tabulky v zavislosti na aktualni vysi sazky herniho kola, v ramci, kterého byla bonusova
hra spusténa.

Vyherni tabulka pro bonusovou hru ,MYSTERY"

Vyhra
Stribrny diamant 25x vySe sazky
Modry diamant 20x vySe sazky
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Zeleny diamant 15x vySe sazky
Cerveny diamant 10x vySe sazky
Zluty diamant 5x vyde sazky

Hrac poté odkryva jim zvolené preménéné symboly. Bonusova hra konci, bud" kdyz jsou odkryty vSechny
krypty za vyhry nebo pokud byla nalezena prazdna krypta. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou
automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kredittim hrace v poli KREDIT
na konci bonusové hry.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢ vSechny hodnoty jsou v KCE. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Zlata totemova maska 15 10 5
A (Eso) 10 5 2
K (Kral) 10 5 2
Q (Kralovna) 4 3 1

5x 4x 3x
3 (Kluk) 4 3 1
10 (Desitka) 3 2 1
9 (Devitka) 3 2 1
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28. JIGGLY JACK

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 40

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K&

Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Mystery symbol, Scatter symbol, Bonusova hra,
Bonusové otoceni

Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol ] ]
Symbol ,JIGGLY JACK" je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol, kromé scatter symbolu ,,DARKOVA
KRABICE", pouze v pfipadé, Ze je soucasti jakékoli vyherni kombinace alespon na 1 ze 40 vyhernich linii.
Divoké symboly vytvareji svou vlastni vyherni kombinaci, pouze pokud nenahrazuji ostatni symboly na té
samé vyherni linii s vétsi vyhrou.

Mystery symbol 5

Symbol "STASTNA HVEZDA" je mystery symbol. Minimalné 3 a vice mystery symbold na prvnich valcich zleva
a na jakékoliv vyherni linii aktivuji ndhodnou vyhru, jejiz hodnota je zaloZzena na minimalni a maximalni mozné
vyhte dle vyherni tabulky pro aktudlni vysi sazky.

Scatter symbol

Symbol "DARKOVA KRABICE" je scatter symbol, ktery se objevuje na vSech valcich. 3 a vice scatter symboll
napfi¢ vsemi valci a na libovolné pozici aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE GAMES", ktera odméni hrace 10,
20 nebo 30 bonusovymi otocenimi zdarma. Pocet bonusovych otoceni zdarma zavisi na poctu scatter symbol(
napfic¢ vsemi valci, tedy: 3 scatter symboly odméni hrace 10 bonusovymi otocenimi zdarma, 4 scatter symboly
20 bonusovymi otoCenimi zdarma a 5 scatter symbol{ odméni hrace 30 bonusovymi oto¢enimi zdarma. Dalsi
bonusova otoceni zdarma lze vyhrat v priibéhu aktivni bonusové hry v zavislosti od poctu bonusovych scatter
symboll napfi¢ vSemi valci. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE
BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditdm hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro Gcely vypoctu
vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouZije vySe sazky z herniho kola, v ramci, kterého byla bonusova
otoceni spusténa.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢ vSechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.
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5x

4x

3x

DARKOVA KRABICE
Bonusovy scatter symbol

30 bonusovych
otoceni zdarma

20 bonusovych
otoceni zdarma

10 bonusovych
otoceni zdarma

St'astna hvézda

15-250

5-60

1-15

Mystery symbol (ndhodna vyhra) (ndhodna vyhra) (ndhodna vyhra)
JIGGLY JACK

Divoky symbol 220 >0 10
Cervena Sedmicka 100 20 5
Zlatd Sedmicka 100 20 5
Zvony 60 15 5
Hrozen 40 10 2
Meloun 40 10 2
Pomeran¢ 20 5 1
Svestka 20 5 1
Citron 20 5 1
Tresné 20 5 1
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29. LUCKY FU

ZAKLADNI INFORMACE O HRE
Pocet valct 5
Pocet linii 4
Pocet vyhernich linii 20
Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢
Vyherni podil 90 % - 98 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonusovy symbol, Bonusova hra, Multiplikator vyhry
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol
Divoky symbol nahrazuje jakykoli jiny symbol, kromé bonusovych symboll "BONUS", pouze v pfipade, Ze je
soucasti vyherni kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii.

Multiplikator vyher

Kazdy aktivni divoky symbol, ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji vyhru
dvakrat (2x). Vyherni kombinace s jednim divokym symbolem jsou vynasobeny 2x, se dvéma symboly 4x, se
tremi symboly 8x a se ¢tyfmi symboly 16x. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.

Bonusové symboly

3 kompletni “BONUS” symboly na 2., 3. a 4. valci na sousednich pozicich na stejné Grovni spousti bonusovou
se 3 volnymi zatocenimi. B&hem bonusové hry je pocet aktivnich valcl snizen na 3 prostfedni valce a 3 fady.
VSechny ostatni ¢asti valcl jsou neaktivni a vyhry z béZnych symbol( nejsou vyplaceny. Cilem bonusové hry je
zaplnit vSechny aktivni valce symboly ,MINCE", které zlstavaji na misté, dokud bonusova hra neskondi.
Mozna denominace minci je rovna hodnoté aktudlni sazky vynasobené 1x, 2x, 5x, 10x nebo 20x. Kazdy novy
symbol ,MINCE" na valcich obnovi pocatecni volna zatoCeni. Bonusova hra skonci, pokud hrac vycerpa
vSechna volna zatoceni, nebo pokud se vSechny valce zaplni symboly mince béhem bonusové hry. Celkova
vyhra z bonusové hry je suma vSech hodnot ze vSech symbolll ,MINCE". V pfipadé€, Ze vSechny valce jsou
zaplnény symboly ,MINCE", bude celkova vyhra vynasobena 3x. Sazka v bonusové hfe je neménna a stejna
jako hodnota posledni sazky herniho kola, které predchazelo bonusové hre.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢ vSechny hodnoty jsou v KCE. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Obchodnik 200 160 40
Lady 160 60 16
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Farmar 40 16
A 6 4
K 6 4
Q 4 2
J 4 2
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30. MAXI 5

ZAKLADNI INFORMACE O HRE
Pocet valct 5
Pocet linii 4
Pocet vyhernich linii 20
Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 125 000 K¢
Vyherni podil 90 % - 98 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonusové symboly, Bonusova hra, Multiplikator vyhry
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "MAXI 5" je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol, kromé& bonusovych symboll "THREE",
"REEL" a "BONUS", pouze v pfipadé, Ze je soucasti vyherni kombinace na alespori 1 z 20 vyhernich linii.
Divoké symboly nevytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.

Multiplikator vyher

Kazdy aktivni divoky symbol "MAXI 5", ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi
jeji vyhru 2x. Vyherni kombinace s jednim divokym symbolem jsou vynasobeny 2x, se dvéma symboly 4x, se
tremi symboly 8x a se Ctyfmi symboly 16x.

Bonusové symboly

Tfi bonusové symboly "THREE", "REEL" a "BONUS" se objevuji pouze na druhém, tfetim a Ctvrtém valci, a to
konkrétné: symbol "THREE" na druhém valci, symbol "REEL" na tfetim valci a symbol "BONUS" na Ctvrtém
valci. V pripad€, kdy se na konci jednoho herniho kola objevi vSechny 3 bonusové symboly a pokryiji svij
vlastni valec napfi¢ 3 fadky, je aktivovana bonusova hra "THREE REEL BONUS" s 10 bonusovymi otocenimi
zdarma. Béhem bonusové hry je hlavni hraci plocha (obrazovka) prekryta bonusovymi symboly v jejich piné
délce pres vrchni, pravou a levou stranu a hraci plocha obrazovky je z(zena na pouhé 3 sousedici stfedni
valce a 3 fady s 27 vyhernimi liniemi ve stylu "crisscross". VSechny vyhry v ramci bonusové hry jsou
automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditdm hrace v poli KREDITY
na konci bonusové hry. Pro Gcely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZije vySe sazky z herniho
kola, v ramci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢ vSechny hodnoty jsou v KE Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Cervena sedmicka 200 160 40
Zluta sedmicka 160 60 16
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Dolar 40 16
Cerveny BAR 6 4
Modry BAR 6 4
St¥ibrny BAR 4 2
Tresné 4 2
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31. MOUNTAIN LEGENDS 2

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K&

Maximalni vyhra 125 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra, Bonusové otoceni,
Sticky Respin

Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol ,TABORAK" je divoky symbol, ktery nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé scatter symbolu
~,HORSKY VYHLED", pouze pokud je soucasti vyherni kombinace alespori na 1 z 20 vyhernich linii. Kazdy
aktivni divoky symbol na vyherni linii ndsobi vyhru 2x.

Scatter symbol o

Scatter symbol ,HORSKY VYHLED" se objevuje pouze na druhém, tfetim a Ctvrtém valci. 3 piné viditelné
symboly ,HORSKY VYHLED" napfi¢ druhym, tfetim a Ctvrtym valcem na sousedicich pozicich spousti 10
bonusovych otoceni zdarma v bonusové hie s funkci Sticky respin. Pokud bé&hem bonusovych her zdarma
dojde k vytvoreni vyherni kombinace, vSechny shodné symboly, které ji vytvofily jsou drzeny na svych
pozicich a valce s nehodicimi se symboly se znovu protaci, s Sanci vytvofit novou nebo rozsifit stavajici vyherni
kombinaci. Symboly jsou drzeny na svych pozicich tak dlouho, dokud dochazi k vytvareni, ¢i rozSifovani
vyherni kombinace. V opacném pripadé, se hra pfepne zpét do bonusovych otoceni zdarma a hrac pokracuje
se zbyvajicimi volnymi otoCenimi. VSechny vyhry v ramci bonusové hry jsou pfidany do tzv. pole FREE BANK,
které je hracdi automaticky pfi¢teno k poli KREDIT na konci bonusovych otoceni zdarma. Sazka v ramci
bonusové hry je neménna a je rovna sazce z herniho kola, které bonusovou hru spustilo.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 10 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Medvéd 2000 1600 400
VIk 1600 600 160
LiSka 400 160 60
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Panter 60 40 10
Koza 60 40 10
A (Eso) 40 20 10
K (Kral) 40 20 10
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32. MOUNTAIN LEGENDS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 200 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra, Bonusové otoceni
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "TABORAK" je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé scatter symbolu "HORSKY
VYHLED", a to pouze v pfipadé, je-li soucasti vyherni kombinace na alespoii 1 z 20 vyhernich linii. Kazdy
divoky symbol "TABORAK", ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii, ndsobi jeji vyhru
dvakrat (2x).

Scatter symbol

Symbol "HORSKY VYHLED" je scatter symbol. 3 scatter symboly na kterékoli pozici napfi¢ druhym, tfetim a
Ctvrtym valcem aktivuji bonusovou hru "STICKY FREE SPINS", kterd odméni hrace 10 bonusovymi otocenimi
zdarma. Pokud je v prbéhu kteréhokoli bonusového otoceni vytvorena jakakoli vyherni kombinace, vsechny
symboly, které vytvofili vyherni kombinaci na vyherni linii, jsou drZeny ve svych pozicich a valce s ostatnimi
symboly se znovu protadi s Sanci vytvorfit nebo rozsifit vyherni kombinace pro aktualni bonusové otoceni.
Symboly jsou drzeny tak dlouho, dokud jsou vytvareny nové nebo rozSifovany jiz existujici vyherni kombinace
— jinak hra prepne zpét do zakladni formy bonusové hry a hra¢ pokracuje ve hie se zbyvajicimi bonusovymi
otocenimi. DalSich 10 bonusovych otoceni zdarma lze znovu ziskat béhem kazdé aktivni bonusové hry.
Vsechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky
pfidan ke kreditdm hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro ucely vypocCtu vyhry v ramci bonusovych
otoceni se pouZije vySe sazky z herniho kola, v ramci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢ vSechny hodnoty jsou v KCE. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2X
Medvéd 1000 300 200 100
Vik 400 160 80 40
Liska 160 80 40 =
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Panter 120 40 20 -
Koza 80 30 10 =
Jelen 80 30 10 -
A (Eso) 40 20 5 -
K (Kral) 40 20 5 -
Q (Kralovna) 20 10 5 -
J (Kluk) 20 10 5 -
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33. MULTI 5

ZAKLADNI INFORMACE O HRE
Pocet valct 5
Pocet linii 4
Pocet vyhernich linii 20
Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 125 000 K¢
Vyherni podil 94 % - 97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonusové symboly, Bonusovou hru, Multiplikator

vyher

Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "MULTI5" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol, kromé& bonusovych symbol& "THREE",
"REEL" a "BONUS" pouze v pfipadé, ze je soucasti vyherni kombinace na alesponi 1 z 20 vyhernich linii. Kazdy
aktivni divoky symbol "MULTI5", ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji
vyhru 2x. Vyherni kombinace s jednim divokym symbolem jsou vynasobeny 2x, se dvéma divokymi symboly
4x, se tfemi divokymi symboly 8x a se ¢tyfmi divokymi symboly 16x. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni
vyherni kombinaci.

Bonusové symboly

Tri bonusové symboly "THREE", "REEL" a "BONUS" se objevuji pouze na druhém, tietim a ¢tvrtém valci, a to
konkrétné: symbol "THREE" na druhém valci, symbol "REEL" na tfetim valci a symbol "BONUS" na Ctvrtém
valci. V pripad€, kdy se na konci jednoho herniho kola objevi vSechny 3 bonusové symboly a pokryji sv{j
vlastni vélec napfic 3 fadky, je aktivovana bonusova hra "THREE REEL BONUS" s 10 bonusovymi otocenimi
zdarma. Béhem bonusové hry je hlavni hraci plocha (obrazovka) prekryta bonusovymi symboly v jejich piné
délce pres vrchni, pravou a levou stranu a hraci plocha obrazovky je z(Zzena na pouhé 3 sousedici stfedni
valce a 3 fady s 27 vyhernimi liniemi ve stylu "crisscross". VSechny vyhry v ramci bonusové hry jsou
automaticky pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditdm hrace v poli KREDIT
na konci bonusové hry. Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoCeni se pouzije vySe sazky z herniho
kola, v ramci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Cervena sedmicka 200 160 40
Zlata sedmicka 160 60 16
Dolar 40 16 6
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Cerveny BAR 6 4 1
Modry BAR 6 4 1
Stribrny BAR 4 2 1
Tresné 4 2 1
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34. MULTIPLAY 81

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 4
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 81

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K&

Maximalni vyhra 100 000 K¢

Vyherni podil 94 % - 97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Extra multiplikator vyher
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol MULTIPLAY 81 je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol pouze pokud je soucasti vyherni
kombinace. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.

Multiplikator vyher

Divoky symbol MULTIPLAY 81 také nasobi vyhru v zavislosti na svém poctu ve vyherni linii. Kazdy aktivni

divoky symbol MULTIPLAY 81, ktery je soucasti vyherni kombinace ve vyherni linii, nasobi vyhru podle
nasledujicich kombinaci.

Op | Op T

X

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K& vSechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

4x 3x

Stastna sedmicka 160 16
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Meloun 60 6
Hrozny 40 4
Citrén 4 1
Svestka 4 1
Tresné 4 1
Pomeranc 4 1
BAR 2 1
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35. MULTIPLAY HOT

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 4

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K&

Maximalni vyhra 100 000 K¢

Vyherni podil 94 % - 97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Multiplikator vyher
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "MULTIPLAY" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol pouze v pfipadé, ze je souclasti
vyherni kombinace na alespori 1 z 20 vyhernich linii. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni vyherni
kombinaci.

Multiplikator vyher

Kazdy aktivni symbol “MULTIPLAY” nasobi vyhru v zavislosti na svém poctu na vyherni linii. Kazdy divoky
symbol "MULTIPLAY", ktery je soucasti kterékoliv vyherni kombinace na vyherni linii, ndsobi jeji vyhru dle
nasleduijicich kombinaci:

MuLTI MULTI | MULTI
PLAY | y PLAY | PLAY | y

MULTI MULTI MULTI
PLAY | PLAY | PLAY

X

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢ vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

4x 3x
Stastna sedmicka 160 16
Meloun 60 6
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Hrozny 40 4
Svestka 4 1
Pomeranc 4 1
Citrén 4 1
Tresné 4 1
BAR 2 1
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36. NIGHTMARE SQUAD

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 200 000 K¢

Vyherni podil 94 % az 97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Otoceni zdarma, Extra divoky symbol, Mystery
bonus,

Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL ) )
Divoky symbol ,FESTER" nahrazuje viechny ostatni symboly, kromé scatter symbol& MYSTERY a NAHROBNI
KAMEN.

OTOCENI ZDARMA , o

Pokud dojde k udéleni 3 a vice symboll ,NAHROBNI KAMEN" bez ohledu na pozici téchto symbold na valcich
spousti se 10, 20 nebo 30 bonusovych otoCeni zdarma. Pro Ucely vypocCtu vyhry v ramci bonusovych otoCeni
se pouzije vySe sazky z herniho kola, v ramci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.

EXTRA DIVOKY SYMBOL )
V bonusovych otogeni zdarma, jeden nebo vice symbold miZe byt nahodné pfeménén na EXTRA DIVOKY
SYMBOL, ktery nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé scatter symbol&d MYSTERY a NAHROBNI KAMEN

MYSTERY
Pokud dojde k udéleni 3 symboll ,MYSTERY" bez ohledu na pozici téchto symbold na valcich spousti
bonusovou funkci, s ndhodnou vyhrou v rozmezi min. a max. mozné vyhry pro aktudlni sazku.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢ vSechny hodnoty jsou v KCE. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Fester (Divoky symbol) 1000 300 200
Krvava Mary 500 200 100
Casper 400 160 80
Frankenstein 160 80 40
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A (Eso) 120 40 20
K (Kral) 80 30 10
Q (Kralovna) 80 30 10
3 (Kluk) 40 20 5
10 (Desitka) 40 20 5
9 (Devitka) 20 10 5
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37. PERSIAN NIGHTS (ver. 1.1)

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 5

Pocet vyhernich linii 50

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K&

Maximalni vyhra 102 500 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Jakykoliv symbol vyobrazeny uvnitf "modrého" rdamecku na prvni pozici prostfedni fady na prvnim valci zleva,
vedle symbolu "LUCERNA" je automaticky pfeménén v divoky symbol "WILD" a taktéz i vSechny ostatni
prilehlé "orameckované" symboly z kazdé strany k tomuto symbolu.

Scatter symbol

Symbol "BONUS" (Zlaty palac) je bonusovy scatter symbol. Tfi bonusové scatter symboly na jakékoli pozici
napfi¢ druhym, tfetim a ctvrtym valcem aktivuji "Bonusovou Hru", ktera odméni hrace 10 bonusovymi
otoCenimi zdarma. Béhem "Bonusové Hry" je symbol "LUCERNA" ztrojnasoben, coZ znamena, ze horni a také
spodni fada ma stejnou funkci stejné jako prostredni fada v prlibéhu prvni faze hry. Dalsich 10 bonusovych
otoceni zdarma Ize znovu ziskat béhem kazdé aktivni bonusové hry. VSechny vyhry v ramci bonusové hry jsou
automaticky pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditdm hrace v poli KREDIT
na konci bonusové hry. Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoCeni se pouzije vySe sazky z herniho
kola, v ramci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 10 K¢ vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2X
Sejk 100 60 40 20
Fatima 60 32 16 8
Savle 32 16 8 -
Aladin 24 8 4 -
A (Eso) 16 6 2 =
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K (Kral) 16 6 2 -
Q (Kralovna) 8 4 1 -
3 (Kluk) 8 4 1 -
10 (Desitka) 4 2 1 -
9 (Devitka) 4 2 1 -
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38. PIRATE ADVENTURES

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K&

Maximalni vyhra 200 000 K¢

Vyherni podil 94 % - 97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusové symboly, Bonusové hry,
Multiplikator vyher

Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "LEBKA a KOSTI" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter
symbolu "KOMPAS" (Bonus) pouze tehdy, pokud je soucasti vyherni kombinace aspori na 1 z 20 vyhernich
linii.

Multiplikator vyher
Kazdy divoky symbol, ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii nasobi jeji vyhru dvakrat
(x2).

Scatter symbol

Symbol "KOMPAS" (Bonus) je bonusovy scatter symbol, ktery se zobrazuje pouze na druhém, tfetim a Ctvrtém
valci. 3 bonusové scatter symboly, kazdy na jednom valci a na kterékoli pozici, aktivuje pfedehru "LODNI
BITVA", kde dvé lodé - "Cerna vlajkova lod™ (vlevo) a "Cervena vlajkova lod™ (vpravo) - bojuji proti sobé na
otevieném mofi. V zavislosti od toho, ktera lod’ tuto ndhodné vyhodnocenou bitvu vyhraje, je aktivovan typ
nasledujici bonusové hry. VSechny vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE
BANK, ktery je automaticky pfidan ke kredit@im hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. V kazdé bonusové
hfe mdze hrac ziskat dalSich 10 bonusovych otoceni. Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se
pouzije vySe sazky z herniho kola, v ramci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.

Cerna vlajkova lod’ 5

Kdyz predehru vyhraje "Cerna vlajkova lod™, tak je aktivovana bonusova hra "STICKY FREE SPINS"
s 10 bonusovymi oto¢enimi zdarma. Pokud je v pribéhu kteréhokoli bonusového otoceni z 10ti vytvorena
jakakoli vyherni kombinace, vSechny symboly, které vytvorili vyherni kombinaci na vyherni linii, jsou drZzeny na
svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se znovu protadi, rovnéz bez odecitani sazky, s Sanci vytvorit nebo
rozsifit vyherni kombinace pro aktudlni bonusové otocCeni. Symboly jsou drzeny tak dlouho, dokud jsou
vytvareny nové nebo rozSifovany jiz existujici vyherni kombinace — jinak hra prepne zpét do zakladni formy
bonusové hry a hrac pokracuje ve hre se zbyvajicimi bonusovymi otockami.

Cervena vlajkova lod'

Kdyz predehru vyhraje "Cervena vlajkova lod", tak je aktivovana bonusova hra "EXTRA WIN"
s 10 bonusovymi otoCenimi zdarma. Na zaCatku této bonusové hry je nahodné vybran jeden ze Ctyf
'nejvyssich' symbolll, a to: "PIRAT", "PIRATSKA LOD", "TRUHLA" nebo "DELQ". Zvoleny symbol se od této

68



Herni plan pro provozovani technické hry v prostredi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

chvile a po celou dobu trvani bonusové hry stava "extra" symbolem, coZz znamena, Ze tento "extra" symbol
mdZe byt rozloZeny jakkoli daleko od sebe podél celé vyherni linie (tedy ne vedle sebe jako obvykle) aby
vytvoril vyherni kombinaci.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3X 2X
Pirat 200 60 40 20
Piratska lod’ 80 32 16 8
Truhlice 32 16 8 =
Délo 24 8 4 -
A (Eso) 16 6 2 -
K (Kral) 16 6 2 -
Q (Kralovna) 8 4 1 -
J (Kluk) 8 4 1 -
10 (Desitka) 4 2 1 -
9 (Devitka) 4 2 1 -
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39. PRIMAL AGE

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K&
Maximalni vyhra 200 000 K¢

Vyherni podil 94 % - 97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol

Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol WILD se rozpina od své pozice smérem nahoru v pfipad€, Zze je soucasti jakékoli vyherni
kombinace. Kazdy aktivni divoky symbol WILD na vyherni linii nahrazuje vSechny symboly, kromé scatter
symbolu BONUS a nasobi vyhru z kombinace jiz je soucasti x2.

SCATTER SYMBOL

Pokud dojde k udéleni 3 symbold BONUS, bez ohledu na pozici téchto symbold na valcich spousti se 10
bonusovych otoceni zdarma. Béhem otoceni zdarma jsou vSechny shodné symboly, které vytvorily vyherni
kombinaci drzeny na svych pozicich a vdlce se znovu otaceji, bez odecteni sazky, za Ucelem vytvofit vice
vyhernich kombinaci. Symboly jsou drZeny, dokud jsou generovany nové vyherni kombinace. Pro Ucely
vypoc¢tu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouzije vySe sazky z herniho kola, v ramci, kterého byla
bonusova otoceni spusténa.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2%
Pracloveék 1000 400 100 20
Mamut 800 200 80 10
Kanec 100 40 15 =
Ptak 50 20 10 -
Eso 30 20 5 =
Kral 30 20 5 -
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Kralovna 20 10
Kluk 20 10
Desitka 15 10
Devitka 15 10
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40. RESPIN FRUIT 81

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 4

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 81

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Respin
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol
Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni vyherni
kombinaci.

Funkce Respin

Vyherni kombinace s divokym symbolem spousti funkci respin a vSechny vyherni symboly z(stavaji na misté
béhem udéleného respinu. Respiny skonci, pokud se prestane objevovat divoky symbol, nebo pokud se
vSechny valce zaplni vyhernimi symboly. Vyhry jsou zapocitany pred a po kazdém respinu. Respin je hran za
stejnou sazku jako herni kolo, které jej spustilo.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava vyhry pfi hodnoté sazky 1 K¢. Vyherni tabulka pfimo ve hie udava hodnoty pro aktualni
vySi sazky.

4x 3x
Cervené sedmicky 10 5
Hvézdy 6 3
Melouny 6 3
Hrozny 4 2
Pomerance 4 2
Citrony 2 1
Tresné 2 1
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41. RESPIN FRUIT

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 3

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 5

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Respin, Extra multiplikator vyher
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni vyherni
kombinaci.

Funkce Respin

Vyherni kombinace s divokym symbolem aktivuji jeden re-spin zdarma. Béhem tohoto re-spinu, jsou symboly,
které jsou soucasti vyherni kombinace s divokym symbolem aktivujici re-spin, drzeny na svych pozicich. Pfed
re-spinem, jsou vSechny vyhry selteny. Po re-spinu, jsou vyhry secteny znovu a drzené symboly jsou
uvolnény. Kazda nova vyherni kombinace s divokym symbolem aktivuje dalsi re-spin. Re-spin je hran za
stejnou sazku jako herni kolo, které jej spustilo.

Extra Multiplikator
Vyhry za 9 stejnych symbol& (véetné nahrazeni) divokym symbolem jsou nasobeny 2x.

VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka udava vyhry pfi hodnoté sazky 1 K¢. Vyherni tabulka pfimo ve hie udava hodnoty pro aktualni
vySi sazky.

3x
Cervené sedmicky 50
Hvézdy 15
Melouny 10
Hrozny 8
Pomerance 6
Citrony 4
Tresné 2
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42. SAVANNA SUNRISE DELUXE

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K&

Maximalni vyhra 200 000 K¢

Vyherni podil 94 % - 97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra, Multiplikator vyhry
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "MODRY DIAMANT" je divoky symbol a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonusového scatter
symbolu "KMENOVE MASKY". V préibéhu bonusové hry se divoky symbol stava pohyblivym a posouvé se po
valcich zprava doleva o jednu pozici po kazdé bonusové otolce a vytvari tak zcela nahodné vyherni
kombinace.

Multiplikator vyher
Kazdy aktivni divoky symbol na vyherni linii nasobi vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Symbol "KMENOVE MASKY" je bonusovy scatter symbol. 3 bonusové scatter symboly napfi¢ druhym, tfetim
a Ctvrtym valcem spousti bonusovou hru "10 HER ZDARMA". DalSich 5 bonusovych otoceni zdarma Ize vyhrat
v pribéhu kazdé aktivni bonusové hry. V pribéhu bonusové hry se divoky symbol stava pohyblivym
a posouva se po valcich zprava doleva o jednu pozici po kazdé otoCce a vytvari tak zcela nahodné vyherni
kombinace. Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoCeni se pouZije vySe sazky z herniho kola, v
ramci, kterého byla bonusova otoceni spusténa

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢ vSechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Lev 200 160 40
Slon 160 60 16
Nosorozec 40 16 6

74



Herni plan pro provozovani technické hry v prostredi land-based a internetové technické hry dle

zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

A (Eso) 6 4 1
K (Kral) 6 4 1
Q (Kralovna) 4 2 1
J (Kluk) 4 2 1

75



Herni plan pro provozovani technické hry v prostredi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

43. SCATTER EXPRESS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 3

Pocet linii 3

PocCet vyhernich linii 9

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 150 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonusova hra
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol VLAK nahrazuje vSechny symboly, a to pouze v pfipadé, je-li soucasti vyherni kombinace na
alesponi 1 z 9 vyhernich linii.

Bonusova hra Scatter-Express

3 divoké symboly VLAK, kazdy na jednom valci a na libovolné pozici, spusti bonusovou hru "Scatter Express".
Bonusova hra zacina opticky se pohybujicimi symboly vlak{ od shora doldi, kazdy s nahodnym multiplikdtorem
v rozmezi od 4 do 256. Stisknutim specidlné ptifazeného tlacitka pro 1. az 3. valec v libovolném Casovém
okamziku zastavi se pohyb vlak{l na vSech valcich a pouze vybrany valec bude mit symbol vlaku s nahodnym
Cislem, které se bude nasobit stavajici sazkou. Vyhra z bonusové hry se automaticky pfipocita do kreditu na
konci bonusové hry. Pro Gcely vypoctu vyhry v ramci bonusové hry se pouzije vySe sazky z herniho kola, v
ramci, kterého byla bonusova hra spusténa. Interakce hrace nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.

VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢ vSechny hodnoty jsou v KCE. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

3x
VLAK Bonus game
Sedmicka 100
Meloun 30
Bar 20
Svestka 8
Pomeranc 6
Citrén 4
Tresné 4
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44. SEASONS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 50

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K&

Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil 94 % - 97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol BONUS, Bonusové hry, Obri
symboly

Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé& "BONUS" scatter symbolu a mize vytvaret
i vlastni vyherni kombinace. Pokud jsou 3 a vice divokych symbol{ soucasti vyherni kombinace na vyherni linii,
potom je vyplacena pouze nejvy$si mozna vyhra ze vSech symbold na vyherni linii, véetné vyhernich
kombinaci 3, 4 nebo 5 "WILD" symboll dle vyherni tabulky pro danou vysi sazky.

Symbol ,,BONUS"

Symbol "BONUS" je bonusovy scatter symbol, ktery ma 4 varianty — jednu variantu (symbol) pro jedno rocni
obdobi/sezdnu: jaro/léto/podzim/zima. Sezdna a k ni pfifazeny bonusovy symbol se méni v zavislosti od
uréitého poctu hernich kol po dobu aktivni hry. TFi a vice "BONUS" scatter symboll, kazdy na jednom valci a
na libovolné pozici, aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE GAMES", ktera je odliSna pro kazdé rocni
obdobi/sezdnu. Vsechny vyhry v ramci kterékoli bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE
BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditdm hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Dalsi bonusova
otoceni je mozné vyhrat v prlibéhu kazdé aktivni bonusové hry. Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych
otoceni se pouZije vySe sazky z herniho kola, v ramci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.

Bonusova hra pro "JARNI SEZONU"

Bonusova hra pro "jarni" sezénu odméni hrace 10 bonusovymi otocenimi zdarma a extra "multiplikdtorem
vyhry", ktery si hra¢ nahodné zvoli podle vlastniho vybéru ze 3 skrytych symbold na zacatku bonusové hry.
Tento "multiplikator" pak nasobi kazdou dosazenou vyhru z kazdé aktivni vyherni linie po dobu celé bonusové
hry.

Bonusova hra pro "LETNI SEZONU"

Bonusova hra pro "letni" sezénu odméni hrace 10 bonusovymi otoCenimi zdarma a extra "scatter" symbolem,
ktery si hraC nahodné zvoli na zaCatku bonusové hry z 6 symbold: ZAJIC, JELEN, VLK, LISKA, DIVOCAK nebo
MEDVED. Pokud se po dobu bonusové hry objevi 3 nebo vice extra "scatter" symboll na kterékoli pozici
napfic¢ vsemi valci, potom hrac ziskava vyhru pro dany symbol podle jeho poctu a vyherni tabulky pro aktudlni
vysi sdzky.
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Bonusova hra pro "PODZIMNI SEZONU"

Bonusova hra pro "podzimni" sezéonu odméni hrace 10 bonusovymi otocenimi zdarma a dalSimi 5, 10 nebo
15 otocenimi zdarma v zavislosti od nahodné volby jedné ze 3 moznosti se skrytym poctem otoceni na
zacatku bonusové hry.

Bonusova hra pro "ZIMNI SEZONU"

Bonusova hra pro "zimni" sezénu odmeéni hrae 10 bonusovymi otocenimi zdarma a specialnim "sticky"
symbolem, ktery si hra¢ nahodné zvoli na zacatku bonusové hry z 6 symbol(l: ZAJIC, JELEN, VLK, LISKA,
DIVOCAK nebo MEDVED. Pokud je béhem kteréhokoli bonusového otoceni vytvorena vyherni kombinace se
"sticky" symbolem, tak vSechny symboly, které vytvorili vyherni kombinaci, jsou drzeny na svych pozicich
a valce s ostatnimi symboly se znovu otaceji, rovnéz bez odeditani sazky, s Sanci vytvofit nebo rozsifit vyherni
kombinace pro aktualni bonusové otocCeni. Symboly jsou drzeny tak dlouho, dokud se vytvareji nové nebo se
rozSifuji jiz existujici vyherni kombinace, jinak hra prepne zpét do zakladni formy bonusové hry a hrac
pokracuje ve hre se zbyvajicimi bonusovymi otoc¢enimi."

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v KCE. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Wild (Divoky symbol) 250 50 10
Zajic 100 20 5
Jelen 100 20 5
Vik 60 15 5
Liska 60 15 5
Divocak 40 10 2
Medvéd 40 10 2
A (Eso) 20 5 1
K (Kral) 20 5 1
Q (Kralovna) 20 5 1
J (Kluk) 20 5 1
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45. SHAOLIN PUNCH

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Eivok{/ symbol, Multiplikator vyhry, Scatter symbol, Bonusovou
ru

Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol YIN YANG nahrazuje jakykoli jiny symbol, kromé symbolu scatter (SHURIKEN), pouze pokud je
soucasti vyherni kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni vyherni
kombinaci.

MULTIPLIKATOR VYHER

Kazdy aktivni divoky symbol na jakékoli aktivni vyherni linii ndsobi vyhru 2x. Vyherni kombinace s jednim
divokym symbolem jsou vynasobeny 2x, se dvéma divokymi symbol 4x, se tfemi divokymi symboly 8x a se
Ctyfmi divokymi symboly 16x.

STICKY COIN BONUS

3 scatter symboly SHURIKEN na jakékoli pozici napfiC 2., 3. a 4. valcem spousti bonusovou hru se 3 volnymi
zatocenimi. Béhem bonusové hry jsou vSéechny symboly z béZné hry neaktivni a vyhry za né nejsou vyplaceny.
Cilem bonusové hry je zaplnit vSechny valce sticky symboly mince, které zlistanou na misté, dokud bonusova
hra neskonci. Mozna denominace minci je rovna hodnoté aktualni sazky vynasobené 1x, 2x, 5x, 10x nebo 20x.
Kazdy novy zastaveny symbol mince na valcich obnovi pocatecni volna zatoceni. Bonusova hra skonci, pokud
hrac vyCerpa vSechna volna zatoceni, nebo pokud se vsechny valce zapini symboly mince béhem bonusové
hry. Celkova vyhra z BONUSOVE HRY je suma vSech hodnot ze vsech symbold mince. V pfipadg€, ze vsechny
valce jsou zaplnény symboly mince, bude celkova vyhra vynasobena 2x. Sazka v bonusové hre je neménna a
stejna jako hodnota posledni sazky herniho kola, které predchazelo bonusové hre.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K& vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2X

Cervena 1000 300 200 100
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Zelend 400 160 80 40
Zluta 160 80 40 -
Modré 120 40 20 -
A 80 30 10 -
K 80 30 10 -
Q 40 20 5 -
] 40 20 5 -
10 20 10 5 -
9 20 10 5 -
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46. SPACE ADVENTURE

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 150 000 K¢

Vyherni podil

94 % - 97 %

Divoky symbol, Bonus scatter Bonusova hra,

Multiplikator vyhry

Specifické funkce hry symbol,

Zleva doprava

Pocitani vyher

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Jakykoliv symbol v ramecku na divoké linii (prostfedni fada), na prvnim valci zleva a ptipadné na sousedicich
valcich je zménén na divoky symbol. Kazdy aktivni divoky symbol nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé
bonusového scatter symbolu RAKETA.

Multiplikator vyher
Kazdy aktivni divoky symbol nasobi vyhru dvakrat (2x).

Bonus scatter symbol

Pokud se na jakékoliv pozici napfi¢ druhym, tfetim a ¢tvrtym valcem objevi 3x bonus scatter symbol RAKETA,
je spusténo 10 bonusovych roztoceni zdarma. Béhem bonusovych roztoceni zdarma, jakykoliv symbol v
ramecku na divoké linii (vSechny 3 fady), pocinaje na valci nejvice vlevo a pFipadné na sousedicich valcich, se
méni na divoky symbol. Béhem bonusovych roztoCeni zdarma je mozné ziskat dalSi bonusova roztoceni.
Bonusova roztoCeni zdarma jsou hrany za neménnou sazku, jejiz hodnota je stejna jako hodnota sazky v
hernim kole, které spustilo bonusova roztoceni zdarma.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢ vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3X 2X
Mimozemstan 200 60 40 20
Kosmonaut 80 32 16 8
Planeta 32 16 8 =
Pistole 32 16 8 -
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Robot 24 8 4
DruZzice 24 8 4
A (Eso) 16 6 2
K (Kral) 16 6 2
Q (Kralovna) 8 4 1
J (Kluk) 8 4 1
10 (Desitka) 4 2 1
9 (Devitka) 4 2 1
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47. SPINNING WILD 4

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 4

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 10

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Respin, Mystery symbol, Extra multiplikator
vyhry

Pocitani vyher Zleva doprava, zprava doleva

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Super Wild s funkci respin

SUPER WILD nahrazuje vSechny ostatni symboly ve hre. 3 stejné symboly na jednom valci jsou nahrazeny
SUPER WILD symbolem a spoustéji funkci respin. Po tom, co se objevi SUPER WILD symbol na jednom nebo
vice valcich zacina jeden respin zdarma a vSechny valce bez SUPER WILD symbolu se znovu protoci, s Sanci
na vyhru. Kazdy novy SUPER WILD symbol spousti dalSi respin zdarma. Suma vyher za vSechny posbirané
kombinace je prevedena po poslednim respinu. 3 SUPER WILD symboly na sousedicich valcich vytvareji svou
vlastni vyherni kombinaci.

Mystery symbol .
Hvézda je mystery symbol. 3 symboly HVEZDA na jakékoli vyherni linii spousti mystery vyhru s ndhodnou
penéZitou odménou, jejiz hodnota je v rozmezi 1x az 7x nasobku sazky.

Extra multiplikator vyher

VSechny vyhry na 3 valcich nejvice vlevo nebo na 3 nejvice vpravo, zapinénych 9 stejnymi symboly, vCetné
nahrazeni divokym symbolem, jsou nasobeny 3x. 3 SUPER WILD symboly na sousednich valcich jsou
odménény dle vyherni tabulky (vynasobeny 3x). VSechny ostatni vyplaty za vyhry ze vSech péti levych, nebo
vSech péti pravych liniich jsou vynasobeny x2.

VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢ vSechny hodnoty jsou v KCE. Vyherni tabulka

zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky. Vyhry za 9 stejnych
symboll na sousednich valcich jsou nasobeny 3x.

3x
Super Wild (Divoky symbol) 525
Cervena sedmicka 30
Hvézda (Mystery symbol) 5-35
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Meloun 25
Hrozny 20
Svestka 15
Pomeranc 10
Citrén 5
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48. SUGOI SPIN

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 50

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K&

Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Mystery symbol, Scatter symbol, Bonusové hry,
Obii symboly

Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol
Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé scatter symbolu. Divoké symboly vytvareji svou
vlastni vyherni kombinaci, pouze pokud nenahrazuji ostatni symboly na té samé vyherni linii s vétsi vyhrou.

Scatter symbol

TFi nebo vice scatter symboll napfi€¢ vSemi valci a na libovolné pozici aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE
GAMES", ktera odméni hrace 10, 20 nebo 30 otocenimi zdarma. PocCet otoceni zdarma zavisi na poctu scatter
symbold napri¢ vsemi valci, tedy: 3 scatter symboly odméni hrace 10 otocenimi zdarma, 4 scatter symboly
20 otocenimi zdarma a 5 scatter symbold 30 otocenimi zdarma. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou
automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditdm hrace v poli KREDITY
na konci bonusové hry. Dalsi otoCeni zdarma Ize vyhrat v prlibéhu aktivni bonusové hry. Bonusové hry jsou
vzdy hrany za stejnou hodnotu sazky, se kterou byly spustény.

Mystery symbol

3 nebo vice mystery symbol{ na prvnich sousedicich vélcich zleva a na alespofi 1 z 50 vyhernich linii spousti
MYSTERY VYHRU s nahodnou penézitou odménou. Za 3 mystery symboly je hodnota odmény v rozmezi 0.2
az 3nasobek sazky, za 4 mystery symboly v rozmezi 1 az 12nasobku sazky a za 5 mystery symbol& v rozmezi
3 az 50 nasobku sazky. Vyplacena je pouze vyhra za nejvyssi pocet mystery symbold.

Obii symboly
VSechny symboly, (kromé Scatter symbolu) mohou byt “obfimi” (blok 2x2 klasickych symbol{).

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K& vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x

Bonus 30 bonusovych her 20 bonusovych her 10 bonusovych her
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Mystery 15-250 5-60 1-15
wild 250 50 10
Mec 100 20 5
Bonsai 100 20 5
Brana 60 15 5
A (Eso) 40 10 2
K (Kral) 40 10 2
Q (Kralovna) 20 5 1
3 (Kluk) 20 5 1
10 (Desitka) 20 5 1
9 (Devitka) 20 5 1
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49. SUPER FROG HOP

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linif Fixni

Maximalni sazka 500 K&

Maximalni vyhra 200 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Multiplikator vyhry, Scatter symbol, Bonusova hra
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol CHAMELEON nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé& bonusového scatter symbolu, pouze
pokud je soucasti vyherni kombinace na alespori 1 z 20 vyhernich linii. Kazdy aktivni divoky symbol na jakékoli
aktivni vyherni linii nasobi vyhru 2x. Vyherni kombinace s jednim divokym symbolem jsou vynasobeny 2x, se
dvéma divokymi symboly 4x, se tfemi divokymi symboly 8x a se ¢tyfmi divokymi symboly 16x. Divoké symboly
nevytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.

Bonus scatter symbol

3 rozhozené symboly ZABA na jakékoli pozici napfic 2., 3. a 4. valcem spousti bonusovou funkci FROG HOP.
Cilem bonusové hry je dostat se na konec cesty a posbirat tolik vedlejSich odmén, kolik je jen moZné, jako
tfeba multiplikator vyhry nebo mystery vyhru. Hra¢ ma az 4 pokusy na hod kostkou. Cislo na kostce urcuje,
kolik skok mdze zaba udélat. Na konci kazdého tahu hrac posbira odménu z mista, kde Zaba dokoncila svi{j
skok. Bonusova hra kondi, pokud: nejsou dostupné dalsi hody kostkou, krokodyl sezral zabu, nebo hrac dosahl
konecného mista s multiplikatorem x100. VSechny vyhry z bonusové hry jsou automaticky pfidany do
globalniho FREE BANK, ktery je poté pfidan do hracova kreditu v poli KREDITY na konci bonusové hry.
Hodnoty odmén v bonusové hie se odviji od aktudlni sazky z herniho kola, které ji spustilo. Interakce hrace
béhem bonusové hry nema vliv na vysledek hry a vyherni podil. Bonusova hra probihd zdarma, tj. bez
odecitani sazky.

Obecna pravidla:

[START] — bonusova hra zacina se 4 moznymi Sancemi na hod kostkou.

[5/10/20/30/35/50/65/70/80/100] — mozna hodnota multiplikatoru vyher; hodnota odmény je rovna aktualni
hodnoté sazky vynasobené nasbiranym multiplikatorem.

[STUMP] — umoziiuje Zabé dostat se na nahodné vybrané misto nad RAFTem.

[MYSTERY+5] — dalsi hod kostkou a multiplikator sazky x5.

[MYSTERY2] — nahodny multiplikator sazky s hodnotou mezi 5-100.

[CROCODILE] — hra konci, pokud Zaba pristane na misté s krokodylem.

[WATER LILY] — lekninovy list pfimo nad Zabou pfenasi zabu o jednu Uroven vyse.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢ vSechny hodnoty jsou v KCE. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.
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5x 4x 3x 2X
Krokodyl 1000 300 200 100
Sedmicka 400 160 80 40
Motyl 160 80 40 =
Snek 120 40 20 -
Svétluska 80 30 10 =
Brouk 80 30 10 -
Beruska 40 20 5 -
Bar 3 40 20 5 -
Bar 2 20 10 5 =
Bar 1 20 10 5 -
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50. SUPER FRUIT

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 3

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 5

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 110 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Mystery symbol, Bonusova hra
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol JOKER nahrazuje vSechny ostatni symboly, pouze pokud je soucasti vyherni kombinace na
alespori 1 z 5 vyhernich linii. 3 sousedici symboly JOKER v jakékoliv vyherni linii vytvafi béZnou vyherni
kombinaci s vyhrou dle VYHERNI TABULKY.

Mystery symbol
3 mystery symboly Stastna hvézda na vyherni linii tvofi ,Mystery Win". Hrac je odménén nahodnou ¢astkou
v rozmezi mezi minimalni a maximalni moznou vyhrou pro aktualni sazku dle vyherni tabulky.

Bonusova hra 5

3 mystery symboly Stastna hvézda pouze na prostfedni vyherni linii spoustéji bonusovou hru, ve které hrac
musi vybrat 1 ze 3 valcl, ktery bude zapInén tolika padajicimi zlatymi mincemi, kolika je jen mozné. Jamile si
hrac zvoli vélec, zlaté mince zacnou padat seshora obrazovky smérem dolli a postupné zapliovat valce. Na
konci bonusové hry je hra¢ odménén vyhrou rovnou poctu zlatych minci v jeho zvoleném valci, vynasobenou
hodnotou aktualni sazky. Vyhry z bonusové hry jsou automaticky pfidany do pole KREDIT na konci bonusové
hry.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢ vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

3x
Joker (Divoky symbol) 300
Stastna sedmicka 200
Meloun 100
Hrozny 80
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Svestka 40
Pomeranc 40
Citrén 40
Tresné 20
Stastna hvézda (Mystery symbol) 20-300
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51. SUPER REELS DELUXE

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 40

Pocet vyhernich linii 40

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 450 K¢

Maximalni vyhra 495 000 K¢

Vyherni podil 94 % - 97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Mystery symbol, Bonusova hra
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol
Divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol pouze v pfipadé, Ze je soucdsti jakékoli vyherni
kombinace alesponi na 1 ze 40 vyhernich linii.

Super Respin bonus

"SUPER RESPIN" bonus se automaticky aktivuje pokazdé, kdyZ se na vsech pozicich prvniho valce objevi
symboly "ZLATY SUPERMAN" a hraC ziskava 2 bonusova otoCeni zdarma. Prvni valec zdstava nehybny se
vsemi symboly "ZLATY SUPERMAN" a pouze druhy, treti, Ctvrty a paty valec se znovu protaci. Cilem bonusove
hry je ziskat co nejvic dalSich symbolli "ZLATY SUPERMAN" a "WILD" na vSech zbyvajicich valcich a docilit tak
co nejvyssi vyhry. Po prvnim protoceni je automaticky ve své pozici drzen kazdy symbol "ZLATY SUPERMAN"
nebo "WILD" a vélce s ostatnimi symboly se znovu protaci pro moznost rozsifeni nebo vytvoreni novych
vyhernich kombinaci o pfipadné dalSi symboly a navySeni bonusové vyhry. Celkova vyhra bonusu se pocita na
konci po odehrani obou bonusovych otoceni. Pouze béhem bonusové hry je aktivovana i vyherni kombinace
2x "ZLATY SUPERMAN", ktera neni jinak dostupna v pribéhu prvni faze hry.

Mystery symbol

Minimalné 3 a vice "MYSTERY" symboll na jakékoliv vyherni linii aktivuji "Mystery Win" s nahodnou vyhrou,
jejiz hodnota je uréena v rozmezi minimalni a maximalni mozné vyhry dle vyherni tabulky pro aktudlni vysi
sazky.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢ vSechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2X
Mystery 4-50 1-10 0,20-2 =
Wild (Divoky symbol) 50 10 2 -
Modry Superman 20 4 1 -
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Cerveny Superman 20 1 -
Zlaty Superman 12 1 0,40
Zelena SuperZena 8 0,40 -
Oranzova Superzena 8 0,40 -
A (Eso) 4 0,20 =
K (Kral) 4 0,20 -
Q (Kralovna) 4 0,20 -
J (Kluk) 4 0,20 -
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52. SUPER STAR 27

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 3

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 27

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 75 000 K¢

Vyherni podil 94 % - 97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonusovy mystery symbol
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "JOKER" (Zolik) je divoky symbol, ktery nahrazuje vSechny symboly, a to pouze v pfipadé, jeli soucasti
vyherni kombinace na alespori 1 z 27 vyhernich linii a minimalni vySe sazky je vétSi nebo rovna 10 K¢ na
jedno herni kolo.

Mystery symbol

Symbol "ZLATA HVEZDA" je mystery (tajemny) symbol. Tfi mystery symboly napfi¢ vSemi tfemi valci a na
jakékoli pozici aktivuji bonus "MYSTERY WIN", ktery odméni hrace s nahodnou vyhrou, jejiz hodnota je
urena nasobkem aktudlni vySe sazky a multiplikdtoru mystery vyhry. Pokud je divoky symbol neaktivni,
hodnota multiplikatoru je v rozmezi od 4x do 150x. V opacném pfipadé, kdy je divoky symbol aktivni, je tato
hodnota pouze od 2x do 75x. Vyhra z "MYSTERY WIN" je automaticky pridana ke kreditim hrace v policku
KREDITY.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢&/20 K&, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Divoky symbol neaktivni D'V.OkY symbol
aktivni
3x
Viyhra pfi 1 K¢ Vyhra pfi 20 K¢
Super star (Mystery symbol) 4-150 40-1500
BAR 60 600
Joker (Divoky symbol) 60 600
St'astna sedmicka 60 600
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Zvon 20 200
Meloun 20 200
Hrozen 8 80
Svestka 8 80
Pomeranc 4 40
Citrén 4 40
TreSné 4 40
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53. TOP BULLET

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 3

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 5

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K&

Maximalni vyhra 100 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Extra multiplikator vyhry
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol PISTOLNIK nahrazuje vSechny ostatni symboly, pokud je soucasti vyherni kombinace na
alespori 1 z 5 vyhernich linii. 3 sousedici symboly PISTOLNIK na jakékoliv vyherni linii tvofi béZnou vyherni
kombinaci, s vyhrou v souladu s VYHERNI TABULKOU.

MULTIPLIKATOR VYHER
Kazdy aktivni divoky symbol na vyherni linii ndsobi vyhru x2.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty vyher pfi vstupu do hry se sazkou 5 K¢, vsechny hodnoty jsou v K. Vyherni
tabulka je obsaZena pfimo ve hie, ukazuje vyhry na zakladé aktualni hodnoty sazky.

3X
Pistolnik 750
Stastna sedmicka 150
Zvonek 150
Hrozny 80
Meloun 80
Svestka 40
Pomeranc 40
Citron 40
Tresné 40
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54. TORNADO BILL

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 200 000 K¢

Vyherni podil 94 % - 97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonus scatter symbol, Mystery symbol, Bonusova
hra, Multiplikator vyhry

Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Putujici divoky symbol "TORNADO BILL" se objevuje pouze na prostfednim valci. Pohybuje se v libovolném
sméru od své vychozi pozice a kazdy symbol kfizujici jeho smér (kromé& symboll "VETRNY MLYN" a "FAST
WIN") zméni v divoky symbol "WILD" s moZnosti nahrazeni za jakykoli jiny symbol kromé& symbol& "VETRNY
MLYN" a "FAST WIN" pro vytvoreni vyherni kombinace. Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" na vyherni linii
nasobi vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol )

Symbol "VETRNY MLYN" funguje jako bonusovy scatter symbol. T¥i bonusové scatter symboly nap¥i¢ druhym,
tretim a ¢tvrtym valcem spousti bonusovou hru "10 Her Zdarma" s nahodnym bonusovym multiplikatorem
vyhry (1x-5x), ktery je losovan pred aktivaci bonusové hry. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou
automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditdm hrace v poli KREDIT
na konci bonusové hry. DalSich 10 her zdarma je mozné vyhrat v pribéhu kazdé aktivni bonusové hry. Pro
Ucely vypoCtu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouZzije vySe sazky z herniho kola, v ramci, kterého byla
bonusova otoceni spusténa.

Mystery symbol

Symbol "FAST WIN" funguje jako tajemny (mystery) neboli nahodny symbol, ktery odméni hrace nahodnou
vyhrou v rozsahu od 1 aZ do 40ti nasobku aktudlni vySe sazky, a to plati pro kazdou jednotlivou instanci
tohoto symbolu, jeli po dokonceni celého otoceni zobrazen na valcich vic nez jeden.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K& vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2X
Pistole 200 60 40 20
Klobouk 80 32 16 8
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Kaktus 32 16
Lebka 24 8
Kef 24 8
A (Eso) 16 6
K (Kral) 16 6
Q (Kralovna) 8 4
J (Kluk) 8 4
10 (Desitka) 4 2
9 (Devitka) 4 2
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55. TREASURE BOX 2

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 10

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 500 000 K¢

Vyherni podil 94 % - 97 %

Specifické funkce hry Mystery symbol, Bonusovy scatter symbol, Bonusova hra
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Scatter symbol

Symbol "HVEZDA" je scatter symbol, ktery se objevuje napfic vSemi valci. Minimalné 3 a vice scatter symbold
"HVEZDA", kazdy na samostatném valci a na 1 z 10 vyhernich linii vytvafi vyherni kombinaci. Vyherni
kombinace se scatter symbolem "HVEZDA" jsou kalkulovany zleva doprava, zprava doleva a ze stfedu.

Mystery symbol

Symbol "TREZOR" je bonusovy mystery (tajemny) symbol a objevuje se napfi¢ vsemi valci a na jakékoliv
pozici. Tfi a vice bonusovych mystery symboll na jakékoliv pozici spousti bonusovou hru "TREASURE HUNT".
Kazdy bonusovy mystery symbol, ktery je soucasti fetézce, ktery spustil bonusovou hru, je po aktivaci
bonusové hry odemcéen a mize, ale i nemusi, ukryvat nahodnou vyhru, jejiz hodnota je uréena v rozmezi
minimalni a maximalni mozné vyhry dle vyherni tabulky pro aktualni vysi sazky. Hlavnim cilem bonusové hry
je otevfit co mozna nejvice trezorl s ukrytou nahodnou vyhrou a vyvarovat se otevieni prazdného trezoru.
Bonusova hra kondi, bud’ kdyz jsou otevieny vSechny trezory s ndhodnou vyhrou, nebo pokud byl nalezen
prazdny trezor. VSechny vyhry dosazené v bonusové hie jsou automaticky pridany ke kreditdm hrace v
policku KREDIT. Pro Ucely vypoCtu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouZije vySe sazky z herniho kola, v
ramci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢ vSechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2X

Trezor (Bonusovy symbol) nahodna vyhra | nahodna vyhra | nahodna vyhra |

0-1000 0-200 0-20
Zlata sedmicka 1 000 200 20 -
Meloun 100 40 10 =
Hrozen 40 10 4 -
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Svestka 40 10
Pomeranc 40 10
TreSen 40 10
Hvézda (Scatter symbol) 50 10
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56. TREASURE BOX

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 5

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Mystery scatter symbol, Bonusovy symbol, Bonusova hra
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Mystery Scatter Symbol 5

3 nebo vice scatter symbol& HVEZDA spousti ,Mystery Win®“. Za 3 mystery symboly je hodnota odmény v
rozmezi mezi 1x az 4x nasobkem sazky, za 4 mystery symboly v rozmezi 2x az 50x nasobku sazky a za 5
mystery symboll v rozmezi 20x az 100x nasobku sazky. Vyplacena je pouze vyhra za nejvyssi dosazeny pocet
mystery symbold.

Bonus symbol

Symbol TREZOR se objevuje napfi¢ vsemi valci na jakékoli pozici. Minimalné 3 nebo vice symbol& TREZOR na
vyherni linii, které tvofi vyherni kombinaci, spousti bonusovou hru LOV POKLADU s ndhodnou penézitou
odménou jejiz hodnota je zaloZzena na rozmezi, mezi minimalni a maximalni moznou vyhrou pro aktualni sazku
tzn. 0 (prazdny trezor) az 500nasobek sazky. Hlavnim cilem bonusové hry je otevrit co nejvice trezord a najit
skrytou vyhru. Pocet trezord je roven poctu bonusovych symboll, které spustili bonusovou hru. Bonusova hra
konci, jakmile byly otevieny vSechny trezory, nebo pokud byl otevien prazdny trezor. VSechny vyhry
z bonusové hry jsou automaticky pridany do kreditu hrace v poli KREDIT. Sazka béhem bonusové hry je
konstantni, neménna a rovna hodnoté sazky v poslednim hernim kole, které predchazelo bonusové hre.
Interakce hrace nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢ vSechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2X
Stastna sedmicka 2500 1000 100 -
Melouny 500 200 50 -
Hrozny 200 50 20 =
Svestky 200 50 20 -
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Pomerance 200 50 20
Tresné 200 50 20
Hvézda (Mystery scatter symbol) 100-500 10-250 5-20
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57. TREASURES OF ASGARD

ZAKLADNI INFORMACE O HRE
Pocet valct 5
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 20
Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 200 000 K¢
Vyherni podil 94 % - 97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonusovy scatter symbol, Bonusova hra, Extra

multiplikator vyher

Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol “LOKI” nahrazuje jakykoliv jiny symbol pouze pokud je soucasti vyherni kombinace na alespon
1 z 20 vyhernich linii. Divoky symbol nenahrazuje bonus scatter symbol. Divoké symboly nevytvareji svou
vlastni vyherni kombinaci.

Multiplikator vyher
Kazdy aktivni divoky symbol na jakékoliv vyherni linii, ndsobi vyhru 2x. Vyherni kombinace s jednim divokym
symbolem jsou vynasobeny 2x, se dvéma divokymi symboly 4x, se tfemi divokymi symboly 8x a se ctyfmi
divokymi symboly 16x.

Scatter symbol

Symbol "BONUS" (Asgard) je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje pouze na druhém, tietim a Ctvrtém
valci. Tri bonusové scatter symboly na kterékoli pozici napfi¢ druhym, tfetim a Ctvrtym valcem aktivuji
bonusovou hru "STICKY FREE SPINS", kterd odméni hrace 10 bonusovymi otoCenimi zdarma. Pokud je
v pribéhu kteréhokoli bonusového otoceni vytvorena jakakoli vyherni kombinace, vsechny symboly, které
vytvorili vyherni kombinaci na vyherni linii, jsou drzeny ve svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se znovu
protadi s Sanci vytvorit nebo rozsifit vyherni kombinace pro aktudlni bonusové otoceni. Symboly jsou drzeny
tak dlouho, dokud jsou vytvareny nové nebo rozsifovany jiz existujici vyherni kombinace jinak hra prepne zpét
do zakladni formy bonusové hry a hra¢ pokracuje ve hie se zbyvajicimi bonusovymi otocenimi. DalSich 10
bonusovych otoceni zdarma lze znovu ziskat béhem kazdé aktivni bonusové hry. VSechny vyhry v ramci
bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditim
hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otocCeni se pouZije
vySe sazky z herniho kola, v rdmci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.
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5x 4x 3x 2X
Odin 200 60 40 20
Frigga 80 32 16 8
Thor 32 16 8 =
Freyja 24 8 4 -
Fenrix (VIK) 16 6 2 =
Jormungandr (Mofrsky had) 16 6 2 -
A (Eso) 8 4 1 -
K (Kral) 8 4 1 -
Q (Kralovna) 4 2 1 -
3 (Kluk) 4 2 1 -
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58. TRIPLE WILD 7

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 3

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 5

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil 94 % - 97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonusovy scatter symbol, Bonusovou hru,
Multiplikator vyher

Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol “777" nahrazuje jakykoliv jiny symbol, pouze pokud je soucasti vyherni kombinace na alespon
1 z 5 vyhernich linii. Divoky symbol nenahrazuje scatter symbol “ZVONKY”. V pfipadé, ze je divoky symbol
"777" soucasti vyherni kombinace na jakékoliv vyherni linii, pak se valec/valce se symbolem "777"
automaticky znovu pretoCi a vSechny ostatni symboly na daném valci jsou nahrazeny divokym symbolem
"777". 3 sousedici symboly “777" na jakékoliv vyherni linii vytvareji vyherni kombinaci s vyhrou dle vyherni
tabulky.

Multiplikator vyher

Kazdy aktivni divoky symbol "777", ktery je soucasti vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji vyhru
dvakrat (2x). Vyherni kombinace s jednim divokym symbolem jsou vynasobeny 2x, se dvéma divokymi
symboly 4x.

Scatter symbol

Symbol "ZVONKY" je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na vSech tfech valcich. Tfi bonusové scatter
symboly, kazdy na samostatném valci a na jakékoliv pozici, aktivuji bonusovou hru "MYSTERY" s nahodnou
vyhrou, jejiz hodnota je urcena v rozmezi 14x — 100x nasobku sazky.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢ vSechny hodnoty jsou v KCE. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

3X
Zvonek (Bonusovy scatter symbol) 14-100 (nahodna vyhra)
Wild 777 (Divoky symbol) 100
Meloun 16
Hrozny 8
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Svestka 4
Pomeranc 3
Citron 2
Tresné 2
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59. TRIPLE WILD SEVEN 5 REELS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 10

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil

90 % - 98 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol, Scatter symboly

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol 777 se rozpina na druhém, tfetim a Ctvrtém valci pouze, pokud je soucasti vyherni kombinace
a nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé scatter symbol& ZVONY a HVEZDA.

SCATTER SYMBOL ZVONY

3 a vice scatter symbol{ ZVONY napfi¢ vsemi valci a na jakékoliv pozici tvofi vyherni kombinaci.

SCATTER SYMBOL HVEZDA

3 scatter symboly HVEZDA na prvnim, tietim a patém valci a na jakékoliv pozici tvofi vyherni kombinaci.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢ vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka

zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2X
Meloun 2500 125 25 5
Zlaty BAR 350 60 20 -
Stfibrny BAR 350 60 20 -
Bronzovy BAR 100 20 10 -
Pomeranc 75 15 5 -
Svestka 75 15 5 -
Tresné 75 15 5 -
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Citron 75 15 5
ZVONY (Scatter symbol) 500 100 25
HVEZDA (Scatter symbol) - - 100
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60. VIGOROUS KNIGHTS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linif Fixni

Maximalni sazka 500 K&

Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonus scatter symbol, RozSifujici se divoky
symbol

Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol
Divoky symbol na 2, 3 nebo 4 valci nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé scatter symbolu BONUS. Kazdy
aktivni divoky symbol ve vyherni kombinaci nasobi vyhru x2.

Bonus Scatter Symbol

3 symboly BONUS napfi¢ druhym, tretim a Ctvrtym valcem spousti 10 bonusovych otoceni zdarma. Béhem
bonusovych otoceni zdarma je pfitomen rozsitujici se divoky symbol 3 RYTIRI. Béhem bonusovych otoceni
zdarma je sazka neménna a rovna vysi sazky z predchoziho herniho kola, které spustilo bonusovou hru.

Rozsifujici se divoky symbol

Rozsifujici se divoky symbol 3 RYTIRI je pfitomen jen béhem bonusovych otoceni zdarma na 2, 3 a 4 valci.
Potom co je rozSifujici se divoky symbol ziskan, rozsifi se na svém valci, az do konce bonusovych otoceni
zdarma a nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé scatter symbolu BONUS.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢ vSechny hodnoty jsou v KCE. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2X
Rytif 200 100 20 5
Princezna 100 50 10 -
Pano$ 100 50 10 =
Valecnik 40 20 10 -
Drak 40 20 10 =
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Zezlo 30 20
Mec 30 20
Cep 30 20
A (Eso) 20 10
K (Kral) 20 10
Q (Kralovna) 20 10
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61. WILD COOKIES

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 50

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil 94 % - 97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Mystery symbol, Scatter symbol, Bonusové hry, Obri
symboly

Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol nahrazuje vsechny ostatni symboly kromé scatter symbolu BONUS.

Divoké symboly vytvareji svou vlastni vyherni kombinaci, pouze pokud nenahrazuji jiny symbol ve stejné
vyherni linii vyssi vyhrou.

Scatter symbol

Symbol "BONUS" funguje jako bonusovy scatter symbol. TFi a vice "BONUS" scatter symboll napfi¢ vsemi
valci a na libovolné pozici, aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE GAMES", kterd odméni hrace 10, 20 nebo 30
otocenimi zdarma. Pocet otoceni zdarma zavisi na po¢tu "BONUS" scatter symbol{l napfi¢ vsemi valci, tedy: 3
"BONUS" scatter symboly odméni hrace 10 otocenimi zdarma, 4 "BONUS" scatter symboly 20 otocenimi
zdarma a 5 "BONUS" scatter symbold 30 otoCenimi zdarma. VSechny vyhry v ramci bonusové hry jsou
automaticky pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditdm hrace v poli KREDIT
na konci bonusové hry. Dalsi otoCeni zdarma lIze vyhrat v prlibéhu kazdé aktivni bonusové hry. Pro ucely
vypoc¢tu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouzije vySe sazky z herniho kola, v ramci, kterého byla
bonusova otoceni spusténa.

Mystery symbol

Minimalné 3 a vice "MYSTERY" symbol& na jakékoliv vyherni linii aktivuji "Mystery Win" s nahodnou penézitou
vyhrou. Za 3 “MYSTERY” symboly je hodnota odmény v rozmezi 0.2x az 3x nasobek sazky, za 4 "MYSTERY"”
symboly je v rozmezi 1x az 12x nasobku sazky a za 5 “MYSTERY” symboll v rozmezi 3x aZ 50x nasobku
sazky. Vyplacena je pouze vyhra za nejvyssi

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K& vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x

Bonus 30 bonusovych her | 20 bonusovych her | 10 bonusovych her
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Mystery 20-250 5-50 1-10
Wild 250 50 10
Bonbdn 100 20 5
Zmrzlina 100 20 5
Kobliha 60 15 5
A (Eso) 40 10 2
K (Kral) 40 10 2
Q (Kralovna) 20 5 1
J (Kluk) 20 5 1
10 (Desitka) 20 5 1
9 (Devitka) 20 5 1
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62. WILD FLAME SEVENS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 3

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 27

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 209 000 K¢

Vyherni podil 94 % - 97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonusovy scatter symbol, Bonusovou hru,
Multiplikator vyhry

Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "WILD FLAME" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé bonusového scatter
symbolu "RESPIN" pouze pokud je soucasti vyherni kombinace na alespon 1 z 27 vyhernich linii. Kazdy aktivni
divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonus scatter symbolu.

Multiplikator vyher
Kazdy aktivni symbol "WILD" na jakémkoliv valci a na jakékoliv aktivni vyherni linii ndsobi vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Scatter symbol RESPIN se m{ze objevit na jakémkoliv valci. 3 scatter symboly RESPIN, kazdy na jednom valci
a na jakékoliv pozici spousti bonusovou funkci s 10 respiny. Pokud se objevi 2 stejné symboly na vyherni linii
béhem bonusové funkce (kazdy symbol na jednom valci), jsou tyto symboly drZzeny na svych pozicich a valec
s nehodicimi se symboly se jesté jednou protoli zdarma, s Sanci vytvofit vyherni kombinaci. Respiny jsou
aktivni pouze pro sazku za kterou byly spustény. Dalsi respiny je mozné vyhrat béhem jiz aktivni bonusové
funkce.

Béhem bonusové funkce respin mdze hra¢ ménit sazku a pokusit se spustit bonusovou funkci na vSech
dostupnych hodnotach sazek. Béhem bonusové funkce je hradi strhavan kredit jako v bézné hie. Pouze
bonusové protoceni jednoho valce s nehodicimi se symboly je zdarma.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢ vSechny hodnoty jsou v K¢ Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

3x
Ohniva sedmicka 100
Cervena sedmicka 16
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Dolar 8
Cerveny BAR 4
Zluta BAR 3
Zeleny BAR 2
Tresné 1

113



Herni plan pro provozovani technické hry v prostredi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

63. YELLOW DRAGON

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 40

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 450 K¢

Maximalni vyhra 495 000 K¢

Vyherni podil 94 % - 97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Mystery symbol, Bonusovy scatter symbol,
Bonusova hra

Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol
Symbol " ZLUTY DRAK " je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé& bonusového scatter symbolu
"ZVONICE" a to pouze v pripadé, jeli soucasti vyherni kombinace na alespon 1 ze 40 vyhernich linii.

Mystery symbol

Symbol "MAHIONG" je tajemny mystery symbol. Minimalné tfi a vice mystery symboll na jakékoliv vyherni
linii aktivuji "MYSTERY WIN" s ndhodnou vyhrou, jejiz hodnota je urcena v rozmezi minimalni a maximalni
mozné vyhry dle vyherni tabulky pro aktudlni vysi sazky.

Bonus scatter symbol

Symbol "ZVONICE" je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na vSech valcich. Tfi a vice bonusovych
scatter symbol& napfi¢ vSemi valci a na libovolné pozici, aktivuji bonusovou hru "FREE GAMES", ktera odméni
hrace s 10, 20 nebo 30 bonusovymi oto¢enimi zdarma. Pocet bonusovych otoceni zdarma zavisi na poctu
scatter symboll napfi¢ vSemi valci, tedy: 3 scatter symboly odméni hrace 10 bonusovymi otoCenimi zdarma,
4 scatter symboly 20 bonusovymi otoCenimi zdarma a 5 scatter symbold odméni hrace 30 bonusovymi
otoCenimi zdarma. Na konci kazdého bonusového otoCeni preleti pfes vélce zleva doprava ikonicky Cinsky
Zluty drak. Drak midZe (ale nemusi) nahodné zménit libovolny symbol na bonusovy divoky symbol "HORICI
WILD", ktery nahrazuje jakykoliv jiny symbol na aktualnim valci a vytvafi tak nové nebo rozsituje jiz existujici
vyherni kombinace na jakékoliv vyherni linii. Dalsi bonusova otoceni zdarma Ize vyhrat v prlibéhu aktivni
bonusové hry v zavislosti na poc¢tu bonusovych scatter symbold napfic¢ vSemi valci. VSechny vyhry v ramci
bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditlm
hrace v poli KREDITY na konci bonusové hry. Pro UcCely vypoCtu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouzije
vySe sazky z herniho kola, v ramci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.

Info: Berte prosim na védomi, ze bonusovy divoky symbol "HORICI WILD" za zadnych okolnosti sam o sobé
nevytvari zadnou vyherni kombinaci na jakékoliv vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢ vSechny hodnoty jsou v KCE. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.
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5x 4x 3x
AVENIES (IS EEiee 30 her zdarma 20 her zdarma 10 her zdarma
symbol)
g?;‘f)%rl‘)g (Mystery | 4 50 (nahodna vyhra) | 1-10 (ndhodna vhra) | 0,202 (néhodna vyhra)
5;%1%0|)drak (Divoky 50 10 2
Gejsa 20 4 1
Vejir 20 4 1
Lotosovy kvét 12 3 1
A (Eso) 8 2 0,40
K (Kral) 8 2 0,40
Q (Kralovna) 4 1 0,20
3 (Kluk) 4 1 0,20
10 (Desitka) 4 1 0,20
9 (Devitka) 4 1 0,20
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Posouzeny herni plan:
RESPINOMAN, v1.0

elektrotechnicky Datum: 15. dubna 2026 | Vgrobce: | e-gaming s.r.o.
iti'_?fb'” Prostiedi hry: | internet ID: 252521-01/01-02
. Ména: czK

RESPINOMAN

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valcti 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 5

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Wild symbol, Respin, Mystery-Scatter symbol
Pocitani vyher Zleva doprava

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pii dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Sazejici v poli SAZK A navoli celkovou sazku do hry.

Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlageni tlagitka START se tato
¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim
opticky se otacejicich valci pifi kazdém stisknuti tla¢itka START, nebo pokud je
aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART), odeétenim sazky.

Hra¢ ma také moznost zah4jit novou hru roztoc¢enim valct kliknutim kurzoru mysi nebo
dotykem prstu ptimo na valce na obrazovce.

Pokud se na valcich na konci herniho kola objevi jakéakoliv vyherni kombinace
z vyherni tabulky, pak hra¢ ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni
kombinaci dle aktualni vyse sazky.

V ptipadé, Ze neni dosaZzena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za
ukoncéené a hra¢ miize pokrac¢ovat do dalsiho herniho kola.

Cil technické hry - podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboli po zato¢eni
valct.

Vsechny hry uvedené v tomto hernim planu jsou Valcové hry

VSeobecna pravidla hry mohou byt doplnéna u konkrétni hry, pokud to popis hry
vyzaduje.

Pokud dochazi béhem nékteré z bonusovych funkci k interakci hrace (napt. vybér
symbolu), nema tato interakce vliv na vysledek hry a vyherni podil.

Elektrotechnicky zkusebni tstavy, s.p.
Pod lisem 129/2, Troja, 182 00 Praha 8, Ceské republika, IC: 00001481, e-mail: info@ezu.cz
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- elektrotechnicky Datum: 15. dubna 2026 | Vgrobce: | e-gaming s.r.o.
f[t_i’_?fb'” Prostiedi hry: | internet ID: 252521-01/01-02
. Ména: czK
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Wild symbol

Wild symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly, krom& Mystery-Scatter symbolu Hvézda.
Wild symboly nevytvari svou vlastni vyherni kombinaci.

Respin

Vyherni kombinace s Wild symbolem aktivuji jedno volné roztoceni. Béhem funkce Respin
zlstavaji symboly, které jsou soucasti vyherni kombinace s Wild symbolem aktivujicim funkci
Respin, na svych pozicich. Pfed funkci Respin se vSechny vyhry sectou. Po funkci Respin se
znovu se¢tou a uvolni se zachované symboly. Kazda nova vyherni kombinace s Wild symbolem
aktivuje dal$i funkci Respin. Funkce Respin se hraje za stejnou sdzkou jako herni kolo, které
funkci Respin spustilo.

Mystery-Scatter symbol

3 nebo vice Mystery-Scatter symbold na jakékoliv pozici aktivuje funkci Mystery Win s
nahodnou odménou. Pro 3 symboly Mystery-Scatter se hodnota penézni vyhry pohybuje v
rozmezi 1x az 4x sazky, pro 4 symboly Mystery-Scatter v rozmezi 2x az 50x sazky a pro 5
symbold Mystery-Scatter v rozmezi 10x az 100x sazky. Vyplaci se pouze vyhra za nejvyssi
pocet symboli Mystery-Scatter.

VYHERNI TABULKA

Vyhra se vypoc¢itdva ndsobkem sazky na linii. Sdzku na linii pfedstavuje celkova sazka do hry
vyd¢lend poctem linii ve hie.
Vyherni tabulka udava hodnoty pii sazce do hry 1 K¢, v§echny hodnoty jsou v K¢.

5x 4x 3x
Hvézda (Mystery-Scatter) 10-100 2-50 1-4
Cerven4 sedmicka 100 50 20
Hrozny 20 10 5
Meloun 20 10 5
Pomeran¢ 10 5 2
Svestka 10 5 2
Citrén 5 2 1
Tresné 5 2 1

Elektrotechnicky zkuSebni tstav, s. p.
Pod lisem 129/2, Troja, 182 00 Praha 8, Ceské republika, IC: 00001481, e-mail: info@ezu.cz
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Posouzeny herni plan:
RESPIN PLAY 81, v1.0

elektrotechnicky Datum: 15. dubna 2026 | Vgrobce: | e-gaming s.r.o.
iti'_?fb'” Prostiedi hry: | internet ID: 252521-01/01-01
. Ména: czK

RESPIN PLAY 81

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 4

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linif 81

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 100 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %
Specifické funkce hry Wild symbol, Respin
Pocitani vyher Zleva doprava

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pii dostate¢né sumeé v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Sézejici v poli SAZKA navoli celkovou sazku do hry.

Po zvoleni libovolné vyse sazky v politku SAZKA a stlageni tlagitka START se tato
¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim
opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti tlac¢itka START, nebo pokud je
aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART), odectenim sazky.

Hrac¢ ma také moznost zah4jit novou hru rozto¢enim valct kliknutim kurzoru mysi nebo
dotykem prstu ptimo na valce na obrazovce.

Pokud se na valcich na konci herniho kola objevi jakékoliv vyherni kombinace
z vyherni tabulky, pak hrac¢ ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni
kombinaci dle aktualni vyse sazky.

V ptipadé, Zze neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za
ukoncené a hra¢ mtize pokracovat do dalsiho herniho kola.

Cil technické hry - podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbolli po zatoceni
valct.

Vsechny hry uvedené v tomto hernim planu jsou Valcové hry

VSeobecna pravidla hry mohou byt doplnéna u konkrétni hry, pokud to popis hry
vyzaduje.

Pokud dochazi béhem nékteré z bonusovych funkci k interakci hrace (napt. vybér
symbolu), nema tato interakce vliv na vysledek hry a vyherni podil.

Elektrotechnicky zkusebni tstavy, s.p.
Pod lisem 129/2, Troja, 182 00 Praha 8, Ceské republika, IC: 00001481, e-mail: info@ezu.cz
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- elektrotechnicky Datum: 15. dubna 2026 | Vgrobce: | e-gaming s.r.o.
f[iﬁ’ffb”j Prostiedi hry: | internet ID: 252521-01/01-01
. Ména: czK
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Wild symbol
Wild symbol nahrazuje jakykoliv jiny symbol. Symboly Wild nevytvaieji vlastni vyherni
kombinaci.
Respin

Vyherni kombinace s Wild symbolem spoustéji funkci Respin a vSechny vyherni symboly
zlstavaji na mist¢ béhem udélené funkce Respin. Respiny skonc¢i pokud se piestane objevovat
divoky symbol, nebo pokud se vSechny valce zaplni vyhernimi symboly. Vyhry se pocitaji pred
a po kazdém spusténi funkce Respin. Funkce Respin se hraje za stejnou sazkou jako herni kolo,

které funkci Respin spustilo.

VYHERNI TABULKA

Vyhra se vypocitava nasobkem sazky na linii. Sdzku na linii pfedstavuje celkova sazka do hry

vydélena poctem linii ve hte.

Vyherni tabulka udava hodnoty pii sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢.

4x 3x
Cervena sedmicka 80 8
Meloun 30 3
Hrozny 20 2
Svestka 4 1
Pomeranc 4 1
Citréon 4 1
Tresné 4 1
BAR 2 1

Elektrotechnicky zkuSebni tstav, s. p.

Pod lisem 129/2, Troja, 182 00 Praha 8, Ceska republika, IC: 00001481, e-mail: info@ezu.cz
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Posouzeny herni plan:
ROLLING STARS, v1.0

elektrotechnicky
zkusebni
ustav

Datum: 15. dubna 2026 | Vgrobce: | e-gaming s.r.o.
Prostiedi hry: | internet 1D: 252521-01/01-03
Ména: CZK

ROLLING STARS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 3

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 5
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil

90 % - 98 %

Specifické funkce hry

Bonusovy symbol, Bonusova hra

Pocitani vyher

Zleva doprava

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pii dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Sézejici v poli SAZK A navoli celkovou sazku do hry.

Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stladeni tlagitka START se tato
¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim
opticky se otacejicich valclh pfi kazdém stisknuti tlac¢itka START, nebo pokud je
aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART), odectenim sazky.

Hrac¢ ma také moznost zahdjit novou hru rozto¢enim valct kliknutim kurzoru mysi nebo
dotykem prstu ptimo na valce na obrazovce.

Pokud se na valcich na konci herniho kola objevi jakékoliv vyherni kombinace
z vyherni tabulky, pak hrac¢ ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni
kombinaci dle aktualni vyse sazky.

V ptipadé, Ze neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za
ukoncené a hra¢ mtize pokrac¢ovat do dal$iho herniho kola.

Cil technické hry - podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbolli po zatoceni
valct.

Vsechny hry uvedené v tomto hernim planu jsou Valcové hry

VSeobecna pravidla hry mohou byt doplnéna u konkrétni hry, pokud to popis hry
vyzaduje.

Pokud dochazi béhem nékteré z bonusovych funkci k interakci hrace (napt. vybér
symbolu), nema tato interakce vliv na vysledek hry a vyherni podil.

Elektrotechnicky zkusebni tstavy, s.p.
Pod lisem 129/2, Troja, 182 00 Praha 8, Ceské republika, IC: 00001481, e-mail: info@ezu.cz
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- elektrotechnicky Datum: 15. dubna 2026 | Vgrobce: | e-gaming s.r.o.
f[t_i’_?fb'” Prostiedi hry: | internet ID: 252521-01/01-03
. Ména: czK
SPECIFICKE FUNKCE HRY

Bonusovy symbol

3 bonusové symboly na vyherni linii spousti bonusovou hru s 15 volnymi rozto¢enimi, béhem
niz se pocet vyhernich linii zvy$i na 27 (reZim criss-cross). ReZim criss-cross znamena, zZe se
hraci na rozlozeni valcii 3x3 umozni vSechny vyherni kombinace pro toto rozlozeni. Behem
bonusové hry je mozné vyhrat dalsi volna roztoceni. 3 bonusové symboly na vyherni linii také
vytvafi vyherni kombinaci dle vyherni tabulky. Bonusovéa hra se hraje za stejnou sazkou jako
herni kolo, které bonusovou hru spustilo.

VYHERNI TABULKA

Vyhra se vypocitava nasobkem sazky na linii. Sazku na linii pfedstavuje celkova sazka do hry
vydélena poctem linii ve hie. Vyherni tabulka udava hodnoty pii sazce do hry 1 K&, vSechny
hodnoty jsou v K¢.

3x
Hvézdy (Bonusovy symbol) 20
Cervené sedmicky 125
Zluté sedmicky 75
Zvonky 40
Melouny 15
Hrozny 15
Svestky 4
Pomerance 4
Citrony 4
Tresné 4

Elektrotechnicky zkuSebni tstav, s. p.
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Posouzeny herni plan:
SILVER DIGGERS, v1.0

elektrotechnicky Datum: 15. dubna 2026 | Vgrobce: | e-gaming s.r.o.
iti'_?fb'” Prostiedi hry: | internet ID: 252521-01/01-04
. Ména: czK

SILVER DIGGERS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valcu 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linif 20

Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 243 000 K¢
Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry | Wild symbol, Scatter symbol, Bonusové hra, Multiplikator vyher

Pocitani vyher Zleva doprava

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pii dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Sézejici v poli SAZK A navoli celkovou sazku do hry.

Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stladeni tlagitka START se tato
¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim
opticky se otacejicich valclh pfi kazdém stisknuti tlac¢itka START, nebo pokud je
aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART), odectenim sazky.

Hrac¢ ma také moznost zah4jit novou hru rozto¢enim valct kliknutim kurzoru mysi nebo
dotykem prstu ptimo na valce na obrazovce.

Pokud se na valcich na konci herniho kola objevi jakékoliv vyherni kombinace
z vyherni tabulky, pak hrac¢ ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni
kombinaci dle aktualni vyse sazky.

V ptipadé, Ze neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za
ukoncené a hra¢ mtize pokrac¢ovat do dal$iho herniho kola.

Cil technické hry - podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbolli po zatoceni
valct.

VSechny hry uvedené v tomto hernim planu jsou Valcové hry

VSeobecna pravidla hry mohou byt doplnéna u konkrétni hry, pokud to popis hry
vyzaduje.

Pokud dochazi béhem nékteré z bonusovych funkci k interakci hrace (napt. vybér
symbolu), nema tato interakce vliv na vysledek hry a vyherni podil.

Elektrotechnicky zkusebni tstavy, s.p.
Pod lisem 129/2, Troja, 182 00 Praha 8, Ceské republika, IC: 00001481, e-mail: info@ezu.cz
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- elektrotechnicky Datum: 15. dubna 2026 | Vgrobce: | e-gaming s.r.o.
f[t_i’_?fb'” Prostiedi hry: | internet ID: 252521-01/01-04
. Ména: czK
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Wild symbol

Wild symbol Zlato nahrazuje jakykoliv jiny symbol pouze v pfipad€, Ze je soucasti vyherni
kombinace v alespoti 1 z 20 vyhernich linii. Wild symbol nenahrazuje Scatter symbol. Kazdy
aktivni Wild symbol na jakémkoliv vélci a na jakékoliv aktivni vyherni linii zndsobuje vyhru
dvojnasobné (2x). Vyherni kombinace s jednim Wild symbolem se vynasobi 2x, se dvéma Wild
symboly 4x, se tftemi Wild symboly 8x a se ¢tyfmi Wild symboly 16x. Wild symboly netvori
vlastni vyherni kombinaci.

Scatter symbol

3 Scatter symboly Stiibro na 2., 3. a 4. valci spusti bonusovou funkci se 3 Bonusovymi hrami
zdarma. Béhem bonusové hry se na horni ¢asti obrazovky objevi pét dillnich vozikti. Voziky
vezou nahodné zlaté, stiibrné nebo bronzové kameny, nebo mohou byt voziky prazdné. V dolni
¢asti obrazovky se zobrazi 3 tfady prazdnych krabic na kameny. Kameny jsou z vozikl
vysypavany do krabic, po€inaje nejnizsi fadou. V pfipad¢, Ze je krabice zaplnéna, vysypou se
kameny do krabice o fadu vySe. Kazda zaplnéna krabice pfinasi vyhru podle nize uvedené
vyherni tabulky pro bonusovou hru. Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 1 K¢,
vSechny hodnoty jsou v K¢.

Krabice se zlatymi kameny 4
Krabice se stfibrnymi kameny 3
Krabice s bronzovymi kameny 2
Cerveny krystal x3
Zeleny krystal x2

Kazdé vyherni kolo obnovi ptivodni pocet bonusovych her. Krystaly na kamenech nasobi
hodnotu krabice podle své barvy: zeleny krystal ndsobi 2x, ¢erveny 3x. Pokud jsou zaplnény
vSechny krabice v jednom sloupci, vyhry z kazdé krabice v tomto sloupci se navic ndsobi 3x.
Bonusova hra kon¢i, pokud nedojde k Zadné vyhte ve tfech po sobé jdoucich kolech, nebo kdyz
jsou vSechny krabice zaplnény kameny.

Elektrotechnicky zkuSebni tstav, s. p.
Pod lisem 129/2, Troja, 182 00 Praha 8, Ceské republika, IC: 00001481, e-mail: info@ezu.cz
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Datum: 15. dubna 2026 | Vgrobce: | e-gaming s.r.o.
Prostiedi hry: | internet 1D: 252521-01/01-04
Ména: CZK

VYHERNI TABULKA

Vyhra se vypo¢itdva ndsobkem sazky na linii. Sdzku na linii pfedstavuje celkova sazka do hry

vydélena poctem linii ve hte.
Vyherni tabulka udava hodnoty pii sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢.

5x 4x 3x 2x
Zluty hornik 200 60 40 20
Cerveny hornik 80 32 16 8
Cerny hornik 32 16 8 -
Sedy hornik 24 8 4 -
A (Eso) 16 6 2 -
K (Kral) 16 6 2 .
Q (Kralovna) 8 4 1 -
J (Kluk) 8 4 1 -
10 (Desitka) 4 2 1 -
9 (Devitka) 4 2 1 -

Elektrotechnicky zkusebni tstavy, s.p.
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Posouzeny herni plan:
SPINNING WILD 6, v1.0

elektrotechnicky Datum: 15. dubna 2026 | Vgrobce: | e-gaming s.r.o.
f[t_i‘_;"fb'” Prostiedi hry: | internet 1D: 252521-01/01-05
o Ména: CZK

SPINNING WILD 6

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 6

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linif 100
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry | Super Wild symbol, Respin, Scatter BAR, Mystery-Scatter
symboly, Mystery Win

Pocitani vyher Zleva doprava

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pii dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Sézejici v poli SAZK A navoli celkovou sazku do hry.

Po zvoleni libovolné vyse sazky v politku SAZKA a stladeni tlagitka START se tato
¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim
opticky se otacejicich valct pifi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je
aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART), odectenim sazky.

Hra¢ ma také moznost zah4jit novou hru rozto¢enim valct kliknutim kurzoru mysi nebo
dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.

Pokud se na valcich na konci herniho kola objevi jakékoliv vyherni kombinace
z vyherni tabulky, pak hra¢ ziskavd vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni
kombinaci dle aktualni vyse sazky.

V ptipadé, Zze neni dosaZena Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za
ukoncené a hra¢ mize pokracovat do dal$iho herniho kola.

Cil technické hry - podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zato¢eni
valct.

Vsechny hry uvedené v tomto hernim planu jsou Valcové hry

Vseobecna pravidla hry mohou byt doplnéna u konkrétni hry, pokud to popis hry
vyzaduje.

Pokud dochazi béhem néekteré z bonusovych funkci k interakci hrace (napf. vybér
symbolu), nema tato interakce vliv na vysledek hry a vyherni podil.

Elektrotechnicky zkuSebni tstav, s. p.
Pod lisem 129/2, Troja, 182 00 Praha 8, Ceské republika, IC: 00001481, e-mail: info@ezu.cz
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elektrotechnicky Datum: 15. dubna 2026 | Vgrobce: | e-gaming s.r.o.

f[iﬁ’ffb”j Prostiedi hry: | internet ID: 252521-01/01-05
o Ména: CZK

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Super Wild symbol

Super Wild symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly ve hie kromé& symbold scatter. 4
identické symboly na stejném valci jsou nahrazeny symbolem Super Wild a spoustéji funkci
Respin. Kdyz se symbol Super Wild objevi na jednom nebo vice valcich, spusti se jedna funkce
Respin zdarma a vSechny valce bez symbolu Super Wild se rozto¢i znovu, coz dava Sanci na
vyhru. Kazdy novy symbol Super Wild spusti dal$i funkci Respin. Celkova vyhra za v§echny
nasbirané kombinace se pfevede po posledni funkci Respin. Symboly Super Wild nevytvareji
vlastni vyherni kombinaci.

Scatter BAR

3 nebo vice Scatter symbold (BAR) na vSech valcich a na jakékoliv pozici vytvoii vyherni
kombinaci podle vyherni tabulky.

Scatter symboly

3 nebo 4 Mystery-Scatter symboly (Hvézda) na libovolné pozici na 1., 3., 4. a 6. valci spusti
funkci Mystery Win s ndhodnou penézitou vyhrou. Pro 3 Mystery-Scatter symboly se hodnota
penézité vyhry pohybuje v rozmezi od 2x do 100x sazky a pro 4 Mystery-Scatter symboly v
rozmezi od 15x do 500x sazky.

VYHERNI TABULKA
Vyhra se vypocitava ndsobkem sazky na linii. Sdzku na linii pfedstavuje celkova sazka do hry

vyd¢€lend poctem linii ve hi'e. Vyherni tabulka udava hodnoty pii sazce do hry 1 K¢, vSechny
hodnoty jsou v K¢.

6x 5x 4x 3x 2x
BAR (Scatter symbol) 500 100 20 3 -
Hvézda (Mystery-Scatter) |- - 15-500 2-100 -
Cervena sedmicka 50 15 5 1,25 0,10
Zvonky 15 5 1,25 0,50 -
Meloun 15 5 1,25 0,50 -
Hrozny 5 2 0,75 0,25 -
Svestka 4 1,50 0,25 0,10 -
Pomerand¢ 4 1,50 0,25 0,10 -
Citréon 4 1,50 0,25 0,10 -
Ttes$né 4 1,50 0,25 0,10 -

Elektrotechnicky zkuSebni tstav, s. p.
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Posouzeny herni plan:
STARS AND SEVENS, v1.0

elektrotechnicky Datum: 15. dubna 2026 | Vgrobce: | e-gaming s.r.o.
iti'_?fb'” Prostiedi hry: | internet ID: 252521-01/01-06
. Ména: czK

STARS AND SEVENS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valcu 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 20

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 150 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry | Wild symboly, Multiplik4tor vyher, Mystery-Scatter symbol, Mystery
Win

Pocitani vyher Zleva doprava

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pii dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Sazejici v poli SAZK A navoli celkovou sazku do hry.

Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stladeni tlatitka START se tato
¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim
opticky se otacejicich valci pfi kazdém stisknuti tla¢itka START, nebo pokud je
aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART), odeétenim sazky.

Hra¢ ma také moznost zah4jit novou hru rozto¢enim valcd kliknutim kurzoru mysi nebo
dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.

Pokud se na valcich na konci herniho kola objevi jakékoliv vyherni kombinace
z vyherni tabulky, pak hra¢ ziskdva vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni
kombinaci dle aktualni vyse sazky.

V ptipadé, Zze neni dosaZena Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za
ukonéené a hra¢ mize pokrac¢ovat do dal$iho herniho kola.

Cil technické hry - podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboli po zatoceni
valcu.

Vsechny hry uvedené v tomto hernim planu jsou Valcové hry

Vseobecna pravidla hry mohou byt doplnéna u konkrétni hry, pokud to popis hry
vyzaduje.

Pokud dochazi béhem nékteré z bonusovych funkci k interakci hrace (napt. vybér
symbolu), nema4 tato interakce vliv na vysledek hry a vyherni podil.

Elektrotechnicky zkusebni tstavy, s.p.
Pod lisem 129/2, Troja, 182 00 Praha 8, Ceské republika, IC: 00001481, e-mail: info@ezu.cz
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- elektrotechnicky Datum: 15. dubna 2026 | Vgrobce: | e-gaming s.r.o.
f[t_i’_?fb'” Prostiedi hry: | internet ID: 252521-01/01-06
. Ména: czK
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Wild symboly

Cervena sedmitka je Wild symbol a nahrazuje viechny symboly krom& Mystery-Scatter
symbolu (Hvézda) a Wild symbolu Zlata sedmitka. Wild symboly Cervena sedmi¢ka vytvaieji
vlastni vyherni kombinace pouze tehdy, pokud nenahrazuji jiné symboly na stejné vyherni linii
s vy$$i vyhrou.

Zlata sedmicka je Wild symbol a nahrazuje v§echny symboly kromé& Mystery-Scatter symbolu
(Hvézda). Kazdy aktivni Wild symbol na jakékoliv aktivni vyherni linii zndsobuje vyhru
dvojnasobkem (x2). Dva aktivni Wild symboly na jakékoliv aktivni vyherni linii znésobuji
vyhru ¢tyfnasobkem (x4). Wild symbol Zlata sedmicka nevytvari vlastni vyherni kombinaci.
Wild symbol se objevuje pouze na 2. a 4. vélci.

Mystery-Scatter symbol

Hvézda je Mystery-Scatter symbol. 3 nebo vice Mystery-Scatter symboll na jakékoliv pozici
spusti Mystery Win s ndhodnou penézitou vyhrou. Pro 3 Mystery-Scatter symboly se hodnota
penézité vyhry pohybuje v rozmezi 1x az 10x sazky, pro 4 Mystery-Scatter symboly v rozmezi
5x az 80x sazky a pro 5 Mystery-Scatter symbolt v rozmezi 50x az 200x sazky.

VYHERNI TABULKA

Vyhra se vypocitava nasobkem sazky na linii. Sdzku na linii predstavuje celkova sazka do hry
vydélena poctem linii ve hfe.
Vyherni tabulka udava hodnoty pii sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢.

5x 4x 3x
Hvézda 50-200 5-80 1-10
(Mystery-Scatter)
Cervena sedmicka 50 20 2
(Wild symbol)
Hrozny 15 3 1
Meloun 10 2 1
Svestka 8 2 1
Citrén 5 2 1
Pomeranc 3 2 1
TieSné 3 2 1

Elektrotechnicky zkuSebni tstav, s. p.
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Posouzeny herni plan

elektrotechnicky
zkusebni
ustav

Datum: 15. dubna 2026

Virobce:

e-gaming s.r.o.

Prostiedi hry: | internet

1D:

252521-01/01-07

Ména: CZK

VALKYRIE SPINS, v1.0

VALKYRIE SPINS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 1, 5,10, 20, 30
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil

90 % - 98 %

Specifické funkce hry

Wild symbol, Bonus Scatter symbol, Bonusova hra

Pocitani vyher

Zleva doprava

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pii dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Sézejici v poli SAZK A navoli celkovou sazku do hry.

Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stladeni tlagitka START se tato
¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim
opticky se otacejicich valclh pfi kazdém stisknuti tlac¢itka START, nebo pokud je
aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART), odectenim sazky.

Hrac¢ ma také moznost zahdjit novou hru rozto¢enim valct kliknutim kurzoru mysi nebo
dotykem prstu ptimo na valce na obrazovce.

Pokud se na valcich na konci herniho kola objevi jakékoliv vyherni kombinace
z vyherni tabulky, pak hrac¢ ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni
kombinaci dle aktualni vyse sazky.

V ptipadé, Zze neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za
ukoncené a hra¢ mtize pokrac¢ovat do dalsiho herniho kola.

Cil technické hry - podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbolli po zatoceni
valct.

Vsechny hry uvedené v tomto hernim planu jsou Valcové hry

VSeobecna pravidla hry mohou byt doplnéna u konkrétni hry, pokud to popis hry
vyzaduje.

Pokud dochazi béhem nékteré z bonusovych funkci k interakci hrace (napt. vybér
symbolu), nema tato interakce vliv na vysledek hry a vyherni podil.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Wild symbol

Wild symbol nahrazuje jakykoliv symbol pouze tehdy, je-li soucasti vyherni kombinace na
alespoti jedné z aktivnich vyhernich linii. Wild symbol nenahrazuje Bonusovy Scatter symbol.

Elektrotechnicky zkuSebni tstav, s. p.
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elektrotechnicky Datum: 15. dubna 2026 | Vgrobce: | e-gaming s.r.o.
f[t_i‘_?fb'” Prostiedi hry: | internet 1D: 252521-01/01-07
o Ména: CZK

Wild symboly vytvareji vlastni vyherni kombinaci pouze tehdy, pokud nenahrazuji jiné
symboly na stejné vyherni linii s vy$$i vyhrou.

Bonus Scatter symbol

7 nebo vice Bonus Scatter symbold, které se objevi pouze na 2., 3. a 4. valci, spusti Bonusovou
hru Bonus Free Games, kterd hrace odméni 7, 15 nebo 30 volnymi roztoCenimi. Pocet
bonusovych rozto¢eni zdarma zavisi na poctu bonusovych symbolli Scatter na valcich (7
bonusovych symbolti Scatter = 7 roztoéeni zdarma, 8 bonusovych symboli Scatter = 15
roztoceni zdarma, 9 bonusovych symboli Scatter = 30 roztoceni zdarma). Dalsi bonusova
rozto¢eni zdarma lze ziskat béhem samotné bonusové hry. VSechny vyhry z bonusové hry se
automaticky pfi¢tou do kreditu hra¢e po skonéeni bonusové hry. Bonusova hra se hraje za
stejnou sazku, se kterou byla spusténa.

VYHERNI TABULKA

Vyhra se vypocitava ndsobkem sazky na linii. Sdzku na linii pfedstavuje celkova sazka do hry
vydélena poctem linii ve hfe.

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi celkové sazce do hry 5 K¢ (5 aktivnich vyhernich linii a
sazka na linii 1 K¢), vSechny hodnoty jsou v K¢&.

S5x 4x 3x 2x
Wild symbol 500 250 50 10
Blond valkyra 50 20 10 4
Cerna valkyra 50 20 10 4
Hnéda valkyra 40 15 8 -
Bila valkyra 40 15 8 -
Symbol ptaka 30 15 6 -
Symbol jezdce 20 10 4 -
Symbol koné 20 10 4 -
Symbol kance 15 8 2 -
Symbol hada 15 8 2 -

Tabulka vyplat zobrazena ve hi'e ukazuje hodnoty ptepocitané podle aktualni vyse sazky na hru.
Vyhry se pocitaji vynasobenim sazky na linii. Sazka na linii je celkova sazka na hru délena
poctem linii ve hie. Tabulka vyher ukazuje hodnoty pro sazku ve vysi 1 K¢.

9x 8x 7x

Scatter 10 + 5+ 2+
(Bonus Scatter Symbol) | 30 zatoeni zdarma 15 zatoCeni zdarma 7 zatoCeni zdarma

Elektrotechnicky zkuSebni tstav, s. p.
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

ZVLASTNI CAST - PRAVIDLA INTERNETOVYCH TECHNICKYCH HER (ITH)

Podrobna pravidla ITH dodavatele Tech4Bet

Internetové technické hry Tech4Bet jsou hazardnimi hrami podle § 42 ZHH provozovanymi pomoci technického
zarfizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k némuz se jednotlivi sazejici pripojuji kdykoliv
prostfednictvim internetu nezavislym zafizenim, které netvofi se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni
zarfizeni, tablet, pocitac). Herni ménou je Ceska koruna (CZK).

Jedna se o nasleduijici internetové technické hry:

1 |100 Hot Wild 37 |27 Diamonds

2 Lumberjack 2 38 |81 Diamonds

3 |81 Hot Ways 39 | Book Of Adventure
4 | 243 Hot Ways 40 |Joker Crown 5

5 5 Dragon Hearts 41 | 27 Space Fruits
6 | Respin Queen 42 | 81 Space Fruits
7 | Super 81 43 | 100 Evolutions

8 | Wild Joker 60 Max 44 |5 Hot Cash

9 | 243 Simply Ways 45 | African Gods

10 |Joker Legend 46 | Amazing Joker
11 | 81 Simply Ways 47 | Colosseum

12 | 81 Wine Win 48 | Fawkes Blast

13 | 81 Panther 49 | Full Fruits

14 | 81 Win Spin 50 | Golden Respin
15 | Super Amazons 51 |Imperial Joker - Diamond Rush
16 | Mega Carp Caramba 52 | King Rhino

17 | Lumberjack 53 | Mushroom Party
18 | Sunny Wild 54 | Rich Spin

19 | Lucky Joker 50 55 | Sphinx Tomb

20 | 256 Joker 56 | Sticky Tell

21 | Fruit Hell 57 | Sunshine

22 | 243 Diamonds 58 | Wild Blackbeard
23 | 27 Simply Ways 59 | Wild Hood

24 | Wild Joker 50 60 |Zeus Power

25 | Bonus Fruit 61 | 100 Fruit Chain
26 | Joker Blast 62 |81 Hot Seven Twins
27 | Book Of Adventure - Death 63 |81 Multi Gold

28 | Hot Wild 40 64 | 81 Multichain

29 | Forest Fruit5 65 | Hardcore

30 | Wild Diamonds 50 66 | Black Friday

31 | 243 Space Fruits 67 | Miracle Wild

32 | Joker Star 68 | Clever Dollar

33 |81 Emerald 69 | Energy Spin

34 | Running Joker 70 | Extra Joker 40
35 |Scalper 71 | Exxxtra Reels

36 |Bonus Road 72 | Goooooal!
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73 | Grande Wheel 100 | Dance Night 81
74 | Hattrick Night 101 | Respin Sapphire
75 | Hyper Wheels 102 | Rocket Respin
76 | Multi Chilli 81 103 | Box of Fruits

77 | Multi Joker 104 | Wild Blast

78 | Mystery Respin 105 | St. Patrick's Pub
79 | Red fire 106 | Twin 27

80 [Replay 107 |Valentine's Heart
81 |81 Attila 108 [Inca Temple

82 | Respin Crown 109 |lJuicy Melons

83 [Respin Queen 81 110 |Jungle Hustle
84 |Lumberjack 5 111 |Tiger Speed

85 | Strawberry Cherry 112 | Moo Moo Money
86 | Sundance Pistols 113 | Pirates Chest

87 | Respin City - Johnny Joker 114 | Hot Plinko 5

88 | Respin City - Pablo Diablo 115 | Hot Plinko 40
89 |Crown 81

90 | Easy Fruit

91 | Respin City - Respin Capo

92 [ Rich Sevens

93 [Joker Crown 10

94 | Kings Fruit

95 | Lucky Riddle

96 | Tower Blocks

97 | Fruit Roulette

98 |Slot Roulette

99 | Mini Roulette
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Herni plan a popis hry ROYAL JACKPOT

NAZEV HRY: ROYAL JACKPOT

INFORMACE O HRE

typ hry jednouroviovy jackpot
prispévek do jackpotu nastavené % z vkladu do hry
vyhra jackpotu nahodny vybér
maximalni vyhra 500 000 K¢
1) Sazejici hrajici Technickou hru, na které je aktivni Bonusova hra ROYAL JACKPOT, se ji UCastni automaticky s

kazdou provedenou. sazkou. Bonusova hra ROYAL JACKPOT neni samostatnou Technickou hrou. Jedna se o soucast
povolenych Technickych her.

2) Provozovatel mdZe provozovat vice aktivnich Bonusovych her ROYAL JACKPOT najednou. VZdy vsak jasné
rozlisi, kterych Technickych her se konkrétni Bonusova hra ROYAL JACKPOT tyka.

3) Aktualni hodnota Bonusové hry ROYAL JACKPOT se zobrazuje na strankach Provozovatele a téz v konkrétnich
Technickych hrach, kterych se Bonusova hra ROYAL JACKPOT tyka.

4) Konkrétni Bonusovou hru ROYAL JACKPOT Ize kumulovat pouze ze vSech uskutecnénych Sazek vSech Sazejicich
v ramci jedné nebo vice predem specifikovanych Technickych her.

5) Sazejici nemUze sam volit, zda se Bonusové hry ROYAL JACKPOT Ucastni ¢i nikoli — je Gc¢astnikem automaticky.
6) Aktivovanim Bonusové hry ROYAL JACKPOT dojde k zavedeni zapolitavani prispévku do virtualniho

~jackpotového banku" po sazce kazdé Technické hry. Tento pFispévek nema vliv na pravidla a parametry Technické hry,
v ramci které je Bonusova hra ROYAL JACKPOT provozovana. Vyse tohoto prispévku je pevné stanovena dle nastaveni
Provozovatele Technické hry, a to v rozsahu 0,01 % - 2,5 % ze sumy vSech sazek, pouze vsak z Technickych her, které
jsou zahrnuty do Bonusové hry ROYAL JACKPOT.

7) Aktivace Bonusové hry ROYAL JACKPOT nezpUsobi snizeni pévodniho Vyherniho podilu (RTP) kazdé hry o jiz
zminény prispévek.
8) Prispévek do Bonusové hry ROYAL JACKPOT lze vyjadfit vzorcem: sum(bet) * contribution, kde “contribution”

je Ciselny zapis jiz zminéného rozsahu, tj. 0.0001 — 0.025 v zavislosti na nastaveni vySe prispévku na strané
Provozovatele. Z uvedeného vzorce vyplyva, ze vyse nakumulovaného ,jackpotového banku® mlize pouze rist.

9) Kazda Technickd hra s aktivovanou Bonusovou hrou ROYAL JACKPOT prispiva pouze do jednoho hlavniho
~jackpotového banku".

10) O Vyhte z Bonusové hry ROYAL JACKPOT rozhoduje generator nahodnych Cisel.

11) Pripadné interakce Sazejiciho, které jsou v prlbéhu Bonusové hry ROYAL JACKPOT cinény, nemaiji vliv na
vysledek hry. Proces nahodného generovani Cisel, ktery rozhoduje o Vyhife Bonusové hry ROYAL JACKPOT probiha
automaticky, stejné tak jako pridéleni Vyhry v Bonusové hfe ROYAL JACKPOT..

12) V pripadé Vyhry v Bonusové hie ROYAL JACKPOT je Sazejici upozornén na tuto skutecnost vizualné na obrazovce
svého zafizeni, prostrednictvim 2

13) kterého se Ucastni Technické hry. Nasledné je Vyhra z Bonusové hry Jackpot ROYAL JACKPOT ihned pfipsana na
MUj ucet v souladu s Hernim planem. 13) V souladu s Hernim planem nem{Ze Vyhra z Bonusové hry ROYAL JACKPOT
presahnout ¢astku 500.000 K¢, a to ani v souctu s Viyhrou z jedné hry Technické hry v ramci, které byla Vyhra z Bonusové
hry ROYAL JACKPOT aktivovana. V tomto smyslu je i omezeno nastaveni rozsahu ,jackpotového banku".

14) V pripadé dosazeni Castky 500.000 K¢ agregovanou Vyhrou dojde k ponechani presahuijici ¢astky v Bonusové
hfe ROYAL JACKPOT pro bonusovou hru ROYAL JACKPOT nasledujici tak, aby Sazejici obdrzel maximalné zakonem
povolenou Vyhru pro jednu hru Technické hry.

15) Vyhra je Sazejicimu vizualizovana v konkrétni Technické hfe Ucastnici se bonusové hry ROYAL JACKPQT.
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INFORMACNI POLE TECHNICKE HRY

e KREDIT V tomto poli jsou zobrazeny kredity odpovidajici K¢
KREDIT

10 000

Obrazek 1: informacni pole KREDIT

e VYHRA V tomto poli jsou zobrazeny viechny obdrzené vyhry odpovidajici K¢

Obrazek 2: informaéni pole VYHRA

e SAZKA V tomto poli je zobrazena aktudlni sazka v K¢

a4

m
14

Obrazek 3: informaéni pole SAZKA

OVLADACI PRVKY (TLACITKA)TECHNICKE HRY
e START Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je spInéna podminka, 7e hodnota KREDIT >= SAZKA.

-

Obrazek 4: tlacitko START

AUTOSTART Stisk tla¢itka spusti novou hru pokud je spInéna podminka, ze hodnota KREDIT >= SAZKA. Spousténf her se
opakuje dokud je platnd podminka KREDIT >= SAZKA nebo je znovu stisknuto tlaéitko AUTOSTART.

| — |

e

Obrazek 5: tladitko AUTOSTART - aktivace

—

Obrazek 6: tladitko AUTOSTART — deaktivace

o SAZKA Stisk tla¢itka zobrazi tabulku se viemi variantami moinych sazek. Stisk ovladaciho prvku
sniZi sazku o jeden krok doll nebo zvysi o jeden krok nahoru.

o 5]

N
14

Obrazek 7: tla¢itko SAZKA
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40.00 50.00

100.00 200.00 3J00.00 500.00 |

Obrazek 8: tabulka s variantami sazek

ZVUK Stisk tlacitka zapne/vypne zvuk.
Obrazek 9: tla¢itko ZVUK - aktivovano

Obrazek 10: tlac¢itko ZVUK — deaktivovano

MENU Stisk tlacitka zobrazi okno s nabidkou polozek.

E

Obrazek 11: tlacitko MENU

¢ VYHERNIi TABULKA Stisk tlacitka zobrazi vyherni tabulku.

Obrazek 12: tlagitko VYHERNI TABULKA

INFO Stisk tlacitka zobrazi informace o hte.
Obrazek 13: tlacitko INFO
¢ DOMU Stisk tla¢itka zpGsobi odchod ze hry.

Obrézek 14: tla¢itko DOMU

Spusténi a ukonceni hry

e START Pokud je splnéna podminka, Ze suma v policku KREDIT je vyssi nebo rovna sumé zvolené
sazky v policku SAZKA, je moiné spustit novou hru. Po stisku tlacitka START se odecte zvolend sazka
z policka KREDIT a zacnou se otacet opticky znazornéné viélce. Pokud po zastaveni valcl je
zobrazena vyherni kombinace, je vyhrana &astka pfipsana do pole VYHRA a hra je povaZovéna za
ukoncenou. Tlacitkem START je mozZné zacit novou hru. Pokud po zastaveni valcli neni zobrazena
zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukoncenou.

e AUTOSTART V rezimu AUTOSTARTuU je pfipadna vyhra automaticky pfipsana do pole KREDIT a
pokud je splnéna podminka pro zacatek nové hry je automaticky spusténa, dokud neni rezim
ukoncen stiskem tlacitka AUTOSTART.
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1. 100 HOT WILD

INFORMACE O HRE

typ hry Sestivalcova hra se Ctyfmi sloty na kazdém
valci
pocet vyhernich linii 100 vyhernich linif
vyherni podil 94.8 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

3 a vice symboll SCATTER dava vyhru, pokud jsou obdrzeny na po sobé jdoucich valcich i mimo
vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

« Symbol - JOKER (WILD): Symbol roztahovaci JOKER dopliiuje jakykoliv symbol a vytvafi vyherni
kombinaci.

¢ Symbol - PODKOVA (SCATTER): Scatter PODKOVA symbol méZe byt obdrZen jen na 1,3,4,6 valci.

* Symbol - DOLLAR (SCATTER): Scatter DOLLAR symbol mize pfijit i mimo vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2X 3x 4x 5x 6x
WILD - - - -

SEDMICKA 0.1xn 1.25xn 5xn 15xn 50 x n
MELOUN - 0.5xn 1.25xn 5xn 15xn
HROZEN - 0.5xn 1.25xn 5xn 15xn
HRUSKA - 0.25xn 0.75xn 2xn 5xn
SVESTKA - 0.1xn 0.25xn 1.5xn 4xn

POMERANC - 0.1xn 0.25xn 1.5xn 4xn
CITRON - 0.1xn 0.25xn 1.5xn 4xn
TRESEN - 0.1xn 0.25xn 1.5xn 4xn
DOLLAR - 3xn 20xn 100 x n 500 x n
PODKOVA - 20xn 100 x n - -

n = celkova sazka na hru
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2. LUMBERJACK 2

INFORMACE O HRE

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 20 vyhernich linii
vyherni podil 94,0 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

» Symbol - MESIC (WILD) Symbol MESIC doplfiuje jakykoliv symbol a nasobi vyhru x2 pokud je
obsazen jeden symbol MESIC ve vyherni kombinaci, x4 pokud jsou obsazeny dva symboly MESIC ve
vyherni kombinaci, x8 pokud jsou obsazeny tfi symboly MESIC ve vyherni kombinaci, x16 pokud jsou
obsazeny ¢tyfi symboly MESIC ve vyherni kombinaci.

« Symbol - VOZ (SCATTER): Tfi symboly VUZ (scatter) spoustéji 10 bonusovych otoceni zdarma -
FREESPINS. Tento symbol se objevuje jen na 2, 3 a 4 valci. Kazda obdrzenad vyherni kombinace v
teto jedné bonusové hie je zastavend a hraC obdrZi extra dotoCeni zbyvajicich symboll zdarma
(respin), se Sanci jesté zvysit uz dosaZzenou vyherni kombinaci, az do doby, kdy pfijde prvni nevyherni
kombinace, a nebo dokud neni celd obrazovka plna zastavenych symbol@. Nasledné je vyhodnocena
vyhra z danych bonusovych otoceni zdarma. Po dobu bonusovych otoceni zdarma se nedaji ziskat

dalsi bonusova otoceni zdarma. Vyhry se pocitaji podle sazky, ve které jsou ziskané z bonusova
otoceni zdarma.

* Bonusova hra - TETRIS Kazda vyherni kombinace, po vyhodnoceni a pfipsani vyhry do policka
WIN, zmizi a na jeji misto dopadnou symboly ze slotll nad ni. Pokud je obdrzena znovu néjaka vyherni
kombinace, je vyhodnocena, opét zmizi a dopadnou dalsi symboly ze slotli nad ni. Hra je ukonéena
poté, co po dopadu neni obdrzena zadna vyherni kombinace.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2X 3x 4x 5x
MESIC - - - -
DREVORUBEC 20xn 40xn 60 x n 200 x n
MEDVED 8xn 16 x n 32xn 80xn
RYS - 8xn 16 xn 32xn
LISKA - 4xn 8xn 20xn
A - 2Xxn 6xn 16 xn
K - 2Xxn 6xn 16 xn
Q - 1xn 4xn 8xn
] - 1xn 4xn 8xn
10 - 1xn 2Xn 4xn
9 - 1xn 2Xn 4xn
viz - 10 FREESPINS - -

n = celkova sézka na hru
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3. 81 HOT WAYS

INFORMACE O HRE

typ hry Ctyfvalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 27 vyhernich linii pro 3 vyherni symboly
81 vyhernich linii pro 4 vyherni symboly
vyherni podil 94.5 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

« Symbol - WILD Symbol WILD doplfiuje jakykoliv symbol a nasobi vyhru x2 pokud je obsaZen jeden
symbol WILD ve vyherni kombinaci, x4 pokud jsou obsazeny dva symboly WILD ve vyherni kombinaci,
x8 pokud jsou obsazeny tfi symboly WILD ve vyherni kombinaci.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x
WILD - -
SEDMICKA 16 xn 160 x n
MELOUN 6xn 60 xn
HROZEN 4xn 40 x n
SVESTKA 1xn 4xn

POMERANC 1xn 4xn
CITRON 1xn 4xn
TRESEN 1xn 4xn

BAR 1xn 2Xn

n = celkova sazka na hru
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4. 243 HOT WAYS

INFORMACE O HRE

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 27 vyhernich linii pro 3 vyherni symboly
81 vyhernich linii pro 4 vyherni symboly
243 vyhernich linii pro 5 vyhernich symbol

vyherni podil 94.5 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

¢ Symbol - WILD Symbol WILD doplfiuje jakykoliv symbol a nasobi vyhru x2 pokud je obsazen jeden
symbol WILD ve vyherni kombinaci, x4 pokud jsou obsazeny dva symboly WILD ve vyherni kombinaci,
x8 pokud jsou obsazeny tfi symboly WILD ve vyherni kombinaci, x16 pokud jsou obsazeny Ctyfi
symboly WILD ve vyherni kombinaci.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
WILD - - -
SEDMICKA 4xn 60 X n 320 x n
MELOUN 2xn 15xn 120 x n
HROZEN 1xn 10xn 80 xn
SVESTKA 0.5xn 1xn 4xn
POMERANC 0.5xn 1xn 4xn
CITRON 0.5xn 1xn 4xn
TRESEN 0.5xn 1xn 4xn

BAR 0.5xn 1xn 2Xn

n = celkova sazka na hru
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5. 5 DRAGON HEARTS

INFORMACE O HRE

typ hry pétivalcova hra se Ctyimi sloty na kazdém
valci
pocet vyhernich linii 40 vyhernich linii
vyherni podil 96,06 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

¢ Symbol - Oko (wild) Symbol Oko (wild) dopliuje jakykoliv symbol kromé& symbol0 scatter.

e Bonusy Béhem hry se na valcich mohou objevit specialni sbératelské symboly. Kazdy typ
sbératelského symbolu se mdze objevit pravé vzdy jen na jednom valci. Sbératelské symboly maji
nasleduijici funkce :Symbol Cervené srdce: Za nasbirani 5 symbol& Cervené srdce ziska hrac volné
otoceni zdarma mystery. Kazdé Cervené srdce které dopadne na vélec odhali jednu z hodnot 10, 20
nebo 30. Po nasbirani 5 symboll hrac obdrzi 1 volné otoCeni zdarma s garantovanou mystery vyhrou
v rozmezi [0;X] kde X bude suma hodnot z nasbiranych 5 kamen{.Symbol Zlaté srdce: Za nasbirani
5 symbolll Zlaté srdce ziska hrac volna otoc¢eni zdarma s garantovanou vyhrou. Kazdé Zlaté srdce,
které dopadne na vaélec odhali jednu z hodnot 1, 2 nebo 3. Po nasbirani 5 symbol& hra¢ obdrzi X
volnych otoCeni zdarma, kde X bude suma hodnot z nasbiranych 5 kamen{.Symbol Azurové srdce:
Za nasbirani 5 symboll Azurové srdce ziska hrac nasobené volné otoCeni zdarma. Kazdé Azurové
srdce, které dopadne na vélec odhali jednu z hodnot 1, 2 nebo 3. Po nasbirani 5 symbold hrac obdrzi
volné otoceni zdarma s nasobitelem X, kde X bude suma hodnot z nasbiranych 5 kamend. Soucasné
se béhem volného otoceni zdarma zobrazi symbol Oko (wild) na celém tretim valci.Symbol
Smaragdové srdce: Za nasbirani 5 symbol& Smaragdové srdce ziska hra¢ volné otoCeni zdarma.
Kazdé Smaragdové srdce, které dopadne na valec odhali jednu z hodnot 1, 2 nebo 3. Po nasbirani 5
symbol& hra¢ obdrzi volné otoceni zdarma pfi kterém se nahodné pfeméni X symbol{ na symbol Oko
(wild), kde X bude suma hodnot z nasbiranych 5 kamen&.Symbol Cerné srdce: Za nasbirani 5 symbol{
Cerné srdce ziska hra¢ volné otoceni zdarma. Po nasbirani 5 symbolli hra¢ obdrzi volné otoceni
zdarma pii kterém se preméni 5 ndhodnych symbol& (Koule , Mince, Meg, Stit, Prsten, Amulet, Truhla,
Draci krev) na symbol Drak.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
Oko (wild) - - 12.5xn
Koule 0.1xn 0.2xn 1xn
Mince 0.1xn 0.2xn 1xn
Mec 0.1xn 0.4xn 2Xxn
Stit 0.1xn 0.4xn 2Xxn
Prsten 0.5xn 1xn 3xn
Amulet 0.5xn 1xn 3xn
Truhla 1xn 2xn 6xn
Dradi krev 1xn 2xn 6xn
Drak 2xn 4xn 12.5xn
Cervené srdce - - -
(scatter)
Zlaté srdce (scatter) - - -
Azurové srdce - - -
(scatter)
Smaragdové srdce - - -
(scatter)
Cerné srdce (scatter) - - -

n = celkova sézka na hru

10
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6. RESPIN QUEEN

INFORMACE O HRE

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii
vyherni podil 95.0 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

9 stejnych symboll na prvnich tfech valcich nasobi vyhru x3.

12 stejnych symbold na prvnich ¢tyfech valcich nasobi vyhru x4.

15 stejnych symbold na vSech valcich nasobi vyhru x5.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

e Symbol - JOKER (WILD) Symbol JOKER dopliiuje jakykoliv symbol. Vyherni pozice, které jsou
vytvoreny doplnénim o symbol JOKER, zlstavaji zablokované pro opétovné otoceni RESPIN. Pred
opétovnym otocenim RESPIN se vyhodnoti jiz obdrzené vyherni kombinace. Po otoceni se kombinace
znovu vyhodnoti a zablokované symboly se uvolni. V pfipadé, Ze vznikne nova vyherni kombinace se
symbolem JOKER, je ziskano dalsi opétovné otoceni RESPIN.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
JOKER - - -
SEDMICKA 20X n 50 X n 100 x n
MELOUN 8xn 16 x n 32xn
HROZEN 5xn 10xn 20xn
SVESTKA 4xn 8xn 16 x n
POMERANC 3xn 6xn 12xn
CITRON 2xn 4xn 8xn
TRESEN 1xn 2Xxn 4xn

n = celkova sazka na hru
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

7. SUPER 81

INFORMACE O HRE

typ hry Ctyfvalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 81 vyhernich linii
vyherni podil 96,01 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 248 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

+ Symbol - WILD (wild) Roztahovaci Symbol WILD doplriuje jakykoliv symbol.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x
WILD (wild) - -n
Bar 1xn 2Xn
TresSné 1xn 4xn
Citron 1xn 4xn
Pomeranc 1xn 4xn
Svestka 1xn 4xn
Hrozno 4xn 40 xn
Meloun 6xn 60 x n
Sedmicka 16xn 160 x n

n = celkova sazka na hru
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

INFORMACE O HRE

8. WILD JOKER 60 MAX

typ hry sedmivalcova hra se Ctyfmi sloty na kazdém
valci
pocet vyhernich linii 60 vyhernich linii
vyherni podil 95,14 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

« Symbol - CtyFlistek (Wild) Symbol Ctyflistek (Wild) nahrazuje véechny symboly vyjma symbolu
Hvézda (Scatter) a vytvafi vyherni kombinaci.

¢ Symbol - Hvézda (Scatter) Hvézda (Scatter) symbol mulize byt obdrzen jen na 2, 3, 4, 5 a 6 valci.
Pomoci 2, 3, 4 nebo 5 symbold Hvézda (Scatter) hraC ziska dle vyherni tabulky dany pocet
bonusovych otoCeni zdarma Winspins s garantovanou vyhrou za kazdé otoceni.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2X 3x 4x 5x 6x 7X
Tresné - 0,1xn 0,2xn 0,8xn 3xn 10xn
Citron - 0,1xn 0,2xn 0,8xn 3xn 10xn

Pomeranc - 0,1xn 0,2xn 0,8xn 3xn 10xn
Svestka - 0,1xn 0,2xn 0,8xn 3xn 10xn
Jablko - 0,2xn 0,4xn 1,6xn 6xn 20xn
Hruska - 0,2xn 0,4xn 1,6xn 6xn 20xn
Hrozny - 0,3xn 0,6 xn 2,4xn 10xn 40xn
Meloun - 0,3xn 0,6 xn 2,4xn 10xn 40xn
Zvonek - 0,5xn 1xn 4xn 40 x n 100 x n

Sedmicka - 0,5xn 1xn 4xn 40 x n 100 x n

Ctyrlistek - 1xn 2xn 8xn 50 x n 200 x n
(wild)

Hvézda 3 Winspins | 5 Winspins | 8 Winspins 15 - -

(Scatter) Winspins

n = celkova sazka na hru
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle

zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

9. 243 SIMPLY WAYS

INFORMACE O HRE

typ hry

pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

pocet vyhernich linii

27 vyhernich linii pro 3 vyherni symboly

81 vyhernich linii pro 4 vyherni symboly

243 vyhernich linii pro 5 vyhernich symbol

vyherni podil 95.0 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

* Symbol - WILD Symbol WILD doplfiuje jakykoliv symbol a vytvari vyherni kombinaci.

* Bonusova otoceni zdarma - FREESPINS 3,4 nebo 5 vyhernich symboll na stfedni linii v fadé
aktivuji bonusova otoceni zdarma - FREESPINS. Pocet bonusovych otoceni zdarma se fidi dle vyherni
tabulky. V prlb&hu bonusovych otoceni zdarma je mozné ziskat dalSi bonusova otoCeni zdarma. V
pribéhu danych bonusovych otoceni zdarma se vyhry Fidi dle vyherni tabulky za sazku, v jaké byla
bonusova otoceni zdarma obdrzena.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
WILD - - -
SEDMICKA 8xn 24xn 80 xn
MELOUN 3xn 12 xn 30xn
HROZEN 2xn 8xn 20xn

HRUSKA 1xn 4xn 10xn
SVESTKA 1xn 4xn 10xn
POMERANC 1xn 4xn 10 xn
CITRON 1xn 4xn 10x n
TRESEN 0.5xn 2xn 5xn

n = celkova sazka na hru
VYHERNI TABULKA FREESPINS

SYMBOL 3x 4x 5x
WILD 20 FREESPINS 40 FREESPINS 60 FREESPINS
SEDMICKA 8 FREESPINS 16 FREESPINS 32 FREESPINS
MELOUN 7 FREESPINS 14 FREESPINS 28 FREESPINS
HROZEN 6 FREESPINS 12 FREESPINS 24 FREESPINS
HRUSKA 5 FREESPINS 10 FREESPINS 20 FREESPINS
SVESTKA 4 FREESPINS 8 FREESPINS 16 FREESPINS
POMERANC 3 FREESPINS 6 FREESPINS 12 FREESPINS
CITRON 2 FREESPINS 4 FREESPINS 8 FREESPINS
TRESEN 1 FREESPINS 2 FREESPINS 4 FREESPINS
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

10. Joker Legend

INFORMACE O HRE

typ hry tfivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii
vyherni podil 95,31 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

« Symbol - Joker (wild) Symbol Joker (wild) dopliiuje jakykoliv symbol.

« Feature - Joker Respin V piipadé, Ze je symbol Joker (wild) soucasti vyherni kombinace, nasleduje
respin s uzamcenou vyherni linii. Pokud se na valcich objevi nova vyherni linie obsahujici wild, zamkne
se tato nova linie a nasleduje dalsi respin.Symbol wild bude mit specialni vlastnost. S kazdym novym
symbolem Wild, ktery se béhem feature objevi na vyherni linii, se v levé Casti vedle valcd zaCne
nacitat nasobek, ktery se za kazdy symbol Wild zvedne o 1. Nakonec se celkova vyhra z Respinu za
vSechny linie vynasobi timto nasobkem.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x
wild -
Tresné 1xn
Citrén 1xn
Pomeranc 1xn
Svestka 1xn
Podkova 5xn
Sedmicka 8xn
Diamant 20xn

n = celkova sazka na hru
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

11. 81 Simply Ways
INFORMACE O HRE

typ hry Ctyfvalcova hra se tifemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 27 vyhernich linii pro 3 vyherni symboly
81 vyhernich linii pro 4 vyherni symboly

vyherni podil 95.0 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

+ Symbol - WILD Symbol WILD doplfiuje jakykoliv symbol a vytvari vyherni kombinaci.

* Bonusova otoceni zdarma - FREESPINS 3 nebo 4 vyherni symboly na stfedni linii v fadé aktivuji
bonusova otoceni zdarma - FREESPINS. Pocet bonusovych otoceni zdarma se Fidi dle vyherni tabulky.
V pribéhu bonusovych otoceni zdarma je mozné ziskat dalsi bonusova otoCeni zdarma. V priibéhu
danych bonusovych otoceni zdarma se vyhry fidi dle vyherni tabulky za sazku, v jaké byla bonusova
otoceni zdarma obdrzena.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x
WILD - -
SEDMICKA 16 x n 64 x n

MELOUN 6xn 24xn
HROZEN 4xn 16 x n
HRUSKA 2xn 8xn
SVESTKA 2Xxn 8xn
POMERANC 2xn 8xn
CITRON 2xn 8xn
TRESEN 1xn 4xn

n = celkova sazka na hru
VYHERNI TABULKA FREESPINS

SYMBOL 3x 4x
WILD 20 FREESPINS 40 FREESPINS
SEDMICKA 8 FREESPINS 16 FREESPINS
MELOUN 7 FREESPINS 14 FREESPINS
HROZEN 6 FREESPINS 12 FREESPINS
HRUSKA 5 FREESPINS 10 FREESPINS
SVESTKA 4 FREESPINS 8 FREESPINS
POMERANC 3 FREESPINS 6 FREESPINS
CITRON 2 FREESPINS 4 FREESPINS
TRESEN 1 FREESPINS 2 FREESPINS
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

12. 81 Wine Win

INFORMACE O HRE

typ hry Ctyfvalcova hra se tifemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 81 vyhernich linii
vyherni podil 96,34 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA
¢ Symbol - Vinice (wild) Symbol Vinice (wild) doplriuje jakykoliv symbol kromé& symbold scatter.

« Symbol - Sklipek (scatter) 2,3 nebo 4 symboly Sklipek (scatter) aktivuji bonusova otoc¢eni zdarma
s garantovanou vyhrou - WINSPINS. Pocet bonusovych otoceni zdarma se fidi dle vyherni tabulky. V
pribéhu danych bonusovych otoceni zdarma se vyhry Fidi dle vyherni tabulky za sazku, v jaké byla
bonusova otoceni zdarma obdrzena.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2X 3x 4x
Vinice (wild) - - -
Zelené Hrozno - 1xn 4xn
Zluté Hrozno - 1xn 4xn
Modré Hrozno - 1xn 4xn
Cervené Hrozno - 1xn 4xn
Kostyr - 4xn 40xn
Sud - 6xn 60 xn
Divka - 8xn 80 xn
Sklipek (scatter) 3 WINSPINS 6 WINSPINS 10 WINSPINS

n = celkova sazka na hru
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

13. 81 Panther

INFORMACE O HRE

typ hry Ctyfvalcova hra se tifemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 81 vyhernich linii
vyherni podil 95,18 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

« Symbol - Panther (wild) Symbol Panther (wild) dopliuje jakykoliv symbol. Ve chvili, kdy symbol
Panther (wild) dopadne na nevyherni otocCce, zafixuje se na své pozici pro jednu nasledujici hru.
Zafixovani symbolu Panther (wild) je zavislé hodnoté sazky, pti které byl symbol Panther (wild) na

valci ziskan.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x
Panther (wild) - -
Jahoda 1xn 2xn
Zaludy 1xn 4xn
Listy 1xn 4xn
Kule 1xn 4xn
Srdce 1xn 4xn
CtyFlistek 4xn 40xn
Podkova 6xn 60 xn
Diamant 16 xn 160 x n

n = celkova sazka na hru
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

14. 81 Win Spin

INFORMACE O HRE

typ hry Ctyfvalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 81 vyhernich linii
vyherni podil 95.0 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA
* Symbol - WILD: Symbol WILD dopliiuje jakykoliv symbol a vytvafi vyherni kombinaci.
« Symbol - HVEZDA: Scatter HVEZDA symbol mlze byt obdrZen na kazdém valci. Pomoci 2, 3 nebo

4 symbol@ HVEZDA hra¢ ziské ,dle vyherni tabulky, dany polet bonusovych oto¢eni zdarma
(FREESPINS) s garantovanou vyhrou za kazdé otoceni.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2X 3x 4x
WILD - - 150 X n
SEDMICKA - - 20 x n
MELOUN - - 15xn
HROZEN - - 10xn
SVESTKA - - 2xn
POMERANC - - 2xn
CITRON - - 1xn
TRESEN - - 1xn
HVEZDA (SCATTER) 3 FREESPINS 6 FREESPINS 10 FREESPINS

n = celkova sazka na hru
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

15. Super Amazons

INFORMACE O HRE

typ hry pétivalcova hra se Ctyfmi sloty na kazdém
valci
pocet vyhernich linii 20 vyhernich linii
vyherni podil 96.2 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Hra je realizovana ve 4 variantach, mezi kterymi si hrac mliZe vybrat formou volby dvou variant
bonusovych symbol& WILD CERNY KUN, JAGUAR a SCATTER ZLATY STIT, ZLATA HELMA. Jakakoliv
kombinace volby hrace nema vliv na vysledek a vyherni podil.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

» Symbol - CERNY KON (WILD): Symbol roztahovaci CERNY KUN (WILD) dopliiuje jakykoliv symbol
a vytvari vyherni kombinaci. Roztahne se vzdy na vSechny sloty daného valce pokud miize doplnit
vyherni kombinaci.

« Symbol - JAGUAR (WILD): Symbol JAGUAR (WILD) dopliiuje jakykoliv symbol a nasobi vyhru x2
pokud je obsaZen jeden symbol JAGUAR (WILD) ve vyherni kombinaci, x4 pokud jsou obsaZeny dva
symboly JAGUAR (WILD) ve vyherni kombinaci, x8 pokud jsou obsazeny t¥i symboly JAGUAR (WILD)
ve vyherni kombinaci, x16 pokud jsou obsaZeny ¢tyfi symboly JAGUAR (WILD) ve vyherni kombinaci.

o Symbol - ZLATY STIT (SCATTER): Symbol ZLATY STIT (SCATTER) méZe byt obdrZen jen na
2,3,4 vélci. 3 obdrzené symboly ZLATY STIT (SCATTER) spousti bonusové kolo, ve které si hra¢ méize
vybrat jeden z péti stitl. Vybér urli pocet volnych otoc¢eni zdarma (FREESPINS) a to 10, 15, 20, 25
nebo 50. Vyhry se fidi podle tabulky vyher za sazku, ve které bylo bonusové kolo obdrzeno.

o Symbol - ZLATA HELMA (SCATTER): Symbol ZLATA HELMA (SCATTER) méZe byt obdrZen jen
na 2,3,4 valci. 3 obdrzené symboly ZLATA HELMA (SCATTER) spousti 5 volnych ototek zdarma
WINSPIN, ve kterych je vzdy obdrzena vyhra. Vyhry se fidi podle tabulky vyher za sazku, ve které
byla bonusova otoceni zdarma obdrzena.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2X 3x 4x 5x
CERNY KON, - - - -
JAGUAR (WILD)
BLOND 0.3xn 3xn 12xn 45xn
AMAZONKA
RUSOVLASA 0.2xn 2xn 8xn 30xn
AMAZONKA
TMAVOVLASA 0.1xn 1xn 4xn 15xn
AMAZONKA
A - 0.5xn 1xn 6xn
K - 0.5xn 1xn 6xn
Q - 0.5xn 1xn 4xn
J - 0.5xn 1xn 4xn
ZLATY STIT - FREESPINS - -
(SCATTER)
ZLATA HELMA - 5 x WINSPINS - -
(SCATTER)

n = celkova sazka na hru
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

16. Mega Carp Caramba

INFORMACE O HRE

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 10 vyhernich linii
vyherni podil 95 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

e Symbol - KAPR Symboly KAPR navic obsahuje hodnotu penéZité vyhry od nejmensiho po obfiho
v hodnotach (1x, 2x, 5x, 25x). V zakladni i v bonusové hie se vsechny symboly kapr vyhodnocuiji
jako jeden symbol.

e Symbol - Prut (Wild) Paklize se na valcich objevi symbol Prut (Wild) zaroven s nékterym z kapr(,
ziskava hra¢ odmeénu, kterd na daném kaprovi je. Pokud se objevi symbol Prut (Wild) bez kaprd,
mdzou se kapfi nahodné objevit.

* Bonusova otoceni zdarma — FREESPINS Bonusovou otoCeni zdarma spousti tfi obdrzené
symboly Zlaty Kapr (SCATTER). Symboly Zlaty Kapr (SCATTER) se objevuji na valcich 2, 3 a 4. V
bonusovych otocenich zdarma se hodnoty na symbolech KAPR nasobi 2x.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2X 3x 4x 5x
10 - 1xn 2,5xn 10xn
J - 1xn 2,5xn 10xn
Q - 1xn 2,5xn 10xn
K - 2xn 5xn 15xn
A - 2xn 5xn 15xn
Maly Kapr - 1xn 5xn 20xn
Stredni Kapr - 1xn 5xn 20xn
Velky Kapr - 1xn 5xn 20xn
Obii Kapr - 1xn 5xn 20xn
Navnada - 5xn 15xn 50 xn
Podbérak - 5xn 15xn 50xn
Vazka 8xn 16 xn 32xn 80 xn
Rybarka 20xn 40 x n 100 x n 500 x n
Zlaty Kapr - 10 FREESPINS - -
(Scatter)
Prut (Wild) - - - -

n = celkova sazka na hru
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

17. Lumberjack

INFORMACE O HRE

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 20 vyhernich linii
vyherni podil 94,0 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

o Symbol - OHEN (WILD) Symbol OHEN doplfiuje jakykoliv symbol a nasobi vyhru x2 pokud je
obsazen jeden symbol OHEN ve vyherni kombinaci, x4 pokud jsou obsazeny dva symboly OHEN ve
vyherni kombinaci, x8 pokud jsou obsaZeny tfi symboly OHEN ve vyherni kombinaci, x16 pokud jsou
obsazeny ¢tyfi symboly OHEN ve vyherni kombinaci.

« Symbol - CHALUPA (SCATTER): Tii symboly CHALUPA (scatter) spousté&ji 10 bonusovych otoceni
zdarma - FREESPINS. Tento symbol se objevuje jen na 2, 3 a 4 valci. Kazda obdrzena vyherni
kombinace v teto jedné bonusové he je zastavena a hrac obdrZi extra dotoceni zbyvajicich symbold
zdarma (respin), se Sanci jeSté zvysit uz dosazenou vyherni kombinaci, az do doby, kdy pfide prvni
nevyherni kombinace, a nebo dokud neni cela obrazovka plna zastavenych symbol{. Nasledné je
vyhodnocena vyhra z danych bonusovych otoCeni zdarma. Po dobu bonusovych otoceni zdarma se

nedaji ziskat dalSi bonusova otoceni zdarma. Vyhry se pocitaji podle sazky, ve které jsou ziskané z
bonusova otoceni zdarma.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2X 3x 4x 5x
OHEN - - - -
DREVORUBEC 20xn 40 x n 60 x n 200 x n
MEDVED 8xn 16 x n 32xn 80xn
RYS - 8xn 16 xn 32xn
LISKA - 4xn 8xn 20xn

A - 2Xxn 6xn 16 xn
K - 2Xxn 6xn 16 xn
Q - 1xn 4xn 8xn
] - 1xn 4xn 8xn
10 - 1xn 2Xxn 4xn
9 - 1xn 2Xxn 4xn
CHALUPA - 10 FREESPINS - -

n = celkova sazka na hru
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

18. Sunny Wild

INFORMACE O HRE

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 10 vyhernich linii
vyherni podil 95,16 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

3 a vice symboll SCATTER dava vyhru i mimo vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

¢ Symbol - Slunce (wild) Roztahovaci symbol Slunce (wild) doplfiuje jakykoliv symbol kromé
symbold scatter.

¢ Symbol - Podkova (scatter): Scatter Podkova (scatter) symbol mlize byt obdrZen jen na 1,3,5
valci.

* Symbol - Dollar (scatter): Scatter Dollar (scatter) symbol mdZze pfijit i mimo vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2X 3x 4x 5x

Slunce (wild) - - - -
Tresné - 1xn 3xn 15xn
Citron - 1xn 3xn 15xn
Pomeranc - 1xn 3xn 15xn
Svestka - 1xn 3xn 15xn
Hrozno - 2Xxn 4xn 20xn
Meloun - 4xn 12xn 70xn
Zvonek - 4xn 12xn 70xn
Sedmicka 1xn 5xn 25xn 500 x n
Dollar (scatter) - 5xn 20xn 100 x n

Podkova - 20xn - -

(scatter)

n = celkova sazka na hru
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

19. Lucky Joker 50

INFORMACE O HRE

typ hry Sestivalcova hra se Ctyfmi sloty na kazdém
valci
pocet vyhernich linii 50 vyhernich linii
vyherni podil 95,4 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

* Symbol - JOKER (WILD): Symbol WILD doplriuje jakykoliv symbol a vytvafi vyherni kombinaci.

 Bonusova otoceni zdarma - STICKY JOKER FREESPINS: Symbol HVEZDA (SCATTER) spousti
dany pocet bonusovych otoceni zdarma FREESPINS. Béhem bonusovych otoceni zdarma se vSechny
obdrzené symboly JOKER (WILD) pfichyti na pozici, na které jsou obdrzeny a zlstanou az do konce

bonusovych otoceni zdarma.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x 6X
JOKER (WILD) 1xn 2xn 8xn 100 x n
SEDMICKA 0.5xn 1xn 4xn 40xn
ZVONEK 0.5xn 1xn 4xn 40xn
MELOUN 0.3xn 0.6xn 24xn 10xn
HROZEN 0.2xn 0.4xn 1.6xn 6xn
HRUSKA 0.2xn 0.4xn 1.6xn 6xn
SVESTKA 0.1xn 0.2xn 0.8xn 3xn
POMERANC 0.1xn 0.2xn 0.8xn 3xn
CITRON 0.1xn 0.2xn 0.8xn 3xn
TRESEN 0.1xn 0.2xn 0.8xn 3xn
BAR 0.1xn 0.2xn 0.4xn 1xn
HVEZDA 3 FREESPINS 5 FREESPINS 10 FREESPINS 20 FREESPINS
(SCATTER)

n = celkova sézka na hru
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zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

INFORMACE O HRE

20. 256 Joker

typ hry Ctyfvalcova hra se Ctyfmi sloty na kazdém
valci
pocet vyhernich linii 256 vyhernich linii
vyherni podil 95,12 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

¢ Symbol - WILD Symbol WILD doplfiuje jakykoliv symbol.

s Symbol - HVEZDA Scatter HVEZDA symbol miize byt obdrZen jen na 2 a 3 valci. Pomoci 2 symboldl
HVEZDA hrac ziska ,dle vyherni tabulky, dany pocet bonusovych otoceni zdarma (FREESPINS) s

garantovanou vyhrou za kazdé otoceni.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2X 3x 4x
WILD - - -
SEDMICKA - 1xn 5xn
ZVONEK - 1xn 5xn
MELOUN - 0.5xn 2Xxn
HROZEN - 0.5xn 2xn
HRUSKA - 0.2xn 1xn
JABLKO - 0.2xn 1xn
SVESTKA - 0.1xn 0.5xn
POMERANC - 0.1xn 0.5xn

CITRON - 0.1xn 0.5xn
TRESEN - 0.1xn 0.5xn
HVEZDA (SCATTER) 3 FREESPINS - -

n = celkova sézka na hru

Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

21. Fruit Hell

INFORMACE O HRE

typ hry tfivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii
vyherni podil 94.0 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 150 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

9 stejnych symboll nasobi vyhru x3.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

e Symbol - WILD: Symbol roztahovaci WILD dopliiuje jakykoliv symbol a vytvaFi vyherni
kombinaci.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2X 3x
WILD - -
SEDMICKA 8xn 100 x n
PODKOVA 6xn 60 x n
ZVONEK 4xn 40 x n
MELOUN 2Xn 20xn
HROZEN - 15xn
HRUSKA - 10xn
JABLKO - 4xn
SVESTKA - 2xn
POMERANC - 2xn
CITRON - 1xn
TRESEN - 1xn

n = celkova sazka na hru
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

22. 243 Diamonds

INFORMACE O HRE

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 27 vyhernich linii pro 3 vyherni symboly
81 vyhernich linii pro 4 vyherni symboly
243 vyhernich linii pro 5 vyhernich symbold

vyherni podil 94.5 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

¢ Symbol - WILD Symbol WILD doplfiuje jakykoliv symbol a nasobi vyhru x2 pokud je obsazen jeden
symbol WILD ve vyherni kombinaci, x4 pokud jsou obsazeny dva symboly WILD ve vyherni kombinaci,

x8 pokud jsou obsazeny tfi symboly WILD ve vyherni kombinaci, x16 pokud jsou obsazeny cCtyfi
symboly WILD ve vyherni kombinaci.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
WILD - - -
SEDMICKA 4xn 60 xn 320xn
SRDCE 2Xxn 15xn 120 x n
KARY 1xn 10xn 80xn
CERVENY 0.5xn 1xn 4xn
DRAHOKAM
FIALOVY DRAHOKAM 0.5xn 1xn 4xn
ORANZOVY 0.5xn 1xn 4xn
DRAHOKAM
ZLUTY DRAHOKAM 0.5xn 1xn 4xn
MODRY DRAHOKAM 0.5xn 1xn 2xn

n = celkova sazka na hru
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle

zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

23. 27 Simply Ways

INFORMACE O HRE

typ hry tfivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 27 vyhernich linii pro 3 vyherni symboly
vyherni podil 95.0 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

+ Symbol - WILD Symbol WILD doplfiuje jakykoliv symbol a vytvari vyherni kombinaci.

* Bonusova otoceni zdarma - FREESPINS 3 vyherni symboly na stfedni linii v fadé aktivuji
bonusova otoceni zdarma - FREESPINS. Pocet bonusovych otoceni zdarma se Fidi dle vyherni tabulky.
V pribéhu bonusovych otoceni zdarma je mozné ziskat dalsi bonusova otoCeni zdarma. V priibéhu
danych bonusovych otoceni zdarma se vyhry fidi dle vyherni tabulky za sazku, v jaké byla bonusova

otoceni zdarma obdrzena.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x
WILD -
SEDMICKA 50 X n
MELOUN 16 xn
HROZEN 16 x n
HRUSKA 2xn
SVESTKA 2xn
POMERANC 2xn
CITRON 2xn
TRESEN 1xn
n = celkova sazka na hru
VYHERNI TABULKA FREESPINS
SYMBOL 3x
WILD 20 FREESPINS
SEDMICKA 8 FREESPINS
MELOUN 7 FREESPINS
HROZEN 6 FREESPINS
HRUSKA 5 FREESPINS
SVESTKA 4 FREESPINS
POMERANC 3 FREESPINS
CITRON 2 FREESPINS
TRESEN 1 FREESPINS
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

INFORMACE O HRE

24. Wild Joker 50

typ hry Sestivalcova hra se Ctyfmi sloty na kazdém
valci
pocet vyhernich linii 50 vyhernich linii
vyherni podil 94.5 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

¢ Symbol - WILD: Symbol WILD dopliiuje jakykoliv symbol a vytvafi vyherni kombinaci.

* Symbol - HVEZDA: Scatter HVEZDA symbol mize byt obdrzen jen na 2, 3, 4 a 5 valci. Pomoci 2, 3
nebo 4 symbold HVEZDA hrac ziska ,dle vyherni tabulky, dany pocet bonusovych otoceni zdarma

(FREESPINS) s garantovanou vyhrou za kazdé otoceni.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2X 3x 4x 5x 6X
WILD - 1xn 2Xn 8xn 100 x n
SEDMICKA - 0.5xn 1xn 4xn 40 x n
ZVONEK - 0.5xn 1xn 4xn 40 x n
MELOUN - 0.3xn 0.6xn 24xn 10xn
HROZEN - 0.3xn 0.6xn 24xn 10xn
HRUSKA - 0.2xn 04xn 1.6xn 6xn
JABLKO - 0.2xn 04xn 1.6xn 6xn
SVESTKA - 0.1xn 0.2xn 0.8xn 3xn
POMERANC - 0.1xn 0.2xn 0.8xn 3xn
CITRON - 0.1xn 0.2xn 0.8xn 3xn
TRESEN - 0.1xn 0.2xn 0.8xn 3xn
HVEZDA 3 FREESPINS | 5 FREESPINS | 8 FREESPINS - -
(SCATTER)

n = celkova sazka na hru
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

25. Bonus Fruit

INFORMACE O HRE

typ hry pétivalcova hra se ¢tyfmi sloty na kazdém
valci
pocet vyhernich linii 20 vyhernich linii
vyherni podil 95.5 %
maximalni sazka 500 K¢

maximalni vyhra
Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

250 000 K¢

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

¢ Symbol - JOKER (WILD) Symbol JOKER doplriuje jakykoliv symbol a nasobi vyhru x2 pokud je
obsazen jeden symbol JOKER ve vyherni kombinaci, x4 pokud jsou obsazeny dva symboly JOKER ve

vyherni kombinaci, x8 pokud jsou obsaZeny tfi symboly JOKER ve vyherni kombinaci, x16 pokud jsou
obsazeny Ctyti symboly JOKER ve vyherni kombinaci.

Bonusova otoceni zdarma - BONUS 64 Bonusovou hru spousti tfi obdrzené symboly STAR
(SCATTER). Hra probiha v novém hernim poli na druhém, tfetim a Ctvrtém valci v reZimu criss-cross
na 64 vyhernich linii. Po stisku tlacitka START BONUS se postupné roztoci 10 bonusovych otoceni

zdarma - FREESPINS. Vyhry se Fidi podle vyherni tabulky pro danou sazku, ve které byla bonusova
otoCeni zdarma obdrzena.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
JOKER (WILD) - - -
SEDMICKA 40xn 160 x n 200 x n
ZVONEK 16 xn 60 x n 160 x n
MELOUN 6xn 16 xn 40xn
SVESTKA 1xn 4xn 6xn
POMERANC 1xn 4xn 6xn
CITRON 1xn 2xn 4xn
TRESEN 1xn 2Xxn 4xn
HVEZDA (SCATTER) 10 x FREESPINS v - -
BONUS 64
n = celkova sazka na hru
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

26. Joker Blast

INFORMACE O HRE

typ hry tfivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii
vyherni podil 95.1 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢
Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA
+ Symbol - JOKER (WILD) Symbol JOKER doplfiuje jakykoliv symbol.
* Opétovné otoceni zdarma - BLAST RE-SPIN: V pfipadé nevyherni otocky, pokud po dotoceni

valcd hra obdrzi stejny symbol (véetné symbolu WILD) na vsech slotech dvou valcl, spusti se na

zbylém valci Opétovné otoceni zdarma BLAST RE-SPIN, ktera zbylym valcem znovu otoci a da druhou
Sanci na doplnéni vyherni kombinace.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x
JOKER (WILD) 100 X n
ZVONKY 20 x n
MELOUNY 10xn
SVESTKY 4xn
POMERANCE 3xn
TRESNE 2xn
BARY 1xn
n = celkova sézka na hru
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

27. Book Of Adventure — Death

INFORMACE O HRE

typ hry tfivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii
vyherni podil 95.0 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

3 symboly SCATTER davaji vyhru, pokud jsou obdrZeny na po sobé jdoucich valcich i mimo vyherni
linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

¢ Symbol - KNIHA (WILD): Symbol KNIHA (WILD) doplfiuje jakykoliv symbol a vytvafi vyherni
kombinaci. 3 symboly spousti 10 bonusovych otoceni zdarma se specialnim roztahovacim symbolem.
V pribéhu bonusovych otoceni zdarma je mozné ziskat dalsi bonusova otoceni zdarma. Na zacatku
hry je vylosovan symbol (kromé WILD), ktery bude pouzit jako specialni roztahovaci symbol. P¥i vyhie
se mize tento symbol roztahnout na dany vélec a dat vyhru nezavisle na své pozici na platné vyherni
linii. Symbol se roztahne po valci jen v pfipadé, Ze je dostatek symboll pro vyhru. V priibéhu danych

bonusovych otoCeni zdarma se vyhry Fidi dle vyherni tabulky za sazku, v jaké byla bonusova otoceni
zdarma obdrzZena.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2X 3x
KNIHA (WILD) - 5xn
DOBRODRUH 10xn 50 x n
DIVKA 5xn 15xn
ZLATA SOSKA 2xn 5xn
ZLATY POHAR 2xn 5xn
A - 3xn

K - 3xn

Q - 2xn

] - 2Xxn

10 - 2xn

n = celkova sazka na hru
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

28. Hot Wild 40

INFORMACE O HRE

typ hry pétivalcova hra se ¢tyfmi sloty na kazdém
valci
pocet vyhernich linii 40 vyhernich linii
vyherni podil 94.5 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

3 a vice symboll SCATTER dava vyhru, pokud jsou obdrZeny na po sobé jdoucich valcich i mimo

vyherni linii.
SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

e Symbol - WILD: Symbol roztahovaci WILD doplfiuje jakykoliv symbol a vytvari vyherni kombinaci.
¢ Symbol - PODKOVA (SCATTER): Scatter PODKOVA symbol mize byt obdrzen jen na 1,3,5 valci.

e Symbol - DOLLAR (SCATTER): Scatter DOLLAR symbol mdze pfijit i mimo vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2X 3x 4x 5x
WILD - - - -
SEDMICKA 0.25xn 1.25xn 5xn 75xn
MELOUN - 1xn 25xn 12.5xn
HROZEN - 1xn 2.5xn 12.5xn
HRUSKA - 0.5xn 1.25xn 5xn
SVESTKA - 0.25xn 0.75xn 2.5xn
POMERANC - 0.25xn 0.75xn 25xn
CITRON - 0.25xn 0.75xn 25xn
TRESEN - 0.25xn 0.75xn 2.5xn
DOLLAR - 3xn 20xn 100 x n

PODKOVA - 20xn - -

n = celkova sazka na hru
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

29. Forest Fruit 5

INFORMACE O HRE

typ hry tfivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii
vyherni podil 94.5 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

¢ Symbol - WILD Symbol WILD doplfiuje jakykoliv symbol a nasobi vyhru x2 pokud je obsazen jeden
symbol WILD ve vyherni kombinaci, x4 pokud jsou obsazeny dva symboly WILD ve vyherni kombinaci.

e Symbol - HVEZDA (SCATTER): 3 symboly HVEZDA spousti 10 bonusovych otoleni zdarma
FREESPINS.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2X 3x
WILD - -
SEDMICKA 20xn 80xn
ZVONEK 8xn 20xn
MELOUN - 10 x n
HROZEN - 8xn
HRUSKA - 6Xxn
JABLKO - 6xn
SVESTKA - 2xn

POMERANC - 2xn
CITRON - 1xn
TRESEN - 1xn
HVEZDA - 10 FREESPINS

n = celkova sazka na hru
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INFORMACE O HRE

30. Wild Diamonds 50

typ hry Sestivalcova hra se Ctyfmi sloty na kazdém
valci
pocet vyhernich linii 50 vyhernich linii
vyherni podil 94.5 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

¢ Symbol - WILD: Symbol WILD dopliiuje jakykoliv symbol a vytvafi vyherni kombinaci.

* Symbol - HVEZDA: Scatter HVEZDA symbol mize byt obdrzen jen na 2, 3, 4 a 5 valci. Pomoci 2, 3
nebo 4 symbold HVEZDA hrac ziska ,dle vyherni tabulky, dany pocet bonusovych otoceni zdarma

(FREESPINS) s garantovanou vyhrou za kazdé otoceni.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2X 3x 4x 5x 6x
WILD - 1xn 2Xxn 8xn 100 x n
SEDMICKA - 0.5xn 1xn 4xn 40 x n
ZLUTY - 0.5xn 1xn 4xn 40 x n
DIAMANT
SRDCE - 0.3xn 0.6 xn 2.4xn 10 xn
KARY - 0.3xn 0.6 x n 2.4xn 10xn
KRIZE - 0.2xn 0.4 xn 1.6xn 6xn
PIKY - 0.2xn 0.4xn 1.6xn 6xn
CERVENY - 0.1xn 0.2xn 0.8xn 3xn
DRAHOKAM
FIALOVY - 0.1xn 0.2xn 0.8xn 3xn
DRAHOKAM
ORANZOVY - 0.1xn 0.2xn 0.8xn 3xn
DRAHOKAM
ZLUTY - 0.1xn 0.2xn 0.8xn 3xn
DRAHOKAM
HVEZDA 3 FREESPINS | 5 FREESPINS | 8 FREESPINS - -
(SCATTER)

n = celkova sézka na hru
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31. 243 Space Fruits

INFORMACE O HRE

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 27 vyhernich linii pro 3 vyherni symboly
81 vyhernich linii pro 4 vyherni symboly
243 vyhernich linii pro 5 vyhernich symbold

vyherni podil 94.5 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

¢ Symbol - WILD Symbol WILD doplfiuje jakykoliv symbol a nasobi vyhru x2 pokud je obsazen jeden
symbol WILD ve vyherni kombinaci, x4 pokud jsou obsazeny dva symboly WILD ve vyherni kombinaci,

x8 pokud jsou obsazeny tfi symboly WILD ve vyherni kombinaci, x16 pokud jsou obsazeny cCtyfi
symboly WILD ve vyherni kombinaci.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
WILD - - -
SEDMICKA 4xn 60 xn 320xn
MELOUN 2Xn 15xn 120 xn
HROZEN 1xn 10xn 80 xn
SVESTKA 0.5xn 1xn 4xn
POMERANC 0.5xn 1xn 4xn
CITRON 0.5xn 1xn 4xn
TRESEN 0.5xn 1xn 4xn

BAR 0.5xn 1xn 2Xxn

n = celkova sazka na hru
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32. Joker Star
INFORMACE O HRE
typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii
vyherni podil 94,4 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA
* Super Symbol feature - pét nejvyssich symbolti ve vyherni tabulce: Tato funkce se spousti
nahodné. Vybere se jeden z péti Super Symbolll zobrazenych vlevo od hernich valcl, ktery bude
pouzit jako specialni roztahovaci symbol. Pfi vyhie se mlze tento symbol roztahnout na dany valec

a dat vyhru nezavisle na své pozici na platné vyherni linii. Symbol se roztahne po valci jen v pripadg,
ze je dostatek symbol& pro vyhru.

e Symbol - HVEZDA (SCATTER): 3 symboly HVEZDA spousti 5 bonusovych otodeni zdarma -
FREESPINS se specialnim roztahovacim symbolem. P¥i kazdém otoCenim je postupné oznacen jeden
z péti Super Symbol(l zobrazenych vlevo od hernich valc, ktery bude pouzit jako specialni roztahovaci
symbol. PFi vyhi'e se mliZze tento symbol roztahnout na dany valec a dat vyhru nezavisle na své pozici
na platné vyherni linii. Symbol se roztahne po valci jen v pfipadé, ze je dostatek symbol{ pro vyhru.

V pribéhu danych bonusovych otoceni zdarma se vyhry Fidi dle vyherni tabulky za sazku, v jaké byla
bonusova otoceni zdarma obdrzena.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
JOKER (WILD) 16 xn 40 x n 100 x n
SEDMICKA 8xn 16 x n 40xn
ZVONEK 5xn 10xn 30xn
MELOUN 4xn 8xn 20xn
HROZEN 3xn 6xn 15xn
SVESTKA 1xn 3xn 6xn
POMERANC 1xn 3xn 6xn
CITRON 1xn 2xn 4xn
TRESEN 1xn 2Xn 4xn
HVEZDA (SCATTER) 5 FREESPINS - -

n = celkova sazka na hru
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33. 81 Emerald

INFORMACE O HRE

typ hry Ctyfvalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 7 nebo 81 vyhernich linif
vyherni podil 94,26 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 246 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

¢ Symbol - EMERALD (WILD) Symbol EMERALD (WILD) doplnuje jakykoliv symbol. V pfipad€, Ze
se objevi na valcich, hra se vyhodnocuje na 81 vyhernich linii criss-cross.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 4x

Aquamarine 1xn
Tourmaline 1xn
Citrine 2Xxn
Alexandrite 2xn
Topaz 8xn

Ametyst 10xn

Ruby 12xn

Diamond 60 xn

Emerald(Wild) 120 xn

n = celkova sazka na hru



Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
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34. Running Joker

INFORMACE O HRE

typ hry tfivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii
vyherni podil 94.5 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 167 500 K¢
Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA
+ Symbol - JOKER (WILD) Symbol JOKER doplfiuje jakykoliv symbol.

¢ Bonusové otoceni zdarma - RUNNING JOKER RE-SPIN: V pripadé, ze po dotoceni valc(
vyherni linie obsahuje 2 symboly RUNNING JOKER (WILD), spusti se bonusova otoCeni zdarma
RUNNING JOKER RE-SPIN. Tato hra se sklada z 5 posunuti prostfedniho valce o jednu pozici dold,

kde vzdy po kazdém kroku dojde k vyhodnoceni vyhernich pozic. Symbol RUNNING JOKER (WILD)
je obsazen jen na 1 a 3 valci.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x
JOKER, RUNNING JOKER (WILD) 100 x n
SEDMICKY 50 X n
ZVONKY 20xn
MELOUNY 10 x n

SVESTKY 6xn

POMERANCE 2xn

CITRONY 2xn

TRESNE 2xn

BARY 1xn

n = celkova sazka na hru
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INFORMACE O HRE

35. Scalper

typ hry

tfivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

pocet vyhernich linii

5 vyhernich linii

vyherni podil 95.2 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA
+ Symbol - JOKER (WILD) Symbol JOKER doplfiuje jakykoliv symbol.

e Bonusova hra - SCALPER: Pokud po dotoceni valcd hrac obdrzi 9 shodnych symbold (vSechny
pozice), je automaticky spusténo kolo Stésti SCALPER, které ma 5 pozic. V prvnim kole 4 pozice
REWIN a 1 pozici STOP. V druhém kole 3 pozice REWIN a 2 pozice STOP. Ve tfetim kole 2 pozice
REWIN a 3 pozice STOP. Ve ¢tvrtém kole 1 pozici REWIN a 4 pozice STOP. Po zastaveni kola Stésti
je hra automaticky vyhodnocena. Pokud se kolo Stésti zastavi na pozici REWIN je pfipsana do policka
WIN pedchozi vyhra a hra pokracuje do dalSiho kola. Pokud se kolo Stésti zastavi na pozici STOP, je
hra ukoncena a celkové vyhrana Castka z pole WIN je pfipsana do KREDITu.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x
JOKER (WILD) 50 X n
SEDMICKY 20xn
ZVONKY 10 x n
SVESTKY 8xn
POMERANCE 6xn
CITRONY 4xn
TRESNE 2xn
BARY 1xn

n = celkova sazka na hru
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
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36. Bonus Road

INFORMACE O HRE

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 10 vyhernich linii
vyherni podil 95,27 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

e Symbol - WILD(SCATTER) Symbol WILD doplfiuje jakykoliv symbol.Tfi symboly WILD (scatter)
spousteji 5 bonusovych otoCeni zdarma FREESPINS. Béhem freespins Ize obdrzet dalsi freespins.

* Bonusova hra - BONUS ROAD Bonusova hra Bonus Road se spousti vzdy po konci bonusovych
otoCeni zdarma freespins. Béhem freespins hrac sbira vSechny symboly Wild(scatter) - vcetné
symbold, které samotny freespins spoustéji. Takto nasbirany poCet symbold uréi pocet hodd kostkou
na deskové hte Bonus Road.Bonus Road bude deskova hra pro jednoduchy pohyb panacka na zakladé
hodu kostkou. Cesta bude mit 80 poli. 8 hlavnich pfed nimiz bude vzdy 9 poli vedlejsich. Specifické
bude prvni pole s napisem Start a posledni cilové s hodnotou 250x. V pfipadé, Ze hrac vstoupi na
pole, okamzité ziskava nasobek sazky, jenz je na poli napsany. Hra konéi po odehrani véech hodd
kostkou nebo v pfipad€, Ze hrac¢ dosahne cilového pole 250x. Interakce hrace (hazeni kostkou) nema
vliv na vysledek hry a vyherni podil.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2X 3x 4x 5x
WILD - - - -

(SCATTER)

SEDMICKA 1xn 50 x n 100 x n 250 x n
MELOUN - 20xn 40 x n 100 x n
HROZEN - 10xn 20xn 50 xn
SVESTKA - 2Xxn 4xn 10xn

POMERANC - 2xn 4xn 10xn
CITRON - 2xn 4xn 10xn
TRESEN - 2xn 4xn 10xn

BAR - 1xn 2Xxn 5xn

. n= celkova sazka na hru .
VYHERNI TABULKA BONUSOVE HRY BONUS ROAD

Pofadi | Hodnota | Poradi | Hodnota | Pofadi | Hodnota | Pofadi | Hodnota | Poradi | Hodnota
1 0 2 1 3 0 4 2 5 0
6 1 7 0 8 2 9 0 10 10

11 0 12 1 13 0 14 3 15 0
16 1 17 0 18 2 19 0 20 15
21 0 22 3 23 0 24 1 25 0
26 2 27 0 28 4 29 0 30 20
31 0 32 1 33 0 34 5 35 0
36 2 37 0 38 4 39 0 40 30
41 0 42 2 43 0 44 6 45 0
46 1 47 0 48 3 49 0 50 50
51 0 52 2 53 0 54 3 55 0
56 7 57 0 58 4 59 0 60 75
61 0 62 3 63 0 64 5 65 0
66 8 67 0 68 4 69 0 70 100
71 0 72 5 73 0 74 9 75 0
76 6 77 0 78 8 79 0 80 250

n = celkova sazka na hru
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
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37. 27 Diamonds

INFORMACE O HRE

typ hry tfivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 27 vyhernich linii
vyherni podil 95.0 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 241 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

¢ Symbol - WILD Symbol WILD doplfiuje jakykoliv symbol a nasobi vyhru x2 pokud je obsazen jeden
symbol WILD ve vyherni kombinaci, x4 pokud jsou obsazeny dva symboly WILD ve vyherni kombinaci.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x
WILD -

SEDMICKA 50 X n
SRDCE 10 x n

KARY 8xn
CERVENY DRAHOKAM 4xn
FIALOVY DRAHOKAM 4xn
ORANZOVY DRAHOKAM 2xn
ZLUTY DRAHOKAM 2xn
MODRY DRAHOKAM 1xn

n = celkova sazka na hru
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zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

38. 81 Diamonds

INFORMACE O HRE

typ hry Ctyfvalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 27 vyhernich linii pro 3 vyherni symboly
81 vyhernich linii pro 4 vyherni symboly
vyherni podil 94.5 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

« Symbol - WILD Symbol WILD doplfiuje jakykoliv symbol a nasobi vyhru x2 pokud je obsaZen jeden
symbol WILD ve vyherni kombinaci, x4 pokud jsou obsazeny dva symboly WILD ve vyherni kombinaci,
x8 pokud jsou obsazeny tfi symboly WILD ve vyherni kombinaci.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x
WILD - -
SEDMICKA 16 xn 160 x n
SRDCE 6xn 60 x n
KARY 4xn 40 x n
CERVENY DRAHOKAM 1xn 4xn
FIALOVY DRAHOKAM 1xn 4xn
ORANZOVY DRAHOKAM 1xn 4xn
ZLUTY DRAHOKAM 1xn 4xn
MODRY DRAHOKAM 1xn 2xn

n = celkova sazka na hru
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39. Book Of Adventure

INFORMACE O HRE

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 10 vyhernich linii
vyherni podil 94.3 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

3 a vice symboll SCATTER dava vyhru, pokud jsou obdrzeny na po sobé jdoucich valcich i mimo
vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

e Symbol - KNIHA (WILD): Symbol KNIHA (WILD) dopliuje jakykoliv symbol a vytvaii vyherni
kombinaci. 3 symboly spousti 10 bonusovych otoceni zdarma se specialnim roztahovacim symbolem.
V priibéhu bonusovych otoceni zdarma je mozné ziskat dalSi bonusova otoCeni zdarma. Na zaCatku
hry je vylosovan symbol (kromé& WILD), ktery bude pouzit jako specialni roztahovaci symbol. Pfi vyhte
se miZze tento symbol roztdhnout na dany valec a dat vyhru nezavisle na své pozici na platné vyherni
linii. Symbol se roztahne po valci jen v pfipadé, Ze je dostatek symbold pro vyhru. V priibéhu danych
bonusovych otoceni zdarma se vyhry fidi dle vyherni tabulky za sazku, v jaké byla bonusova otoceni
zdarma obdrzena.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2X 3x 4x 5x
KNIHA (WILD) - 0.2xn 2xn 20xn
DOBRODRUH 1xn 10xn 100 x n 500 x n

DIVKA 0.5xn 4xn 40 x n 200 x n
ZLATA SOSKA 0.5xn 3xn 10 x n 75xn
ZLATY POHAR 0.5xn 3xn 10xn 75xn

A - 0.5xn 4xn 15xn
K - 0.5xn 4xn 15xn
Q - 0.5xn 25xn 10xn
J - 0.5xn 25xn 10xn
10 - 0.5xn 25xn 10xn

n = celkova sédzka na hru
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
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40. Joker Crown 5

INFORMACE O HRE

typ hry tfivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii
vyherni podil 94,0 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Symboly HVEZDY a KORUNY maiji vlastnosti symbolu SCATTER. Spusti vyhru i mimo vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

e Symbol - HVEZDA (SCATTER): 3 symboly spousti 10 bonusovych otodeni zdarma. V préibéhu
bonusovych otoceni zdarma je mozné ziskat dalsi bonusova otoCeni zdarma. V prdbéhu danych

bonusovych otoCeni zdarma se vyhry Fidi dle vyherni tabulky za sazku, v jaké byla bonusova otoceni
zdarma obdrzena.

¢ Symbol - KORUNA (SCATTER): 2 a vice symbolt dava MYSTERY WIN. MYSTERY WIN je nahodna

vyhra, vybrana hracem, ukryta pod obdrzenym symbolem. Volba hrace nema vliv na vysledek hry a
vyherni podil.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2X 3x
SEDMICKA - 10 x n
MELOUN - 8xn
SVESTKA - 6xn
CITRON - 2xn
TRESEN - 2xn
HVEZDA - 10 otodeni zdarma
KORUNA 1-50 x n 51-100 x n

n = celkova sézka na hru
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

41. 27 Space Fruits

INFORMACE O HRE

typ hry tfivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 27 vyhernich linii
vyherni podil 95.0 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 241 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

¢ Symbol - WILD Symbol WILD doplfiuje jakykoliv symbol a nasobi vyhru x2 pokud je obsazen jeden
symbol WILD ve vyherni kombinaci, x4 pokud jsou obsazeny dva symboly WILD ve vyherni kombinaci.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x
WILD -
SEDMICKA 50 X n

MELOUN 10 x n
HROZEN 8xn
SVESTKA 4xn
POMERANC 4xn
CITRON 2xn
TRESEN 2xn
BAR 1xn

n = celkova sazka na hru
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42. 81 Space Fruits

INFORMACE O HRE

typ hry Ctyfvalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 27 vyhernich linii pro 3 vyherni symboly
81 vyhernich linii pro 4 vyherni symboly
vyherni podil 94.5 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

« Symbol - WILD Symbol WILD doplfiuje jakykoliv symbol a nasobi vyhru x2 pokud je obsaZen jeden
symbol WILD ve vyherni kombinaci, x4 pokud jsou obsazeny dva symboly WILD ve vyherni kombinaci,
x8 pokud jsou obsazeny tfi symboly WILD ve vyherni kombinaci.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x
WILD - -
SEDMICKA 16 xn 160 x n
MELOUN 6xn 60 xn
HROZEN 4xn 40 x n
SVESTKA 1xn 4xn

POMERANC 1xn 4xn
CITRON 1xn 4xn
TRESEN 1xn 4xn

BAR 1xn 2Xn

n = celkova sazka na hru
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43. 100 Evolutions

INFORMACE O HRE

typ hry Sestivalcova hra se Ctyfmi sloty na kazdém
valci
pocet vyhernich linii 100 vyhernich linii
vyherni podil 95,60 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

3 a vice symboll SCATTER dava vyhru, pokud jsou obdrzeny i mimo vyherni linii.
Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol po zatoceni valcd.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

« Symbol WILD - Symbol Wild doplfiuje jakykoliv symbol kromé& symbolu SCATTER a vytvari vyherni
kombinaci.

¢ Symbol Dollar (SCATTER) - Symbol Dollar (SCATTER) mze pfijit i mimo vyherni linii.

¢ Feature Symbol Upgrade - Feature se mlze objevit kdykoliv béhem zakladni hry.Pfi feature se
zobrazi 1-4 symboly (Tresné&, Citron, Pomeranc, Svestka), které budou vylepseny na jeden symbol s
vétsim vyhernim podilem.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2X 3x 4x 5x 6X
Tresné - 0.1xn 0.25xn 1.5xn 4xn
Citrén - 0.1xn 0.25xn 1.5xn 4xn

Pomeranc - 0.1xn 0.25xn 1.5xn 4xn
Svestka - 0.1xn 0.25xn 1.5xn 4xn
Hrozny - 0.25xn 0.75xn 2Xn 5xn
Meloun - 0.5xn 1.25xn 5xn 15xn

Ctyrlistek - 0.5xn 1.25xn 5xn 15xn

Sedmicka 0.1xn 1.25xn 5xn 15xn 50 xn
Diamant 0.1xn 1.25xn 5xn 15xn 50 xn
WILD - - - - 50xn
Dollar - 3xn 20xn 100 x n 500 xn

(SCATTER)

n = celkova sazka na hru
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INFORMACE O HRE

44. 5 Hot Cash

typ hry

pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

pocet vyhernich linii

5 vyhernich linii

vyherni podil 95,99 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 500 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.
Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.
Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcd.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

¢ Symbol EXPAND WILD Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu SCATTER a v
pfipadé, ze mize doplnit vyherni linii, roztahne se na cely valec.

Symbol SCATTER Symbol SCATTER se mize objevit pouze na 2., 3. a 4. valci. SCATTER na valci
aktivuje bonusovou hru \textbf{VYHREJ], CO VIDIS }.

Bonusova hra VYHREJ, CO VIDIS Hra graficky sestava ze dvou &asti. Spodni ¢ast predstavuje 5
valcd zakladni hry na 5 vyhernich linii. Prostor nad valci predstavuje pole pro Bonusovou hru VYHRE],
CO VIDIS a sestavé ze 3 bonusovych valcl a vpravo od valct miiZze obsahovat zadnou, jednu nebo
dvé nuly.Pokud se na valci v zakladni hie objevi symbol SCATTER, aktivuje se Bonusova hra VYHRE],
CO VIDIS a hré¢ ziskéva jedno otoceni zdarma (FREESPINS) na valci v poli Bonusové hry pravé nad
tim valcem, na kterém se SCATTER objevil v zakladni hie.Pokud se na valci v poli pro Bonusovou hru
Bonusovou hru.Pokud se na valci v poli pro Bonusovou hru neobjevi zadna Cislice, Bonusova hra
VYHREJ, CO VIDIS kondi.Pokud se objevi na valci €islice réiznd od nuly, hra¢ vyhrava hodnotu
zobrazenou cislicemi v celém poli pro Bonusovou hru.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
Tresné 1xn 3xn 15xn
Citrén 1xn 3xn 15xn
Pomeranc 1xn 3xn 15xn
Svestka 1xn 3xn 15xn
Hrozno 3xn 8xn 50 xn
Meloun 4xn 12xn 70xn
Sedmicka 5xn 25xn 1000 x n
WILD - - -

n = celkova sézka na hru
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45. African Gods

INFORMACE O HRE

typ hry Ctyfvalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 20 vyhernich linii
vyherni podil 96.19 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 500 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.
Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcd.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

* Feature Fullscreen multiplier - Ve chvili, kdy se na prvnich tfech valcich objevi 9 stejnych
symbold, jsou vsechny vyhry nasobeny x2.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x
Lev 5xn 25xn
Slon 2xn 15xn

Hroch 1xn 10xn

Orel 0,5xn 5xn
Hyena 0,5xn 5xn
Gazela 0,5xn 5xn
Pstros 0,5xn 5xn

n = celkova sédzka na hru
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46. Amazing Joker

INFORMACE O HRE

typ hry

pétivalcova hra se tfemi nebo péti sloty na
kazdém valci

pocet vyhernich linii

25 nebo 50 vyhernich linii

vyherni podil 96,00 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcQ.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

¢ Symbol WILD - Symbol WILD doplfiuje jakykoliv symbol.

* Feature Expand Reels se mize objevit kdykoliv béhem zakladni hry. PFi Feature se valce rozsifi do
vysky o dalsi 2 fady na rozmér 5x5 a pocet linii se zvedne na 50. Feature Expand Reels vzdy doplni
nahodné jedna z nasledujicich funkci:Random WILD - 5 Symbold WILD se nahodné umisti na
valce.Multi WILD - Na cely prostfedni valec se umisti expand WILD. Ten nasobi vyhru ndhodné v
rozmezi 2x-5x.Symbol upgrade - Zobrazi se 1-4 symboly (Tre$né, Citrén, Pomeran¢, Svestka), které

budou vylepseny na jeden ze symbol& Sedmicka nebo Diamant.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2X 3x 4x 5x
Tresné - 0.2xn 0.5xn 2.5xn
Citrén - 0.2xn 0.5xn 2.5xn

Pomeranc - 0.2xn 0.5xn 2.5xn

Svestka - 0.2xn 0.5xn 2.5xn
Hrozny - 1xn 2.5xn 10xn
Meloun - 1xn 25xn 10xn

Ctyrlistek - 1xn 2.5xn 10xn

Sedmicka 0.25xn 2.5xn 10xn 25xn

Diamant 0.25xn 2.5xn 10xn 25xn
WILD - - - -

n = celkova sézka na hru
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47. Colosseum

INFORMACE O HRE

typ hry pétivalcova hra se ¢tyfmi sloty na kazdém
valci
pocet vyhernich linii 40 vyhernich linii
vyherni podil 95,29 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.
Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcQ.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

¢ Symbol - Kopi (WILD) Symbol Wild nahrazuje vSechny symboly vyjma symbolu Colosseum
(SCATTER) a vytvari vyherni kombinaci.

¢ Feature - HOOK UP Pokud je po dopadu otocky na prvnim valci na vSech pozicich pravé jeden
symbol, pak se tento symbol objevi na vSech horizontalnich pozicich mezi prvnim valcem a timto
symbolem nebo symbolem Kopi (WILD) ve zbytku hraciho pole.

¢ Symbol Colosseum (SCATTER) 3 obdrzené symboly Colosseum (SCATTER) kdekoli na 3

prostfednich valcich aktivuji 5 volnych otoCek zdarma FREESPINS. Béhem FREESPINS je na celém
prvnim valci vzdy symbol Kopi (WILD) a je tedy aktivovana Feature - HOOK UP .

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
Kopi (WILD) 2xn 10xn 20xn
Spartacus 1xn 4xn 20xn
Gladiator 0,8 xn 3xn 15xn
Lev 0,6 xn 2xn 10xn
Helma 0,5xn 1xn 5xn
Stit 0,5xn 1xn 5xn
A 0,1xn 0,3xn 1xn
K 0,1xn 0,3xn 1xn
Q 0,1xn 0,3xn 1xn
] 0,1xn 0,3xn 1xn
Colosseum 5 FREESPINS - -
(SCATTER)

n = celkova sézka na hru
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INFORMACE O HRE

48. Fawkes Blast

typ hry

pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

+ 1 bonusovy slot

pocet vyhernich linii

40 vyhernich linii

vyherni podil 95,44 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 500 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcQ.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

* Symbol StFelny prach (WILD) - Symbol Strelny prach (WILD) nahrazuje vSechny symboly vyjma

symbolu Maska (SCATTER) .

« Feature Bonus slot - Kazdy valec ma nahote jeden bonusovy slot, ktery zobrazuje hodnotu mozné
bonusové vyhry nebo moznost zisku bonusovych otoceni zdarma (Freespins). Hodnoty se s kazdym
otoCenim posouvaiji o jednu pozici doleva. Bonusovy slot je aktivovan symbolem Maska (SCATTER).
Kdyz na valec dopadne symbol Maska (SCATTER), hrac obdrzi vyhru nebo Freespins podle valce, na
ktery symbol dopadl. Symbol Maska se v zakladni hfe m{ze objevit pouze na 1., 3. a 5. valci.

* Feature - Volna otoceni zdarma - Freespins Pokud symbol Maska (SCATTER) dopadne na valec,
v jehoz bonusovém slotu je napis Freespins, hrac ziskava 5 volnych otoCeni zdarma. Béhem volnych
otoceni zdarma se hodnoty v bonusovém slotu zdvojnasobi. Symbol Maska (SCATTER) m{ize béhem

volnych otoceni zdarma dopadnout na vSech 5 valcich.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
Strelny prach (WILD) - - -
Guy Fawkes 1xn 3xn 10xn
Dama 0,8xn 2xn 8xn
Hodinky 0,5xn 1,5xn 5xn
Dyka a Rize 0,5xn 1,5xn 5xn
A 0,2xn 0,8xn 3xn
K 0,2xn 0,6 xn 2xn
Q 0,2xn 0,6 xn 2Xn
] 0,1xn 0,3xn 1xn
10 0,1xn 0,3xn 1xn
Maska (SCATTER) - - -

n = celkova sézka na hru
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49. Full Fruits

INFORMACE O HRE

typ hry Ctyfvalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 20 vyhernich linii
vyherni podil 96.19 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 500 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.
Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcd.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

* Feature Fullscreen multiplier - Ve chvili, kdy se na prvnich tfech valcich objevi 9 stejnych
symbold, jsou vsechny vyhry nasobeny x2.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x
Sedmicka 5xn 25xn
Meloun 2xn 15xn
Hrozno 1xn 10xn
Svestka 0,5xn 5xn
Pomeranc 0,5xn 5xn
Citrén 0,5xn 5xn
Tresné 0,5xn 5xn

n = celkova sédzka na hru
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50. Golden Respin

INFORMACE O HRE

typ hry pétivalcova hra se ¢tyfmi sloty na kazdém
valci
pocet vyhernich linii 40 vyhernich linii
vyherni podil 96,76 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.
3 a vice symbol Hvézda (SCATTER) dava vyhru, pokud jsou obdrZzeny i mimo vyherni linii.
Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valc.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

+ Symbol Joker (WILD) - Ve chvili, kdy na valce dopadne symbol Joker (WILD) a nevytvori vyherni
kombinaci, nasleduje volné otoceni zdarma Golden Respin. B€hem volného otoceni zdarma zlstavaji
vSechny symboly Joker (WILD) na svych mistech. Volna otoceni se opakuji do té doby, nez pfijde

prvni vyherni kombinace.

¢ Symbol Hvézda (SCATTER) - mize pfijit i mimo vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
Diamant 2xn 4xn 12,5xn
Sedmicka 1xn 2xn 6xn
Podkova 0,5xn 1xn 3xn
CtyFlistek 0,5xn 1xn 3xn
Srdce 0,1xn 0,4xn 2xn
Kule 0,1xn 04 xn 2xn
Listy 0,1xn 0,2xn 1xn
Zaludy 0,1xn 0,2xn 1xn
Joker (WILD) - - 12,5xn
Hvézda (SCATTER) 5xn 20xn 500 x n

n = celkova sazka na hru
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51. Imperial Joker - Diamond Rush

INFORMACE O HRE

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocCet vyhernich linii 20 vyhernich linii
vyherni podil 96,11 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 500 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.
Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{l po zatoceni valc@.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

Symbol Joker (WILD) - Symbol Joker (WILD) nahrazuje jakykoliv symbol kromé SCATTER symbol{ (Cerveny,
modry a zeleny diamant) a vytvaii vyherni kombinaci.

Symboly SCATTER - ¢erveny, modry a zeleny diamant - Pokud dopadne jakykoliv ze symbol& SCATTER
mohou nastat 3 moznosti:1) Diamant se zvétsi.2) Diamant zlstane stejny.3) Diamant spusti bonusovou hru
DIAMOND RUSH.

Bonusova hra DIAMOND RUSH Ve hie jsou 3 SCATTER symboly (Cerveny, modry a zeleny diamant). Kazdy z
nich mlze ndhodné spustit bonusovou hru. Bonusova hra se mize spustit kdykoliv nezavazné na velikosti
DIAMANTU. Cim vétsi Diamant je, tim ma hrac¢ vétsi Sanci na vyssi vyhru. Béhem bonusové hry hrac sbira
symboly minci s hodnotou vyherniho faktoru v intervalu [0,25 - 100]. Na zacatku bonusové hry ma hrac k
dispozici 3 bonusova otoceni zdarma (freespins). V ptipadé, Ze se pri otoCeni objevi novy symbol mince (nebo
néktery z bonusovych symbol(), pocitadlo freespins je resetovano opét na hodnotu 3. Pokud se béhem tfi po
sobé jdoucich otoCeni neobjevi zadny novy symbol mince nebo SCATTER symbol, bonusova hra kondéi a hrac
ziskava vyhru, ktera je soucinem sazky, pfi které byla bonusova hra spusténa, a celkového vyherniho faktoru
bonusové hry. Celkovy vyherni faktor bonusové hry je sou¢tem hodnot na ziskanych mincich.

Kazdy SCATTER symbol predstavuje odlisSnou funkci v bonusové hie:

Cerveny diamant - Cerveny diamant béhem bonusovych otoceni zdarma (freespins) znamené ziskani hodnoty
rovné souctu hodnot vSech ostatnich symbold, které jsou v ten okamzik zobrazeny na valcich.

Modry diamant - bonusova hra se odehraje na rozloZeni 5x4 (5 valcl, 4 sloty na kazdém valci).

Zeleny diamant - Zeleny diamant béhem volnych otoceni zdarma (freespins) zobrazi ndhodné hodnotu z intervalu
[0,25 - 100] a kazdy dalsi symbol Zeleny diamant bude mit vyssi hodnotu neZ predchozi.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
Tresné 0.2xn 0.6xn 2xn
Citron 0.2xn 0.6 xn 2Xxn

Pomeranc 0.3xn 09xn 3xn
Svestka 0.3xn 09xn 3xn
Jablko 0.4xn 1.2xn 4xn
Hruska 0.4xn 1.2xn 4xn
Meloun 0.6xn 1.8xn 6Xxn
Hrozen 0.6xn 1.8xn 6xn
Zvonek 0.8xn 24xn 8xn

Podkova 0.8xn 2.4xn 8xn

Sedmicka 1xn 3xn 10xn

Joker (WILD) 5xn 15xn 50 x n
Cerveny diamant - - -
Modry diamant - - -
Zeleny diamant - - -

n = celkova sézka na hru
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52. King Rhino

INFORMACE O HRE

typ hry Sestivalcova hra se Ctyfmi sloty na kazdém
valci
pocet vyhernich linii 50 vyhernich linii
vyherni podil 96,21 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 500 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.
Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcQ.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

* Symbol Baobab (WILD) - Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly vyjma symbolu Diamant
(SCATTER).

« Symbol Diamant (SCATTER) - Za 3 nebo 4 obdrZené symboly Diamant (SCATTER) na alespon 3
valcich spousti volna otoCeni zdarma FREESPINS dle vyherni tabulky.

« Symbol NosoroZec Symbol NosoroZce vytvari vyherni kombinaci na linii, i kdyZ neni na po sobé
jdoucich valcich. Pro vytvoreni vyherni kombinace je tedy jedno, kde se na valcich NosoroZec nachazi
v ramci dané linie.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x 6x
Baobab (WILD) - - - -
Nosorozec 0,5xn 1xn 4xn 20xn
Jaguar 0,4xn 0,8xn 3xn 12xn
Pstros 0,3xn 0,6 xn 2,4xn 10xn
Zebra 0,3xn 0,6 xn 2,4xn 10xn
Plamenak 0,2xn 0,4xn 1,6 xn 6xn
Surikata 0,2xn 04xn 1,6 xn 6xn
A 0,1xn 0,2xn 0,8xn 3xn
K 0,1xn 0,2xn 0,8xn 3xn
Q 0,1xn 0,2xn 0,8xn 3xn
J 0,1xn 0,2xn 0,8xn 3xn
Diamant 3 FREESPINS 5 FREESPINS - -
(SCATTER)

n = celkova sézka na hru
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53. Mushroom Party

INFORMACE O HRE

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 20 vyhernich linii
vyherni podil 96,11 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 500 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.
Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valc.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

Symbol WILD - Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol kromé SCATTER symboll (rlizova, Zluta a svétle modra
houba) a vytvari vyherni kombinaci.

Symboly SCATTER - rliZova, Zluta a svétle modra houba - Pokud dopadne jakykoliv ze symbol& SCATTER, mohou
nastat 3 moznosti:1) Houba se zvétsi.2) Houba zlistane stejnd.3) Houba spusti bonusovou hru MUSHROOM TIME.
Bonusova hra MUSHROOM TIME - Ve hie jsou 3 SCATTER symboly (rlizova, Zluta a svétle modra houba). Kazdy z
nich mlze ndhodné spustit bonusovou hru. Bonusova hra se midze spustit kdykoliv nezavazné na velikosti houby. Cim
vetsi houba je, tim ma hrac vétsi Sanci na vyssi vyhru. BEhem bonusové hry hrac sbira symboly minci s hodnotou
vyherniho faktoru v intervalu [0,25 - 100]. Na zacatku bonusové hry ma hrac k dispozici 3 bonusova otoceni zdarma
(freespins). V pfipadé, ze se pfi otoceni objevi novy symbol mince (nebo néktery ze SCATTER symbol{l), pocitadlo
freespins je resetovano opét na hodnotu 3. Pokud se béhem tfi po sobé jdoucich otoceni neobjevi Zadny novy symbol
mince nebo SCATTER symbol, bonusova hra konci a hrac ziskava vyhru, ktera je soucinem sazky, pri které byla bonusova
hra spusténa, a celkového vyherniho faktoru bohusové hry. Celkovy vyherni faktor bonusové hry je sou¢tem hodnot na
ziskanych mincich.

Kazdy SCATTER symbol predstavuje odlisSnou funkci v bonusové hie:

¢ Riizova houba - riiZova houba béhem bonusovych otoc¢eni zdarma (freespins) znamena ziskani hodnoty rovné souctu
hodnot vSech ostatnich symbol(, které jsou v ten okamzik zobrazeny na valcich.

 Zluta houba - bonusové hra se odehraje na rozlozeni 5x4 (5 valcl, 4 sloty na kazdém valci).

¢ Svétle modra houba - svétle modréd houba béhem volnych otoceni zdarma (freespins) zobrazi nadhodné
hodnotu z intervalu [0,25 - 100] a kazdy dalSi symbol svétle modré houby bude mit vyssi hodnotu nez predchozi.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x

9 0.2xn 0.6xn 2Xn

10 0.2xn 0.6xn 2xn

] 0.3xn 09xn 3xn

Q 0.3xn 09xn 3xn

K 04xn 1.2xn 4xn

A 04xn 1.2xn 4xn

Zelend houba 0.6 xn 1.8xn 6xn

Tmavé modra houba 0.6 xn 1.8xn 6xn

Oranzova houba 0.8xn 2.4xn 8xn

Fialova houba 0.8xn 2.4xn 8xn

Cervend houba 1xn 3xn 10xn

WILD 5xn 15xn 50 x n
RdZova houba - - -
Zluta houba - - -
Svétle modra houba - - -

n = celkova sazka na hru
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INFORMACE O HRE

54. RICH SPIN

typ hry pétivalcova hra se ¢tyfmi sloty na kazdém
valci
pocet vyhernich linii 40 vyhernich linii
vyherni podil 95,37 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 144 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

¢ Symbol — Buzola Ve chvili kdy dopadne na valec symbol Buzola, hodnota Kompasu
znazornéna v pravém hornim rohu se zvétsi o 1. Minimalni hodnota Kompasu je 3.

e Symbol — Kompas Kdykoliv béhem zakladni hry mdze na prvni valec prijit symbol Kompas.
Symbol Kompas se zaCne posouvat po valcich, pocet posunll urcuje aktualni hodnota Kompasu.

Smér posunu bude vzdy nahodny a bude znazornén strelkou. Na pole, kterymi symbol projde,
bude dosazen symbol WILD.

« Symbol - Wild Symbol Wild doplriuje jakykoliv symbol a vytvafi vyherni kombinaci.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
Tresné 0,1xn 0,2xn 1xn
Citron 0,1xn 0,2xn 1xn

Pomeranc 0,1xn 0,2xn 1xn
Svestka 0,1xn 0,2xn 1xn
Hrozno 0,2xn 0,5xn 2xn
Meloun 0,2xn 0,5xn 2xn

Sedmicka 0,4xn 0,8 xn 3xn

Diamant 0,5xn 1xn 5xn

Wild - - 10xn
Buzola - - -
Kompas - - -

n = celkova sazka na hru
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55. Sphinx Tomb

INFORMACE O HRE

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 20 vyhernich linii
vyherni podil 95,90 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 500 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.
Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcd.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

¢ Symbol Sphinx (WILD) dopliiuje jakykoliv symbol kromé symbolu SCATTER a nasobi vyhru x2,
pokud je obsaZen jeden symbol Sphinx (WILD) ve vyherni kombinaci, x4, pokud jsou obsazeny dva
symboly Sphinx (WILD) ve vyherni kombinaci, x8, pokud jsou obsazeny tfi symboly Sphinx (WILD)
ve vyherni kombinaci, x16, pokud jsou obsazeny Ctyfi symboly Sphinx (WILD) ve vyherni kombinaci.

« Symbol Pyramida (SCATTER) - Tfi symboly Pyramida (SCATTER) spoustéji 5 bonusovych otoceni
zdarma - FREESPINS. Tento symbol se objevuje jen na 2., 3. a 4. vélci. Kazda obdrzena vyherni
kombinace v této jedné bonusové hfe je zastavena a hrac obdrZi extra dotoceni zbyvajicich symbold
zdarma (RESPIN), se Sanci jesté zvysit uz dosaZzenou vyherni kombinaci, az do doby, kdy pride prvni
nevyherni kombinace, a nebo dokud neni cela obrazovka plna zastavenych symbol{. Nasledné je
vyhodnocena vyhra z danych bonusovych otoCeni zdarma. Po dobu bonusovych otoceni zdarma se
nedaji ziskat dalsi bonusova otoceni zdarma. Vyhry se pocitaji podle sazky, pfi které jsou bonusova
otoceni zdarma ziskana..

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2X 3x 4x 5x
Sphinx (WILD) - - - -
Faradn 20xn 40 x n 60 x n 200 x n
Oko Ra 8xn 16 xn 32xn 80 xn
Orel - 3xn 8xn 24 xn
Kocka - 2xn 6xn 16xn
Had - 1xn 4xn 8xn
Ptak - 1xn 4xn 8xn
Scarabeus - 1xn 2Xxn 4xn
Pyramida - 5 FREESPINS - -
(SCATTER)

n = celkova sézka na hru
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INFORMACE O HRE

56. Sticky Tell

typ hry

pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

pocet vyhernich linii

10 vyhernich linii

vyherni podil 95,10 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.
Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.
Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcd.

e Symbol - WILD Symbol WILD doplfuje jakykoliv symbol a nasobi vyhru x2, pokud je obsazen jeden
symbol WILD ve vyherni kombinaci. Pokud jsou obsazeny dva symboly WILD ve vyherni kombinaci,
nasobi vyhru x4. Pokud jsou obsazeny tfi symboly WILD ve vyherni kombinaci, nasobi vyhru x8.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

Pokud jsou obsazeny Ctyfi symboly WILD ve vyherni kombinaci, nasobi vyhru x16.

¢ Symbol - Jablko (SCATTER) Za 3 symboly Jablko (SCATTER) hrac obdrZi 5 volnych otoCeni
zdarma. V3echny symboly WILD, které béhem volnych otoceni zdarma dopadnou na valce, z{stanou
na svém slotu az do konce volnych otoceni. BEhem volnych otoCeni nelze ziskat dalsi volna otoceni

zdarma.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
J 1xn 2Xn 4xn
Q 1xn 2xn 4xn
K 2Xn 4xn 8xn
A 2xn 4xn 8xn
Zoldak 4xn 8xn 16 xn
Syn 4xn 8xn 16 xn
Kapitan 8xn 16xn 32xn
Vilém Tell 16 xn 32xn 100 x n
Kuse a Sipy (WILD) - - -
Jablko (SCATTER) 5 volnych otoceni - -

n = celkova sazka na hru

Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
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INFORMACE O HRE

57. Sunshine

typ hry Sestivalcova hra se Ctyfmi sloty na kazdém
valci
pocet vyhernich linii 50 vyhernich linii
vyherni podil 95,34 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.
Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcQ.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

* Bonusova otoceni zdarma Freespins - V pfipadé alespon 3 symboll Hvézda (SCATTER) obdrzi
hrac Freespins dle vyherni tabulky. BEhem Freespins nelze obdrzet dalsi Freespins.

¢ Symbol Slunce - V pfipadg, Ze na valce pfijde symbol Slunce, ndhodné se vylosuje jeden zesymbold,
které jsou aktualné na valcich, a vSechny jeho pozice se zméni, spoletné se symbolem Slunce, na
WILD.

+ Symbol WILD - Symbol WILD dopliiuje jakykoliv symbol kromé symbolu SCATTER a vytvafi vyherni
kombinaci.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x 6x
Zaludy 0,1xn 0,2xn 1xn 4xn
Listy 0,1xn 0,2xn 1xn 4xn
Kule 0,1xn 0,2xn 1xn 4xn
Srdce 0,1xn 0,2xn 1xn 4xn
Sedmicka 0,8xn 1,6 xn 3xn 8xn
Diamant 1xn 2xn 4xn 10xn
WILD 1xn 2xn 4xn 10xn
Hvézda 5 Freespins 10 Freespins - -
(SCATTER)
Slunce - - - -

n = celkova sazka na hru
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58. Wild Blackbeard

INFORMACE O HRE

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 20 vyhernich linii
vyherni podil 95,37 %
maximalni sazka 500 K¢

maximalni vyhra 250 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.
Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcd.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

« Symbol - Savle (WILD) Symbol Savle (WILD) nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu Lod’
(SCATTER) a vytvari vyherni kombinaci.

¢ Symbol Lod’ (SCATTER) - Dva nebo tfi symboly Lod" (SCATTER) spoustéji bonusova otoCeni
zdarma (Freespins) podle vyherni tabulky. Symbol Lod’ (SCATTER) se m{ze objevit na 1., 2. a 3.
valci. BEhem Freespins se na valcich, kde dopadly symboly Lod’ (SCATTER), vzdy zobrazuji symboly
WILD. Po dobu bonusovych otoceni zdarma se nedaji ziskat dalsi bonusova otoceni zdarma.

¢ Symbol Vlajka (SCATTER) Symbol Vlajka (SCATTER) m{ize byt obdrzen pouze béhem Freespins a
pouze na 5. valci. Pokud hrac ziska symbol Vlajka (SCATTER), dostava 1 extra otocCeni zdarma.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2x 3x 4x 5x

Savle (WILD) - 1,25xn 10xn 100 x n
Cernovous - 0,75xn 5xn 50xn
Piratka - 0,75xn 5xn 25xn
Papousek - 0,5xn 2,5xn 12,5xn
Kanon - 0,5xn 2,5xn 12,5xn

A - 0,5xn 2,5xn 10xn

K - 0,5xn 2,5xn 10xn

Q - 0,25 xn 1xn 5xn

J - 0,25 xn 1xn 5xn

10 - 0,25 xn 1xn 5xn

Lod" (SCATTER) 3 Freespins 5 Freespins - -

n = celkova sazka na hru
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59. Wild Hood

INFORMACE O HRE

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 20 vyhernich linii
vyherni podil 95,00 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.
Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcd.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

* Symbol WILD dopliiuje jakykoliv symbol kromé symbolu SCATTER a vytvafi vyherni kombinaci.

e Symbol Truhla (SCATTER) - Za 3 symboly Truhla (SCATTER) hrac obdrZi 3 volna otoceni zdarma.
Béhem volnych otoceni zdarma pfijde pfi kazdém otoceni na posledni valec symbol \textbf{Luk a
Sipy} a spusti tim feature WILD HOOD. Béhem volnych otoCeni zdarma se vSechny vyhry nasobi x2.
Bé&hem volnych otoceni zdarma nelze ziskat dalsi volna otoceni zdarma.

¢ Feature WILD HOOD - V pripadég, Ze se na poslednim valci objevi symbol \textbf{Luk a Sipy}, zméni
se vSechny symboly (J, Q, K, A) na symbol WILD.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
J 0,25xn 1xn 5xn
Q 0,25xn 1xn 5xn
K 0,25xn 1xn 5xn
A 0,25xn 1xn 5xn
Cepice 0,75xn 1,75xn 7,5xn
Mésec 0,75xn 1,75xn 7,5xn
Vojak 1xn 2,5xn 10xn
Maly John 1xn 2,5xn 10xn
Sluzka Marian 1,25xn 5xn 25xn
Robin Hood 1,25xn 5xn 25xn
WILD 2,5xn 10xn 50 xn
Luk a Sipy (WILD - - -
HOOD)
Truhla (SCATTER) 3 volna otoceni - -

n = celkova sazka na hru
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60. Zeus Power

INFORMACE O HRE

typ hry tfivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 27 vyhernich linii
vyherni podil 95,89 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 500 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.
Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valc.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

¢ Symbol WILD - Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu Zeus (SCATTER) a
symbolu MYSTERY, a vytvari tak vyherni kombinaci.

* Bonusova otoceni zdarma Zeus (SCATTER) - 3 symboly Zeus (SCATTER) aktivuji 10 bonusovych
otoceni zdarma Freespins. V prib&hu bonusovych otoCeni je mozné ziskat dalsi bonusova otoceni

zdarma. V priibéhu danych bonusovych otoceni zdarma se vyhry Fidi dle vyherni tabulky za sazku, v
jaké byla bonusova otoceni zdarma obdrzena.

* Feature MYSTERY 3 symboly MYSTERY udéluji vyhru v rozmezi 2-100nasobku vyhry.
* Feature Zeus Mode Béhem bonusovych otoCeni zdarma je aktivni Zeus Mode. Pfed zahdjenim

Freespins je nahodné vylosovan nasobitel z moznosti (3x, 5x, 10x). Kazdy obdrzeny symbol Zeus

(SCATTER) béhem Freespins nasledné udéluje vyhru ve vysi sazky nasobené vylosovanym
nasobitelem.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x
Wild 200 x n
Minotaur 25xn
Mediza 20xn
Pegas 10xn
Kentaur 8xn
Helma 5xn
Amfora 4xn
Zlato 2Xxn
Stribro 1xn
Mystery 2-100xn
Zeus (scatter) 10 Freespins
n = celkova sazka na hru
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61. 100 Fruit Chain

INFORMACE O HRE

typ hry Sestivalcova hra se Ctyfmi sloty na kazdém
valci
pocet vyhernich linii 100 vyhernich linii
vyherni podil 95,28 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

3 a vice symboll Dollar (scatter) dava vyhru, pokud jsou obdrzeny i mimo vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

¢ Symbol - Mince (scatter) Symbol Mince (scatter) s rliznymi hodnotami a to 1x ,2x ,5x ,10x ,25x
nebo 50x sazka. V pfipadé, ze symbol Mince (scatter) dopadne na neoznaceny slot, tak jej oznadi.
Kdyz dopadne na oznaceny, hrac vyhrava Castku na minci. Zaroven vyhrava tuto ¢astku za vSechny
oznacené sloty, které se s timto slotem dotykaji alespofi jednou stranou. Castka se takto fetézové
rozsifi na vSechny dotykaijici se sloty.

¢ Symbol - Wild Symbol roztahovaci Wild nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu Mince (scatter)
a symbolu Dollar (scatter). Symbol Wild se roztahne na vSechny sloty daného valce vzdy, kdyz midze
doplnit vyherni kombinaci

+ Symbol - Dollar (scatter): Scatter Dollar symbol mize pfijit i mimo vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2x 3x 4x 5x 6x
Bar - 0,1xn 0,25xn 1,5xn 4xn
Tresné - 0,1xn 0,25xn 1,5xn 4xn
Citron - 0,1xn 0,25xn 1,5xn 4xn
Pomeranc - 0,1xn 0,25xn 1,5xn 4xn
Svestka - 0,25 xn 0,75 xn 2xn 5xn
Hrozno - 0,5xn 1,25xn 5xn 15xn
Meloun - 0,5xn 1,25xn 5xn 15xn
Sedmicka 0,1xn 1,25xn 5xn 15xn 50 xn
Wild - - - - -
Mince - - - - -
(scatter)
Dollar - 3xn 20xn 100 x n 500 x n
(scatter)

n = celkova sézka na hru
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62. 81 Hot Seven Twins

INFORMACE O HRE

typ hry Ctyfvalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 81 vyhernich linii
vyherni podil 95,81 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

¢ Symbol - Wild Symbol Wild doplfiuje jakykoliv symbol a nasobi vyhru x2, pokud je obsazen jeden
symbol Wild ve vyherni kombinaci. Pokud jsou obsaZeny dva symboly Wild ve vyherni kombinaci,
nasobi vyhru x4. Pokud jsou obsaZeny tfi symboly Wild ve vyherni kombinaci, nasobi vyhru x8.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x
Bar 1xn 2xn
Tresné 1xn 4xn
Citron 1xn 4xn
Pomeranc 1xn 4xn
Svestka 1xn 4xn
Hrozno 4xn 40 x n
Meloun 6xn 60 x n
Cervena Sedmicka 16xn 160 x n
Modra Sedmicka 16xn 160 x n
Trojita Sedmicka 32xn 320xn
Wild - -
Jakakoliv Sedmicka 1xn 2xn

n = celkova sazka na hru
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63. 81 Multi Gold

INFORMACE O HRE

typ hry Ctyfvalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 81 vyhernich linii
vyherni podil 95,73 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

* Bonusova otoceni zdarma — Freespins Za kazdy vyherni symbol na vyherni linii se hraci oznaci
slot pod symbolem. V pfipadé,ze hra¢ takto oznadi vsech 12 slotd, bude odménén bonusem 10

Freespins.

+ Symbol — Wild (wild) Symbol Wild doplriuje jakykoliv symbol.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x
Bar 1xn 2Xn
TresSné 1xn 4xn
Citron 1xn 4xn
Pomeranc 1xn 4xn
Svestka 1xn 4xn
Hrozno 4xn 40 x n
Meloun 6xn 60 x n
Sedmicka 16xn 160 x n
Wild (wild) - -

n = celkova sazka na hru
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INFORMACE O HRE

64. 81 Multichain

typ hry

Ctyfvalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

pocet vyhernich linii

81 vyhernich linii

vyherni podil

maximalni sazka

maximalni vyhra

250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

* Symbol - Mince (scatter) Symbol Mince (scatter) s rliznymi hodnotami a to 1x, 2x, 5x, 10x, 25x
nebo 50x sazka. V pfipadé, ze symbol Mince (scatter) dopadne na neoznaceny slot, tak jej oznadi.
Kdyz dopadne na oznaceny, hrac vyhrava Castku na minci. Zaroven vyhrava tuto ¢astku za vSechny
oznacené sloty, které se s timto slotem dotykaji alespofi jednou stranou. Castka se takto Fetézové
rozsifi na vSechny dotykaijici se sloty.

¢ Symbol - Wild Symbol Wild nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu Mince (scatter).

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x
Bar 1xn 2xn
Tresné 1xn 4xn
Citrén 1xn 4xn
Pomeranc 1xn 4xn
Svestka 1xn 4xn
Hrozno 4xn 40 x n
Meloun 6xn 60 x n
Sedmicka 16xn 160 x n
Wwild - -
Mince (scatter) - -

n = celkova sézka na hru
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65. Hardcore

INFORMACE O HRE

typ hry tfivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 1 vyherni linie
vyherni podil 94.93 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 50 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

VYHERNI TABULKA
SYMBOL 3x
Hrozny 5xn
Meloun 10xn
Zvonek 20xn
Sedmicka 100 x n

n = celkova sazka na hru
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66. Black Friday

INFORMACE O HRE

typ hry

tfivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

pocet vyhernich linii

5 vyhernich linii

vyherni podil 95,62 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

+ Symbol - Wild Symbol Wild dopliuje jakykoliv symbol a vytvafi vyherni kombinaci.

* Feature - Multiplier Kazda pata vyhra je nasobena. Nasobky se opakuji v sekvenci 2x, 3x, 5x, 10x.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x
Tresné 2Xxn
Citron 2xn

Pomeranc 2Xxn
Svestka 2xn
Hrozny 5xn
Meloun 8xn

Sedmicka 15xn

Wild 50xn

n = celkova sazka na hru
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67. Miracle Wild

INFORMACE O HRE

typ hry Ctyfvalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 81 vyhernich linii
vyherni podil 96,43 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 249 750 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

¢ Symbol - Wild Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv béZzny symbol, kromé specialniho
symbolu ,Expand Wild".

¢ Symbol - Expand Wild Po zastaveni valcl se specialni symbol ,Expand Wild" roztahne na cely valec
a nasleduje volné otoCeni zdarma - Respin. Béhem volného otoceni zdarma se Expand Wild posouva
vZdy o jeden valec doleva. Volna otoCeni zdarma kondi ve chvili, kdy je Expand Wild na prvnim valci.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x
Bar 0,5xn 1xn
Tresné 0,5xn 2xn
Citron 0,5xn 2Xxn
Pomeranc 0,5xn 2xn
Svestka 0,5xn 2xn
Hrozno 2xn 20xn
Meloun 3xn 30xn
Sedmicka 8xn 80 xn

wild - -

Expand Wild - -

n = celkova sazka na hru
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68. Clever Dollar

INFORMACE O HRE

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 10 vyhernich linii
vyherni podil 95,00 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

* Symbol - Podkova Symboly Podkova navic obsahuje hodnotu penézité vyhry od nejmensi po obfi
v hodnotach (1x, 2x, 5x, 25x). V zakladni i v bonusové hie se vSechny symboly Podkova vyhodnocuji
jako jeden symbol.

* Symbol - Dollar (Wild) Paklize se na valcich objevi symbol Dollar (Wild) zaroven s nékterou z
Podkov, ziskava hra¢ odmeénu, ktera na dané Podkové je. Pokud se objevi symbol Dollar (Wild) bez
Podkov, mlizou se Podkovy nahodné objevit.

* Bonusova otoceni zdarma — FREESPINS Bonusovou otoCeni zdarma spousti tfi obdrzené
symboly Hvézda (Scatter). Symboly Hvézda (Scatter) se objevuji na valcich 2, 3 a 4. V bonusovych
otocenich zdarma se hodnoty na symbolech Podkova nasobi 2x.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2X 3x 4x 5x
Tresné - 1xn 2,5xn 10xn
Citron - 1xn 2,5xn 10xn

Pomeranc - 1xn 2,5xn 10xn
Svestka - 2xn 5xn 15xn
Hruska - 2xn 5xn 15xn

Mala Podkova - 1xn 5xn 20xn
Stredni Podkova - 1xn 5xn 20xn
Velka Podkova - 1xn 5xn 20xn
Obfi Podkova - 1xn 5xn 20xn
Hrozny - 5xn 15xn 50 xn
Meloun - 5xn 15xn 50 xn
Zvonek 8xn 16 xn 32xn 80xn
Sedmicka 20xn 40 x n 100 x n 500 x n
Hvézda (Scatter) - 10 FREESPINS - -
Dollar (Wild) - - - -

n = celkova sézka na hru
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69. Energy Spin

INFORMACE O HRE

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 2x10 vyhernich linii
vyherni podil 95,71 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava i zprava doleva.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii v obou smérech.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA
+ Symbol - Wild Symbol Wild dopliuje jakykoliv symbol a vytvafi vyherni kombinaci.

* Feature - Energy Respin V piipadé, Ze na valce prijde symbol Wild, roztahne se na cely valec a
nasleduje volné otoceni zdarma. Wild pfi volném otoCeni zdarma zlstava na misté.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
Tresné 0.5xn 1xn 2.5xn
Citron 0.5xn 1xn 2.5xn

Pomeranc 1xn 2xn 5xn
Svestka 1xn 2xn 5xn
Hrozny 2xn 8xn 12xn
Meloun 3xn 10xn 15xn

Sedmicka 5xn 20 x n 25xn

wild 5xn 20xn 25xn

n = celkova sazka na hru
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70. Extra Joker 40

INFORMACE O HRE

typ hry pétivalcova hra se ¢tyfmi sloty na kazdém
valci
pocet vyhernich linii 40 vyhernich linii
vyherni podil 95,34 %
maximalni sazka 500 K¢

maximalni vyhra 250 000 K¢
Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.
Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

* Feature - Expanded Wild (scatter) V pfipadé, Ze na vSechny pozice valce pfije pravé jeden
symbol, v nasledujici otocce bude na tomto valci expandovany symbol Wild (postava Zolika).

* Bonusova otoceni zdarma — Freespins V pfipadé 3 symboll Hvézda (scatter) obdrzi hrac 5
volnych otoceni zdarma (Freespins). Béhem volnych otoCeni zdarma neni mozné ziskat dalsi volna
otoceni zdarma. Volna otocCeni zdarma budou probihat s expandovanym symbolem Wild na 1., 3. a
5. valci.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
Tresné 0,1xn 0,2xn 1xn
Citron 0,1xn 0,2xn 1xn

Pomeranc 0,1xn 0,4xn 2xn
Svestka 0,1xn 0,4xn 2xn
Hrozno 0,5xn 1xn 3xn
Meloun 0,5xn 1xn 3xn
Zvonek 1xn 2xn 6xn

Sedmicka 2xn 4xn 12,5xn

wild - - 12,5xn
Hvézda (scatter) 5 freespins - -

n = celkova sazka na hru
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71. Exxxtra Reels

INFORMACE O HRE

typ hry pétivalcova hra se tfemi nebo Sesti sloty na
kazdém valci
20,40,60 nebo 100 vyhernich linii

pocet vyhernich linii

vyherni podil 95,34 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

3 a vice symboll SCATTER dava vyhru i mimo vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

¢ Symbol - Wild V pfipadé, Ze na valec pfijde symbol Wild a m0ze doplnit vyherni linii, tento symbol
expanduje na cely valec.

¢ Feature - Expand Reels Feature se m{ize objevit kdykoliv béhem zakladni hry. Pfi Feature se valce
rozsifi do vysky o dalsi 1,2 nebo 3 Fady na rozmér 5x4,5x5 nebo 5x6 a pocet linii se zvedne na 40,60
nebo 100.

* Symbol - DOLLAR (SCATTER): Scatter DOLLAR symbol mize pfijit i mimo vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
Tresné 0,25xn 1xn 2xn
Citron 0,25xn 1xn 2Xxn

Pomeranc 0,25xn 1xn 2Xn
Svestka 0,25xn 1xn 2xn
Hrozno 0,5xn 1,5xn 3xn
Meloun 0,75xn 3xn 10xn
Zvonek 0,75xn 3xn 10xn

Sedmicka 1,5xn 5xn 25xn
Diamant 1,5xn 5xn 25xn

Wild - - -
Dollar 10 50 500

n = celkova sézka na hru
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72. Goooooal!

INFORMACE O HRE

typ hry pétivalcova hra se ¢tyfmi sloty na kazdém
valci
pocet vyhernich linii 40 vyhernich linii
vyherni podil 95,29 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

¢ Symbol - Mi¢ (Wild) Symbol Wild nahrazuje vSechny symboly vyjma symbolu Stadion (Scatter) a
vytvari vyherni kombinaci.

e Feature - HOOK UP Pokud je po dopadu otocky na prvnim valci na vSech pozicich pravé jeden
symbol, pak se tento symbol objevi na vSech horizontalnich pozicich mezi prvnim valcem a timto
symbolem nebo symbolem Mic (Wild) ve zbytku hraciho pole.

« Symbol - Stadion (Scatter) 3 obdrzené symboly Stadion (Scatter) na alespoii 3 valcich spousti 5

volnych otocek zdarma Freespins. Béhem Freespins je na celém prvnim valci vZdy symbol Mi¢ (Wild)
a je tedy aktivovana Feature - HOOK UP.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL

3x 4x 5x
Mic (Wild) 2xn 10xn 20xn
Pohar 1xn 4xn 20xn
Dres 0,8xn 3xn 15xn
Rukavice 0,6 xn 2xn 10xn
Pistalka 0,5xn 1xn 5xn
Kopacky 0,5xn 1xn 5xn
A 0,1xn 0,3xn 1xn
K 0,1xn 0,3xn 1xn

Q 0,1xn 0,3xn 1xn

] 0,1xn 0,3xn 1xn

Stadion (Scatter) 5 Freespins - -

n = celkova sézka na hru
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73. Grande Wheel

INFORMACE O HRE

typ hry tfivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii
vyherni podil 94,48 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

* Symbol - JOKER (WILD) Symbol JOKER (WILD) doplfiuje jakykoliv symbol. V pfipad€, ze wild
doplnil symbol, nasobi vyhru x2.

« Symbol - WHEEL (scatter) Tti symboly WHEEL (scatter) spousteji bonusové otocCeni na kole Stésti
(Bonus Wheel). V tom si hra¢ na kole Stésti vytoCi nasobek 5x-100x. Bonusové otoceni zdarma se
spousti bez interakce hrace a nema vliv na vysledek ani vyherni podil.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 1x 2X 3x
Bar - - 2Xxn
BarBar - - 3xn
BarBarBar - - 4xn
7 - - 10xn
77 - - 20xn
777 - - 50xn
Joker (wild) 1 5 500 x n
Wheel (scatter) - - 5-100 x n
Jakakoliv kombinace - - 1xn
Bar
Jakakoliv kombinace - - 5xn
7

n = celkova sazka na hru
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74. Hattrick Night

INFORMACE O HRE

typ hry tfivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii
vyherni podil 95,77 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

* Bonusova otoceni zdarma - Freespins 3 symboly Pohar (scatter) v zakladni hie aktivuji 5
bonusovych otoceni zdarma Freespins. V priibéhu bonusovych otoceni je mozné ziskat dalsi bonusova
otoceni zdarma. V priibéhu danych bonusovych otoceni zdarma se vyhry Fidi dle vyherni tabulky za
sazku, v jaké byla bonusova otoceni zdarma obdrzena.

e Mystery - Pohar (scatter) 2 nebo 3 symboly Pohar (scatter) béhem bonusovych otoceni zdarma
aktivuji vyhru mystery v rozmezi 1-100. Funkce je aktivni pouze béhem bonusovych otoceni zdarma.

* Feature - Respin V pripadé nevyherni otocky, pokud po dotoceni valct hrac obdrzi stejny symbol

na vsech slotech dvou valcl, spusti se na zbylém valci Opétovné otoceni zdarma Respin, které zbylym
valcem znovu otodi a da druhou Sanci na doplnéni vyherni kombinace.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2X 3x
Puk - 4xn
Hokejky - 4xn
Helma - 6xn
Brusle - 6xn
Hrac - 8xn
Golman - 10xn

Pohar (Scatter) - 5 Freespins
Pohar (Scatter) v FS 1-100 x n 1-100 x n

n = celkova sazka na hru
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INFORMACE O HRE

75. Hyper Wheels

typ hry

pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

pocet vyhernich linii

10 vyhernich linii

vyherni podil 96,00 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

+ Symbol - Motor (wild) Roztahovaci symbol Motor (wild) doplfiuje jakykoliv symbol kromé symbol(

scatter a vytvari vyherni kombinaci.

e Bonusy Béhem hry se na valcich mohou objevit specialni sbératelské symboly. Kazdy typ
sbératelského symbolu se mize objevit pravé vzdy jen na urcitém valci. Sbératelské symboly maiji
nasledujici funkce :Symbol Bronzové Kolo (scatter): Symbol se objevuje na 1. a 5. valci. Za nasbirani
3 symbol& Bronzové kolo na daném valci ziska hrac volné otoceni na kole Stésti. Na kole Stésti se
objevi hodnoty v rozmezi 5x - 50x.Symbol Stfibrné Kolo (scatter): Symbol se objevuje na 2. a 4. valci.
Za nasbirani 4 symbold StFibrné kolo na daném valci ziska hrac volné otoceni na kole Stésti. Na kole
Stésti se objevi hodnoty v rozmezi 10x - 100x.Symbol Zlaté Kolo (scatter): Symbol se objevuje na 3.
valci. Za nasbirani 5 symboll Zlaté kolo na daném valci ziska hra¢ volné otoceni na kole Stésti. Na
kole Stésti se objevi hodnoty v rozmezi 50x - 500x. Interakce hrace nema vliv na vysledek ani vyherni

podil.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
J 0,5xn 1xn 2,5xn
Q 0,5xn 1xn 2,5xn
K 1xn 2Xn 5xn
A 1xn 2xn 5xn
Modré auto 2xn 8xn 12xn
Zelené auto 2xn 8xn 12xn
Zluté auto 3xn 10xn 15xn
Fialové auto 3xn 10xn 15xn
Cervené auto 5xn 20xn 25xn
Motor (wild) 5xn 20xn 25xn
Bronzové kolo - - -
(scatter)
Stribrné kolo - - -
(scatter)
Zlaté kolo (scatter) - - -

n = celkova sazka na hru
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76. Multi Chilli 81

INFORMACE O HRE

typ hry Ctyfvalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 81 vyhernich linii
vyherni podil 96,44 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

¢ Symbol - Wild Symbol Wild doplfiuje jakykoliv symbol a nasobi vyhru x2, pokud je obsazen jeden
symbol Wild ve vyherni kombinaci. Pokud jsou obsaZeny dva symboly Wild ve vyherni kombinaci,
nasobi vyhru x4. Pokud jsou obsaZeny tfi symboly Wild ve vyherni kombinaci, nasobi vyhru x8.

¢ Feature - Multiplier KaZda pata vyhra je nasobena. Nasobky se opakuji v sekvenci 2x, 3x, 5x, 10x.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x
Bar 1xn 2Xn
TresSné 1xn 4xn
Citron 1xn 4xn
Pomeranc 1xn 4xn
Svestka 1xn 4xn
Hrozny 4xn 40 x n
Meloun 6xn 60 x n
Sedmicka 16xn 160 x n
Wwild - -

n = celkova sazka na hru
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77. Multi Joker

INFORMACE O HRE

typ hry pétivalcova hra s jednim slotem na kazdém
valci
pocet vyhernich linii 1 vyherni linie
vyherni podil 96,00 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny symboly davaji vyhru pokud jsou alespon tfi na vyherni linii.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na vyherni linii.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsol

u nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

¢ Symbol - Joker (wild) Symbol

* Feature - Kolo stésti V pripadé, Ze je symbol Joker (wild) soucasti vyherni kombinace, nasleduje

Joker (wild) doplfiuje jakykoliv symbol.

roztoCeni kola Stésti, které vynasobi vyhru.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
Joker (wild) - - -
Tresné 1xn 2xn 5xn
Citron 1xn 2Xxn 5xn
Pomeranc 2xn 4xn 10xn
Svestka 2xn 4xn 10xn
Podkova 3xn 6xn 12xn
Sedmicka 5xn 10xn 20xn
Diamant 10xn 25xn 50 xn

n = celkova sazka na hru
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78. Mystery Respin

INFORMACE O HRE

typ hry tfivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii
vyherni podil 94,46 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

* Bonusova otoceni zdarma - Bonus (scatter) 3 symboly Bonus (scatter) aktivuji 10 bonusovych
otoceni zdarma FREESPINS. V pribéhu bonusovych otofeni je mozné ziskat dalsi bonusova otoceni
zdarma. V priibéhu danych bonusovych otoceni zdarma se vyhry Fidi dle vyherni tabulky za sazku, v
jaké byla bonusova otoceni zdarma obdrzena.

« Mystery - Bonus (scatter) 2 symboly Bonus (scatter) béhem bonusovych otoceni zdarma aktivuji
vyhru mystery v rozmezi 1-100. Funkceje aktivni pouze béhem bonusovych otoCeni zdarma.

* Feature - Respin V pripadé nevyherni otocky, pokud po dotoceni valct hrac obdrzi stejny symbol

(v€etné symbolu WILD) na vSech slotech dvou valcl, spusti se na zbylém valci Opétovné otoceni
zdarma Respin, ktera zbylym valcem znovu otoci a da druhou Sanci na doplnéni vyherni kombinace.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2X 3x
Tresné - 2xn
Pomeranc - 2xn
Svestka - 6xn
Meloun - 8xn
Sedmicka - 10xn
Bonus (scatter) - 10 Freespins
Bonus (scatter) v FS 1-100 x n 10 Freespins

n = celkova sazka na hru
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79. Red fire

INFORMACE O HRE

typ hry

tfivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii

5 vyhernich linii
vyherni podil 95,2 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢
Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

* Symbol - JOKER (WILD) Symbol JOKER(WILD) doplriuje jakykoliv symbol a nasobi vyhru x3.
« Symbol - Hvézda (SCATTER) Tii symboly STAR (scatter) spoustéji 10 bonusovych oto¢eni zdarma

FREESPINS. B&éhem FREESPIN je pfi kazdé otoCce nahodné vylosovan nasobek v intervalu (x2-x5)
kterym je vynasobena vyhra z dané bonusové otocky.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x
JOKER (WILD) 500 X n
CERVENA SEDMICKA 50 x n
ZLUTA SEDMICKA 20xn
MODRA SEDMICKA 10 x n
ZLATY BAR 4xn
STRIBRNY BAR 3xn
BROZOVY BAR 2xn
LIBOVOLNA SEDMICKA 5xn
LIBOVOLNY BAR 1xn
HVEZDA (SCATTER) 10 Freespins
n = celkova sédzka na hru
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80. Replay

INFORMACE O HRE

typ hry tfivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 3 vyherni linie
vyherni podil 95,01 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

* Feature - RESPINWIN V piipadé libovolné vyherni kombinace mlZe nahodné prijit opétovna
otocka zdarma RESPINWIN. V opétovné otocce pfijde totozna vyhra. Tato opétovna otocka se mize
opakovat a7z desetkrat. Feature je ukoncena ve chvili, kdy nenastane nova opétovna otocka, a hra se
vraci do zakladni hry. Po desaté opétovné otocce je feature RESPINWIN ukoncena a hra se vraci do

zakladni hry.

¢ Symbol - MYSTERY (Scatter) Tfi symboly scatter davaji vyhru mystery 20-50 x nasobek sazky.
Mystery vyhra se fidi pravidly feature RESPINWIN.

e Symbol - WILD (Wild) Symbol WILD dopliiuje jakykoliv symbol vyjma symbolu Mystery a vytvari
vyherni kombinaci.

VYHERNI TABULKA

.SYMBOL 3x
Tresné 1xn
Citron 2xn

Pomeranc 3xn
Svestka 4xn
Hrozno 10xn
Meloun 15xn

Sedmicka 25xn

WILD (Wild) 50xn
MYSTERY (Scatter) 20xn-50xn

n = celkova sazka na hru

85



Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle

zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

81. 81 Attila

INFORMACE O HRE

typ hry Ctyfvalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 81 vyhernich linii
vyherni podil 94,89 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 249 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

¢ Feature - RESPIN V pfipadé libovolné nevyherni kombinace se symbolem Wild nasleduje RESPIN s
timto WILDEM,

« Symbol - Attila-tvai (WILD) Symbol Attila-tvai (WILD) nahrazuje vSechny symboly a objevuje se
pouze na 1. valci.

« Symbol - “Spli sa mi senil” (scatter) Za 3 nebo 4 vsymboly “Splii sa mi senil” kdekoliv na valcich
ziskava hrac bonusova otoceni zdarma (FREESPINS) podle tabulky vyher. Pfi bonusové hie se na
celém prvnim valci objevi symbol WILD a je zde po celou dobu FREESPINS. V priibéhu bonusovych
otoceni zdarma se vyhry pocitaji podle vyherni tabulky za sazku ve které byla bonusova otoceni
zdarma ziskana. V prlibéhu bonusovych otoceni zdarma neni mozné ziskat dalsi bonusova otoceni
zdarma. Symbol “Spli sa mi senil” dava vyhru pokud se objevi alespor na tfech valcich. Na kazdém
valci mdze byt maximalné 1 symbol “Splfi sa mi senil” .

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x
Tenisky 1xn 4xn
Rukavice 1xn 4xn
Rolexky 1xn 4xn
Boxovaci pytel 1xn 4xn
Diamanty 4xn 40 x n
Zapasnicky opasek 8xn 80 xn
Attila - postava 20xn 200 x n
Attila - tvar - -
“Spli sa mi senil” 10 FREESPINS 20 FREESPINS

n = celkova sazka na hru
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82. Respin Crown

INFORMACE O HRE

typ hry tfivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii
vyherni podil 96,00 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

9 stejnych symboll nasobi vyhru x2.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

* Symbol - Koruna (wild) Symbol Koruna (wild) doplriuje jakykoliv symbol. Vyherni pozice, které
jsou vytvoreny doplnénim o symbol Koruna (wild), zlstavaji zablokované pro bonusové otoceni
zdarma RESPIN. Pfed bonusovym otocenim otoCenim RESPIN se vyhodnoti jiz obdrzené vyherni
kombinace. Po otoceni se kombinace znovu vyhodnoti a zablokované symboly se uvolni. V pfipadé,
Ze vznikne nova vyherni kombinace se symbolem Koruna (wild), je ziskano dalsi bonusové otocCeni
zdarma RESPIN.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x

Koruna (wild) -
SEDMICKA 50 x n
Meloun 15xn
Hrozno 10xn
Svestka 8xn
Pomeranc 6xn
Citrén 4xn
Tresen 2xn

n = celkova sézka na hru
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83. Respin Queen 81

INFORMACE O HRE

typ hry Ctyfvalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 81 vyhernich linii
vyherni podil 95.96 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

¢ Symbol - JOKER (WILD) Symbol JOKER dopliiuje jakykoliv symbol. Vyherni pozice, které jsou
vytvoreny doplnénim o symbol JOKER, zlstavaji zablokované pro opétovné otoceni RESPIN. Pred
opétovnym otocenim RESPIN se vyhodnoti jiz obdrzené vyherni kombinace. Po otoceni se kombinace
znovu vyhodnoti a zablokované symboly se uvolni. V pfipadé, Ze vznikne nova vyherni kombinace se
symbolem JOKER, je ziskano dalSi opétovné otoCeni RESPIN.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x

Joker (wild) - -
Sedmicka 8xn 80 xn
Meloun 3xn 30xn
Hrozen 2Xn 20xn
Svestka 1xn 4xn
Pomeranc 1xn 4xn
Citron 1xn 4xn
Tresen 1xn 4xn
Bar 1xn 2Xn

n = celkova sézka na hru
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84. Lumberjack 5

INFORMACE O HRE

typ hry tfivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii
vyherni podil 94,5 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

* Symbol - OHEN (WILD) Symbol OHEN doplfiuje jakykoliv symbol a nasobi vyhru x2 pokud je
obsazen jeden symbol OHEN ve vyherni kombinaci, x4 pokud jsou obsazeny dva symboly OHEN ve
vyherni kombinaci.

¢ Symbol - CHALUPA (SCATTER): Tti symboly CHALUPA (scatter) spoustéji 10 bonusovych otoCeni
zdarma - FREESPINS. Tento symbol se objevuje jen na 2, 3 a 4 valci. Kazda obdrzena vyherni
kombinace v teto jedné bonusové he je zastavena a hrac obdrZi extra dotoceni zbyvajicich symbold
zdarma (respin), se Sanci jeSté zvysit uz dosazenou vyherni kombinaci, az do doby, kdy pfide prvni
nevyherni kombinace, a nebo dokud neni cela obrazovka plna zastavenych symbol(. Nasledné je
vyhodnocena vyhra z danych bonusovych otoceni zdarma. Po dobu bonusovych otoceni zdarma se
nedaji ziskat dalSi bonusova otoceni zdarma. Vyhry se pocitaji podle sazky, ve které jsou ziskané z
bonusova otoceni zdarma.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2X 3x
OHEN - -
DREVORUBEC 20xn 80xn
MEDVED 8xn 20xn
RYS - 10xn
LISKA - 8xn
A - 6xn
K - 6xn
Q - 2Xn
J - 2xn
10 - 1xn
9 - 1xn
CHALUPA - 10 FREESPINS

n = celkova sézka na hru
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85. Strawberry Cherry

INFORMACE O HRE

typ hry

tfivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

pocet vyhernich linii

27 vyhernich linii

vyherni podil 95,48 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

* Symbol - Wild Symbol Wild doplriuje jakykoliv symbol kromé symboll Mystery.

« Symbol - MYSTERY Tii symboly Mystery davaiji vyhru mystery 5-500 x nasobek sazky.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x
Wild 100 x n

Mystery 5-500 x n

Sedmicka 30xn
Zvonek 20xn
Svestka 8xn

Pomeranc 6xn
Citron 4xn
Tresen 2xn

n = celkova sazka na hru
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86. Sundance Pistols

INFORMACE O HRE

typ hry pétivalcova hra se ¢tyfmi sloty na kazdém
valci
pocet vyhernich linii 40 vyhernich linii
vyherni podil 95,87 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

¢ Symbol - Colt (Wild) Symbol Colt (Wild) doplriuje jakykoliv symbol kromé symbolu Scatter.

¢ Symbol - Vlak (Scatter) Za 3 symboly Vlak (Scatter) hrac obdrZi 5 volnych otoCeni zdarma. Béhem
volnych otoCeni zdarma symboly Butch Cassidy a Sundance Kid piIni funkci symbolu Colt (Wild).
Béhem volnych otoceni Ize ziskat dalsi volna otoceni zdarma. Za 1 symbol Vlak (Scatter) hrac obdrzi
1 volné otoceni zdarma navic. Za 2 symboly Vlak (Scatter) hrac obdrZi 2 volna otoceni zdarma navic.

Za 3 symboly Vlak (Scatter) hrac obdrzi 5 volnych otoceni zdarma navic.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
10 0,25xn 0,75xn 2xn
J 0,25xn 0,75xn 2Xn
Q 0,25xn 0,75xn 2Xxn
K 0,5xn 1,5xn 4xn
A 0,5xn 1,5xn 4xn
Stetson 1xn 3xn 8xn
Kan 1xn 3xn 8xn
Sundance Kid 3xn 8xn 20xn
Butch Cassidy 3xn 8xn 20xn
Colt (Wild) 3xn 8xn 20xn
Vlak (Scatter) 5 volnych otoceni - -

n = celkova sézka na hru
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87. Respin City - Johnny Joker

INFORMACE O HRE

typ hry Ctyfvalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 81 vyhernich linii
vyherni podil 94,82 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

e Symbol - WILD - Johnny Joker Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv béZzny symbol,
kromeéspecialniho symbolu ,scatter" tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol
~Wild" mize dopadnout pouze na 4 valci. Tento specialni symbol mlze sam utvofit Vyherni kombinaci,
viz vyplatni tabulka

Specialni funkce ,,Wild Respin™: Po zastaveni valcl se specialni symbol ,Wild" uzamkne se na své
pozici. Automaticky bude spusténo RoztoCeni navic (toto roztoCeni probiha bez odecteni sazky) a
specialni symbol ,Wild" se posune o jednu pozici doleva. Roztoceni navic pokracuji, dokud je specialni
symbol ,Wild" pfitomen na valcich. VSechna Roztoceni navic probihaji se stejnou sazkou, které je
spustilo. Pocet specialnich symbolu ,Wild" zvySuje nasobitele Vyhry. Kazdym dalSim specialnim
symbolem ,Wild" se hodnota nasobitele pro vSechny Vyherni kombinace zvysi o 1.

Specialni symbol Scatter - "Penny Wild" Tento specialni symbol se m{ize objevit kdekoliv v
hernim poli. 3 specialni symboly ,Scatter" spusti specialni funkci Mystery Respin

Specialni funkce ,Mystery Respin®™: Pokud se v hernim poli objevi 3 specialni symboly “Scatter",
dojde k jejich uzamceni a k dotoceni ostatnich zbyvajicich symboll (toto dotoceni probihd bez
odecteni sazky). Valce se roztaceji do doby, dokud pribyvaji dalsi specidlni symboly ,Scatter".
Kazdyuzamceny symbol ,Scatter" nakonec udéli ndhodnou Vyhru "Mystery" v rozmezi 1x az 10x
Sazka.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x

Zaludy 1xn 4xn

Listy 1xn 4xn

Kule 1xn 4xn

Srdce 1xn 4xn

Cylindr 3xn 8xn

Kapesni hodinky 3xn 8xn

Automobil 5xn 15xn

Stroj Casu - vzducholod’ 8xn 50xn

Johnny Joker (wild) 15xn 50xn
Penny Wild (scatter) Mystery Mystery

n = celkova sézka na hru

Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
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88. Respin City - Pablo Diablo

INFORMACE O HRE

typ hry Ctyfvalcova hra se tifemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 81 vyhernich linii
vyherni podil 94,89 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 249 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

« Feature - RESPIN V piipadé libovolné nevyherni kombinace se symbolem Wild nasleduje opétovné
otoceni zdarma - RESPIN s timto WILDEM.

* Symbol - Pablo Diablo (Wild) Symbol Pablo Diablo (Wild) nahrazuje vSechny symboly a objevuje
se pouze na 1. valci.

¢ Symbol - Ohorela sheriffska hvézda (Scatter) Za 3 nebo 4 vsymboly “Ohorelad sheriffska
hvézda” kdekoliv na valcich ziskava hrac bonusova otoceni zdarma (FREESPINS) podle tabulky vyher.
Pfi bonusové hie se na celém prvnim valci objevi symbol WILD a je zde po celou dobu bonusovych
otoCeni zdarma. V prlibéhu bonusovych otoceni zdarma se vyhry pocitaji podle vyherni tabulky za
sazku ve které byla bonusova otoceni zdarma ziskana. V pribéhu bonusovych otoceni zdarma neni
mozné ziskat dalSi bonusova otoceni zdarma. Symbol Ohotela sheriffska hvézda dava vyhru pokud
se objevi alespon na tfech valcich. Na kazdém valci mize byt maximalné 1 symbol Ohorela sheriffska
hvézda.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x
Zaludy 1xn 4xn
Listy 1xn 4xn
Kule 1xn 4xn
Srdce 1xn 4xn
Lovec Odmén Poskok 1 4xn 40 x n
Lovec Odmén Poskok 2 8xn 80xn
Lovec Odmén Séf 20xn 200 x n
Pablo Diablo (Wild) - -
Ohorela sheriffska hvézda 10 FREESPINS 20 FREESPINS
(Scatter)

n = celkova sézka na hru
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89. Crown 81

INFORMACE O HRE

typ hry Ctyfvalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 7 nebo 81 vyhernich linif
vyherni podil 94,26 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 246 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

¢ Symbol - Koruna (wild) Symbol Koruna (wild) doplnuje jakykoliv symbol. V pfipad€, Ze se objevi
na valcich, hra se vyhodnocuje na 81 vyhernich liniich criss-cross.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 4x
Tresné 1xn
Citrdn 1xn

Pomeranc 2Xxn
Svestka 2xn
Hrozny 8xn
Meloun 10xn
Zvonek 12xn

Sedmicka 60 x n

Koruna(Wild) 120 xn

n = celkova sazka na hru
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90. Easy Fruit

INFORMACE O HRE

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii
vyherni podil 95.48 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

¢ Symbol - WILD Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly vyjma symbolu Hvézda (Scatter) a vytvari
vyherni kombinaci.

e Hvézda (Scatter) Symbol Hvézda (Scatter). Za 2 nebo 3 obdrZzené symboly Hvézda (Scatter) na 2

nebo 3 valcich spousti volné otocky zdarma FREESPINS dle vyherni tabulky. Béhem volnych otoCeni
zdarma bude kazda otocka nasobena multiplierem x10.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2X 3x 4x 5x
Ctyflistek (Wild) - 5xn 10 x n 25xn
Svestka - 1xn 2xn 5xn
Pomeranc - 1xn 2Xxn 5xn
Citrén - 1xn 2xn 5xn
Tresné - 1xn 2xn 5xn
Hvézda (Scatter) 3 FREESPINS 10 FREESPINS - -

n = celkova sazka na hru
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91. Respin City - Respin Capo

INFORMACE O HRE

typ hry tfivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 3 vyherni linie
vyherni podil 95 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

* Feature - RESPINWIN V piipadé libovolné vyherni kombinace mlZe nahodné prijit opétovna
otocka RESPINWIN. V opétovné otocce pfijde totozna vyhra. Tato opé&tovna otocka se mize opakovat
az desetkrat. Feature je ukoncena ve chvili kdy nenastane nova opétovna otocka a hra se vraci do
zakladni hry. Po desaté opétovné otocce je feature RESPINWIN ukoncena a hra se vraci do zakladni

hry.

* Symbol - DON - MYSTERY Tii symboly scatter davaji vyhru mystery 20-50 x nasobek sazky.
Mystery vyhra se fidi pravidly feature RESPINWIN.

« Symbol - RESPIN CAPO - WILD Symbol WILD doplfiuje jakykoliv symbol vyjma symbolu Mystery
a vytvari vyherni kombinaci.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x
Zaludy 1xn
Listy 2xn
Kule 3xn
Srdce 4xn
Rukavice 10xn
Ring 15xn
Boxer 25xn
Respin capo (Wild) 50xn

Don (Mystery) 20xn-50xn

n = celkova sazka na hru
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92. Rich Sevens

INFORMACE O HRE

typ hry tfivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii
vyherni podil 95,20 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢
Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

* Symbol - JOKER(WILD) Symbol JOKER(WILD) doplriuje jakykoliv symbol a nasobi vyhru x3.
« Symbol - HVEZDA (SCATTER) Tti symboly Hvézda (scatter) spousti 10 volnych oto¢ek FREESPINS.

Béhem FREESPIN je pfi kaZzdé otocce nahodné vylosovan nasobek v intervalu (x2-x5) kterym je
vynasobena vyhra z dané bonusové otocky.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x
Joker (wild) 500 x n
777 50 xn
77 20xn
7 10xn
BarBarBar 4xn
BarBar 3xn
Bar 2Xxn
Libovolna 7 5xn
Libovolny Bar 1xn
Hvézda (scatter) 10 Freespins
n = celkova sazka na hru
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93. Joker Crown 10

INFORMACE O HRE

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 10 vyhernich linii
vyherni podil 95,0 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Symboly HVEZDY a KORUNY maiji vlastnosti symbolu SCATTER. Spusti vyhru i mimo vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

e Symbol - HVEZDA (SCATTER): 3 symboly spousti 10 bonusovych otoceni zdarma. 4 symboly
spousti 20 bonusovych otoceni zdarma. 5 symbol& spousti 40 bonusovych otoceni zdarma.V priibéhu
bonusovych otoceni zdarma je mozné ziskat dalsi bonusova otoCeni zdarma. V prlibéhu danych
bonusovych otoCeni zdarma se vyhry Fidi dle vyherni tabulky za sazku, v jaké byla bonusova otoceni
zdarma obdrzena.

¢ Symbol - KORUNA (SCATTER): 2 a vice symboll dava MYSTERY WIN. MYSTERY WIN je nahodna

vyhra, vybrana hracem, ukrytd pod obdrzenym symbolem. Volba hrace nema vliv na vysledek hry a
vyherni podil.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2X 3x 4x 5x
SEDMICKA - 2.5xn 10xn 50 x n
MELOUN - 2xn 8xn 40 x n
SVESTKA - 1.5xn 6Xxn 30 x n
CITRON - 0.5xn 2xn 10xn
TRESEN - 0.5xn 2xn 10xn
HVEZDA - 10 otoceni 20 otoceni 40 otoceni
zdarma zdarma zdarma
KORUNA 1-50 x n 51-100 x n 101-150 x n 151-200 x n

n = celkova sédzka na hru
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94. Kings Fruit

INFORMACE O HRE

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii
vyherni podil 96,1 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

* Symbol - KORUNA (WILD),(SCATTER): Symbol KORUNA (WILD) doplfiuje jakykoliv symbol. 3 a
vice symbol& KORUNA (SCATTER) spousti 3 bonusova otoCeni zdarma (FREESPINS) kde se hleda
dalsi symbol KORUNA. Pokud je obdrzen dalsi symbol KORUNA po dotoceni valct, je pocitadlo
bonusovych otoCeni zdarma resetovano zpét na plivodni hodnotu 3. Hra pokracuje dalSim bonusovym

otoCenim zdarma az do vyCerpani vSech bonusovych otoceni zdarma nebo obsazeni vsech 15 pozic
na valcich symboly KORUNA.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2X 3x 4x 5x
KORUNA (WILD) - - - -

SEDMICKA - 20xn 200 x n 500 x n
MELOUN - 10xn 40 x n 100 xn
HROZEN - 10xn 40 x n 100 x n
SVESTKA - 4xn 10 x n 40x n

POMERANC - 4xn 10xn 40 x n
TRESEN - 4xn 10 x n 40x n

BAR 1xn 4xn 10xn 40xn

KORUNA - 3 FREESPINS 3 FREESPINS 3 FREESPINS

(SCATTER)

n = celkova sazka na hru
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95. Lucky Riddle

INFORMACE O HRE

typ hry

Sestivalcova hra se Ctyfmi sloty na kazdém

valci

pocet vyhernich linii

100 vyhernich linii

vyherni podil 95,9 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.
Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

e Symbol - WILD Symbol WILD doplriuje jakykoliv symbol kromé symbolu HVEZDA (SCATTER) a

vytvaii vyherni kombinaci.

* Feature - Riddle Symbol Pokud je po dopadu otoCky na valcich pfitomen symbol OTAZNIK,
vylosuje se ndhodné jeden z ostatnich symbold , kromé& symbolu HVEZDA(SCATTER), a vsechny

otazniky se timto symbolem nahradi.

e Symbol - HVEZDA(SCATTER) Symbol HVEZDA (SCATTER). 3 obdrzené symboly HVEZDA
(SCATTER) na alespon 3 valcich spousti 5 volnych otocek zdarma FREESPINS. 4 obdrzené symboly
HVEZDA (SCATTER) na alespori 4 valcich spousti 10 volnych otoek zdarma FREESPINS. B&hem
FREESPINS jsou vSechny symboly otaznik vzdy nahrazeny symbolem WILD.

VYHERNI TABULKA

Symbol/length 3 4 5 6
Tresné 0.05 0.1 0.5 2
Citron 0.05 0.1 0.5 2

Pomeranc 0.05 0.1 0.5 2
Svestka 0.05 0.1 0.5 2
Hruska 0.25 0.75 2 5
Hrozno 0.5 1.25 5 15
Meloun 0.5 1.25 5 15

Sedmicka 1.25 5 15 50

Ctyrlistek (wild) 1.25 5 15 50

Hvézda (scatter) 5 FREESPINS 10 FREESPINS - -

n = celkova sézka na hru
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96. Tower Blocks
INFORMACE O HRE
typ hry specialni hra
vyherni podil 96,00 %
minimalni sazka 5 K¢
maximalni sazka 50 K¢
maximalni vyhra 50 000 K¢

POPIS HRY

faktoru. Kostky se na hracim poli objevuji vZzdy na jednom fadku a pohybuji se vodorovné na fadku. Na prvnim fadku se
objevi 5 kostek, na druhém 4, na tfetim 3, na ¢tvrtém 2 a od patého radku jedna kostka. Hrac zastavuje pohyb kostek na
fadku stiskem tlacitka. Pokud zastavi kostky presné nad sebou, pokracuje ve hie dal, dokud vSechny kostky daného fadku
nezastavi mimo jiZ postavenou véz, tim hra konci. Hrac pokracuje do dalSiho fadku vzdy s tim poctem kostek, které
zastavil nad kostkami v predchozim radku.

Pokud nastane situace, Ze néktera z kostek neni nad kostkami z pfedchoziho radku, ale presto néktera z kostek ano, hrac
pokracuje do dalsiho fadku pouze s témi kostkami, které zastavil nad kostkami z pfedchoziho fadku. Kostky, které nebyly

vvvvv

nad predchozim fadkem, mizi. Cim vyssi vé€Z hrac postavi, tim vétsi vyhry miize dosahnout podle vyherni tabulky.

Funkce Lucky Roll: Pokud hrac netrefi Zadnou z kostek fadku nad jiz postavenou vézi, spusti se vzdy funkce Lucky Roll a
nahodné losuje ze tfi moznych vysledkd:

1. Collect - Tato moznost ukonci hru a vyplati hradi jim dosaZenou vyskuvéze.
2. Srdce - Hrac dostava novy pokus na zastaveni kostky.
3. Level Up - Kostka se hraci automaticky posune nad postavenou véZ aposune hrace o fadek vys.

Interakce hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

VYHERNI TABULKA

Radek Vyherni faktor

0-5 0Oxn

6-7 1xn

8-9 2Xn
10-11 5xn
12-13 10xn

14 50 xn

15 1000 x n

n = celkova sazka na hru

HERNI POLE A PRVKY LUCKY ROLL

Obrézek 10: herni pole
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. LUCKY ROLL - COLLECT Tato moznost ukonci hru a vyplati hraci jim dosazenou vysku véze.

Obrazek 11: Lucky Roll - Collect

. LUCKY ROLL - LEVEL-UP Kostka se hraci automaticky posune nad postavenou véz a posune hrace o fadek
vys.

Obrazek 12: Lucky Roll - Level-Up

. LUCKY ROLL - SRDCE Hrac dostava novy pokus na zastaveni kostky.

INFORMACNI POLE

 KREDIT V tomto poli jsou zobrazeny kredity odpovidajici K¢
KREDIT {I(C]

10 000.00

Obrézek 1: pole KREDIT

» VYHRA V tomto poli jsou zobrazeny véechny obdr7ené vyhry odpovidajici K&
SAZKA (KE)

- 20.00 +

Obrazek 2: pole VYHRA
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o SAZKA V tomto poli je zobrazena aktualni sézka v K¢&
VYHRA (K&)

Obrazek 3: pole SAZKA

OVLADACI PRVKY (TLACITKA)
e START Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je splnéna podminka, Ze hodnota KREDIT >= SAZKA.

Obrazek 4: tlacitko START

e STOP Stisk tlaCitka zastavi kostku

Obrazek 5: tlacitko STOP

o SAZKA Stisk tlatitka zobrazi tabulku se véemi variantami moznych sazek. Stisk ovladaciho prvku snizi
sazku o jeden krok dol nebo zvysi o jeden krok nahoru.

ZVUK Stisk tlacitka zapne/vypne zvuk.

Obrazek 6: tlacitko ZVUK

<

MENU Stisk tlacitka zobrazi okno s nabidkou polozek.

Obrazek 7: tlacitko MENU
INFO Stisk tlacitka zobrazi informace o hre.

Obrazek 8: tlacitko INFO

» DOMU Stisk tlacitka zplisobi odchod ze hry.

Obrazek 9: tlagitko DOMU
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97. Fruit Roulette

INFORMACE O HRE

typ hry ruleta
vyherni podil 97,43%
minimalni sazka 5 K¢
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 60 000 K¢

Cilem hry je odhadnout, kde se na ruletovém kole zastavi oznacené pole.

Ve hie Fruit Roulette spousti UCastnik svym pokynem nahodny proces, jehoZ vysledek je mu
nasledné zobrazen prosttednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé ruletové kolo s
18ti poli.

Ucastnik si voli sazky kliknutim na Ciselny symbol v poli nalevo od ruletového kola poté, co si nastavil
vysi sazky v poli \textbf{SAZKA}. Opakovanym kliknutim na Ciselny symbol navysuje tcastnik svou
celkovou sazku a urcuje tak, jakou hodnotu vsadi. Hodnoty pfipravenych sazek na jednotlivé Ciselné
symboly jsou zobrazeny pod ruletovym kolem.

Ve hfe Fruit Roulette jsou Ucastnikovi k dispozici sazky na 5 rliznych symboll. Pokud oznacené pole
dopadne na dany symbol, hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky.

SPECIALNI VLASTNOSTI
* Specialni pole X2 a X5 Pokud se oznacené pole zastavi na poli s oznacenim X2 nebo X5, nasleduje

nové automatické roztoCeni zdarma se stejnou sazkou. Pokud hrac ziska vyhru, je mu vyhra
zdvojnasobena, pokud se jednalo o pole X2, nebo zpétinasobena, pokud se jednalo o pole X5.

VYHERNI TABULKA

Symbol Vyherni faktor
Tresné 2Xxn
Citrdn 3xn
Hrozno 4xn
Meloun 6xn
Sedmicka 12xn

n = celkova sazka na symbol

HERNI POLE

Obrézek 15: Herni pole
o SAZKY Zobrazuje aktualné vsazené hodnoty.

Obréazek 16: Sazky

OVLADACI PRVKY (TLACITKA)
e START Stisk tlacitka spusti novou hru, pokud je spinéna podminka, Ze hodnota KREDIT >= SAZKA.
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Obrazek 17: tlacitko START

o SAZKA Sézka je provedena kliknutim na pole vedle daného symbolu na ktery chce hra¢ vsadit.

Obrazek 18: tlatitka SAZKA

o ZRUSIT Stisk tlacitka zrusi véechny aktudlni sazky.

Obrézek 19: tlatitko ZRUSIT
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INFORMACE O HRE

98. Slot Roulette

typ hry ruleta
vyherni podil 97,43%
minimalni sazka 5 K¢
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 60 000 K¢

Cilem hry je odhadnout, kde se na ruletovém kole zastavi oznacené pole.

Ve hre Slot Roulette spousti Gcastnik svym pokynem nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné
zobrazen prostrednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé ruletové kolo s 18ti poli.

Ucastnik si voli sazky kliknutim na Ciselny symbol v poli nalevo od ruletového kola pot€, co si nastavil
vySi sazky v poli \textbf{SAZKA}. Opakovanym kliknutim na Ciselny symbol navysuje ucastnik svou
celkovou sazku a urcuje tak, jakou hodnotu vsadi. Hodnoty pfipravenych sazek na jednotlivé Ciselné

symboly jsou zobrazeny pod ruletovym kolem.

Ve hte Slot Roulette jsou Ucastnikovi k dispozici sazky na 5 rliznych ciselnych symbolt (2, 3, 4, 6,
12). Pokud oznacené pole dopadne na dany ciselny symbol, hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky.

SPECIALNI VLASTNOSTI

« Specialni pole X2 a X5 Pokud se oznacené pole zastavi na poli s oznatenim X2 nebo X5, nasleduje
nové automatické roztoCeni zdarma se stejnou sazkou. Pokud hrac ziska vyhru, je mu vyhra
zdvojnasobena, pokud se jednalo o pole X2, nebo zpétinasobena, pokud se jednalo o pole X5.

VYHERNI TABULKA

Symbol Vyherni faktor
2 2Xn
3 3xn
4 4xn
6 6xn
12 12xn

n = celkova sazka na symbol

HERNI POLE

€3

2 |

Obrézek 15: Herni pole

o SAZKY Zobrazuje aktualné vsazené hodnoty.

I-Jﬁ-:lij-:l
2 3 4 6 1|

~

Obrazek 16: Sazky
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OVLADACI PRVKY (TLACITKA)
e START Stisk tlacitka spusti novou hru, pokud je spinéna podminka, Ze hodnota KREDIT >= SAZKA.

Obrazek 17: tlacitko START

o SAZKA Sézka je provedena Kliknutim na pole vedle daného symbolu, na ktery chce hra¢ vsadit.

f =

Obrézek 18: tlatitka SAZKA

o ZRUSIT Stisk tlacitka zrusi véechny aktudlni sazky.

Obrazek 19: tlatitko ZRUSIT
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99. Mini Roulette

INFORMACE O HRE

typ hry ruleta
vyherni podil 96,92%
minimalni sazka 5 K¢
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 12.000 K¢

Cilem hry je odhadnout, kde se na ruletovém kole zastavi kulicka.

Ve hie Mini Roulette spousti UCastnik svym pokynem nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné
zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé ruletové kolo a herni
platno.

l:JEastnl'k voli sazky prosttednictvim k tomu uréeného herniho platna. K zvoleni vySe sazky pouzije
Ucastnikhodnotové mince v rliznych hodnotach. Hodnotové mince jsou zobrazeny v pravé Casti
herniho platna. Hodnotové mince Gcastnik umisti kamkoliv na hernim platné. Okno s minimalni a
maximalni mozZnou vysi sazky se nachazi pod hodnotovymi mincemi. Celkova vysSe sazky se
Ucastnikovi zobrazi v dolni ¢asti herniho pole jakoZto ,Sazka".

Ve hfe Mini Roulette jsou ucastnikovi k dispozici vnitfni a vnéjsi sazky.

a) Vnitfni sazky jsou sazky na konkrétni Cisla na hernim platnu.

¢ Pfesna — sazka na jedno konkrétni ¢islo véetné 0. Ucastnik ji méze zvolit umisténim
hodnotovémince na vybrané islo na hernim platnu.

« Rozdélend — sézka na 2 sousedici ¢isla. Uastnik ji mdize zvolit umisténim hodnotové mincena ¢aru
mezi 2 sousedicimi Cisly na hernim platnu

« Ulitka — sazka na 3 &isla. Ucastnik ji m@ze zvolit umisténim hodnotové mince na spole¢ny roh
téchto 3 Cisel na hernim platn,u 0,1,2nebo 0, 2, 3.

» Rohova — sazka na 4 Cisla. Uéastnl'k ji mdze zvolit umisténim hodnotové mince na spolecny
rohtéchto 4 Cisel. Pfiklad: 8, 9, 11 a 12.

b)_ Vnéjsi sazky jsou sazky na hernlm platnu, Jez predstavuiji rlzné skupiny Cisel.

« Rada — sdzka na fadu 3 &isel. Uéastnik ji méize zvolit umist&nim hodnotové mince na pole oznadujici
fadu Cisel nékteré ze 4 fad. Priklad: 4-6. ’

* Sloupec — sazka na 4 Cisla (1 sloupec po 4 Cislech). Ucastnik ji mize zvolit umisténimhodnotové
mince do jedné ze tfi oblasti oznacenych jako ,Hi", "Mid" a "Low" na hernim platnu.

« Cervena/Cerna — sazka na 6 Cisel pfislusné barvy. Ucastnik ji mlze zvolit umisténim
hodnotovémince na cervenou nebo ¢ernou oblast bez textu na hernim platnu.

* Sudd/Licha — sazka na 6 Cisel, bud’ na vSechna suda (s vyjimkou 0), nebo na viechna
licha.Ucastnik j ji mAze zvolit um|sten|m hodnotové mince do oblasti oznacené jako ,0dd"nebo ,Even"
na hernim platnu.

Obrazek 5: herni platno

SPECIALNI VLASTNOSTI
* Golden Round Tato funkce se spousti ndhodné. Pfi Golden Round se vSechny vyhry nasobi x2.

VYHERNI TABULKA

Typ sazky vyhra
Presna 12xn
Rozdélena 6xn
Ulicka 4xn
Rohova 3xn
Rada 4xn
Sloupec 3xn
Cervend/Cerna 2xn
Suda/Licha 2xn

n = celkova sézka na hru
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OVLADACI PRVKY (TLACITKA)
e START Stisk tlacitka spusti novou hru pokud je spinéna podminka, Ze hodnota KREDIT >= SAZKA.

Obrazek 6: tlacitko START

o SAZKA Séizka je provedena vloZzenim mince na herni platno a celkovd sazka je zobrazena v
informacnim policku SAZKA.

SAZKA (KC)

Obrézek 7: tladitko SAZKA

Obrazek 8: vybér minci pro sazku

o ZRUSIT Stisk tlacitka zrusi véechny sazky polozené v mincich na hernim platné.

Obrézek 9: tladitko ZRUSIT
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o ZPET Stisk tlacitka zrusi posledni sazku polozenou v mincich na hernim platné.

Obrazek 10: tladitko ZPET

e VSADIT ZNOVU Stisk tlacitka vsadi vSechny mince z predchozi sazky, na stejné pozice herniho
platna v aktualni hre.

Obrazek 11: tlacitko VSADIT ZNOVU

o ZDVOJINASOBIT Stisk tlacitka vsadi dvojnasobek véech minci z predchozi sazky, na stejné pozice
herniho platna v aktualni hre.

Obrézek 12: tlatitko ZDVOINASOBIT
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Informace o hie

100. DANCE NIGHT 81

typ hry

Ctyfvalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

pocet vyhernich linif

81 vyhernich linii

vyherni podil 95.47 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma
Symbol - DJ (wild) Symbol DJ (wild) chodi na valcich v roztazené podobé pres 3 sloty.Symbol DJ (wild) dopliiuje jakykoliv

symbol a nasobi vyhru x2 pokud je obsaZen jeden symbol D] (wild) ve vyherni kombinaci, x4 pokud jsou obsaZzeny dva
symboly DJ (wild) ve vyherni kombinaci, x8 pokud jsou obsaZeny tfi symboly DJ (wild) ve vyherni kombinaci.

Vyherni tabulka
SYMBOL 3x 4x
DJ (wild) - -
Sedmicka 16 xn 160 x n
Meloun 6xn 60 x n
Hrozno 4xn 40 x n
Svestka 1xn 4xn
Pomeranc¢ 1xn 4xn
Citrén 1xn 4xn
Tresen 1xn 4xn
Bar 1xn 2xn

n = celkova sazka na hru
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Informace o hie

101. RESPIN SAPPHIRE

typ hry

tfivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

pocCet vyhernich linii

5 vyhernich linii

vyherni podil 96,00 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

Symbol - SAPPHIRE Symbol SAPPHIRE doplriuje jakykoliv symbol. Vyherni pozice, které jsou vytvoreny doplnénim o
symbol SAPPHIRE, zlstavaji zablokované pro bonusové otoceni zdarma RESPIN. Pfed oto¢enim RESPIN se vyhodnoti jiz
obdrzené vyherni kombinace. Po otoceni se kombinace znovu vyhodnoti a zablokované symboly se uvolni. V ptipadg, ze
vznikne nova vyherni kombinace se symbolem SAPPHIRE, je ziskano dalsi bonusové otoCeni RESPIN.

Feature - Fullscrean Multiplier V pripadé, Ze je na vSech pozicich pravé jeden symbol (miZe byt doplnén symbolem Wild)

Cela vyhra se nasobi x2.

Vyherni tabulka
SYMBOL 3x
Akvamarin 2xn
Turmalin 4xn
Citrin 6xn
Alexandrit 8xn
Topaz 10xn
Rubin 15xn
Diamant 50 xn
Safir (wild) -

n = celkova sazka na hru

112




Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

102. ROCKET RESPIN

Informace o hie

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 10 vyhernich linii

vyherni podil 97,02 %

maximalni sazka 500 K¢

maximalni vyhra 250 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

Symbol Joker (WILD) - Symbol Joker (WILD) dopliiuje jakykoliv symbol kromé symbolu Hvézda (SCATTER) a vytvari
vyherni kombinaci.

Symbol Hvézda (SCATTER) - 3,4 nebo 5 symbol Hvézda (SCATTER) aktivuje bonusova otoceni zdarma Freespins. Pocet
bonusovych otoceni zdarma se Fidi dle vyherni tabulky. V priibéhu danych bonusovych otoceni zdarma se vyhry Fidi dle
vyherni tabulky za sazku, v jaké byla bonusova otoCeni zdarma obdrZena. Béhem bonusovych otoceni zdarma neni mozné
ziskat dalSi bonusové otoceni zdarma.

Funkce - Rocket Respin V pripadé nevyherni kombinace, kdy se na prvnich dvou valcich vyskytuje pravé jeden stejny
symbol (mUze byt dopinén symbolem WILD), nasleduje jedno otoceni prostfedniho (3.) vélce zdarma. Béhem tohoto
otoCeni zdarma zlstavaji symboly na 1., 2., 4. a 5. valci zafixované na svych pozicich.

Vyherni tabulka
SYMBOL 3x 4x 5x
Diamant 5xn 10xn 25xn
Sedmicka 4xn 8xn 20xn
Meloun 2xn 4xn 8xn
Podkova 2xn 4xn 8xn
Ctyrlistek 2xn 4xn 8xn
Srdce 0,5xn 1xn 2xn
Kule 0,5xn 1xn 2Xn
Listy 0,5xn 1xn 2Xxn
Zaludy 0,5xn 1xn 2xn
Joker (WILD) 5xn 10xn 25xn
Hvézda (SCATTER) 5 Freespins 10 Freespins 15 Freespins

n = celkova sazka na hru
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Informace o hie

103. BOX OF FRUITS

typ hry

pétivalcova hra se Ctyfmi sloty na kazdém valci

pocet vyhernich linii

25 vyhernich linii

vyherni podil 95,48 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.
Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

Bonusova otoceni zdarma — Freespins V pfipadé 3 symboll Hvézda (Scatter) obdrzi hrac Freespins dle vyherni tabulky.
Béhem Freespins nelze obdrzet dalsi Freespins. BEhem Freespins se na valcich se objevuje symbol Expand Wild.

Symbol — Krabice Symbol Krabice na linii dava mystery vyhru v intervalu dle vyherni tabulky.

Symbol - Wild Symbol Wild dopliiuje jakykoliv symbol kromé symbolu Scatter a vytvari vyherni kombinaci.

Symbol - Expand Wild Symbol Expand Wild doplfiuje jakykoliv symbol kromé& symbolu Scatter a vytvari vyherni kombinaci.

Symbol Expand Wild se roztahne na vsechny sloty daného valce vzdy, kdyz midze doplnit vyherni kombinaci

Vyherni tabulka
SYMBOL 3x 4x 5x
Zaludy 0,2xn 1xn 4xn
Listy 0,2xn 1xn 4xn
Kule 0,2xn 1xn 4xn
Srdce 0,2xn 1xn 4xn
Ctyrlistek 0,4xn 2xn 8xn
Hrozno 04xn 2Xxn 8xn
Meloun 0,5xn 3xn 10xn
Sedmicka 1xn 5xn 20xn
Diamant 1xn 5xn 20xn
Wild - - 40 x n
Expand Wild - - -
Hvézda (Scatter) 10 Freespins - -
Krabice 1-5xn 2-10xn 4-20xn

n = celkova sazka na hru
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Informace o hie

104. WILD BLAST

typ hry

Ctyivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

pocet vyhernich linii

81 vyhernich linii

vyherni podil 97.03 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma
Symbol - Wild Symbol Wild dopliiuje jakykoliv symbol a nasobi vyhru x2, pokud je obsazen jeden symbol Wild ve vyherni

kombinaci. Pokud jsou obsazeny dva symboly Wild ve vyherni kombinaci, nasobi vyhru x4. Pokud jsou obsazeny tfi

symboly Wild ve vyherni kombinaci, nasobi vyhru x8.

Bonusové hra - TETRIS Kazdéa vyherni kombinace, po vyhodnoceni a pfipsani vyhry do politka VYHRA, zmizi a na jeji
misto dopadnou symboly ze slotli nad ni. Pokud je obdrZena znovu néjaka vyherni kombinace, je vyhodnocena, opét
zmizi a dopadnou dalsi symboly ze slotd nad ni. Hra je ukonéena poté, co po dopadu neni obdrzena zadna vyherni

kombinace.

Vyherni tabulka
SYMBOL 3x 4x
Bar 1xn 2xn
Tresné 1xn 4xn
Citrén 1xn 4xn
Pomeranc 1xn 4xn
Svestka 1xn 4xn
Hrozno 4xn 40 x n
Meloun 6xn 60 x n
Sedmicka 16 xn 160 x n
wild - -

n = celkova sazka na hru
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Informace o hie

105. ST. PATRICK'S PUB

typ hry

tfivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

pocet vyhernich linii

5 vyhernich linii

vyherni podil 96,0 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

9 stejnych symboll nasobi vyhru x2.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

Symbol - Skfitek (WILD) Symbol Skitek doplfiuje jakykoliv symbol. Vyherni pozice, které jsou vytvoreny dopinénim o
symbol Skfitek, zlstavaji zablokované pro bonusové otoceni zdarma RESPIN. Pfed bonusovym otoc¢enim otocenim RESPIN
se vyhodnoti jiz obdrzené vyherni kombinace. Po otoceni se kombinace znovu vyhodnoti a zablokované symboly se uvolni.
V pfipadé, ze vznikne nova vyherni kombinace se symbolem Skfitek, je ziskano dalSi bonusové otoCeni zdarma RESPIN.

Vyherni tabulka
SYMBOL 3x
Skfitek -
Kotlik 50 xn
Podkova 15xn
Harfa 10xn
éepice 8xn
Bota 6xn
Fajfka 4xn
Ctyrlistek 2xn

n = celkova sazka na hru
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Informace o hie

106. TWIN 27

typ hry

Ctyivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

pocet vyhernich linii

2x27 vyhernich linii

vyherni podil 96,04 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 240 000 K¢

Herni pole je rozdéleno na 2 tfivalcova vyherni pole. Vyherni kombinace jsou pocitany pro kazdé pole zvlast' (Cervené

zleva doprava, Zluté zprava doleva).

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii v daném vyhernim poli.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma
Symbol - Wild Symbol Wild dopliiuje jakykoliv symbol a vytvafi vyherni kombinaci.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x
Tresné 1xn
Citrén 1xn
Pomeranc 2xn
Svestka 2xn
Hrozny 5xn
Meloun 8xn
Zvonek 10xn
Podkova 12xn
Sedmicka 20xn
wild 50 xn

n = celkova sazka na hru
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107. VALENTINE'S HEART

Informace o hie

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 10 vyhernich linii

vyherni podil 95,16 %

maximalni sazka 500 K¢

maximalni vyhra 250 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

3 a vice symboll SCATTER dava vyhru i mimo vyherni linii.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

Symbol - Wild Roztahovaci symbol Wild doplriuje jakykoliv symbol kromé symbold scatter.
Symbol - Holubice (scatter): Symbol Holubice (scatter) mdZe byt obdrzen jen na 1., 3., 5. valci.
Symbol - Kalendar (scatter): Symbol Kalendar (scatter) dava vyhru dle vyherni tabulky.

Vyherni tabulka
SYMBOL 2X 3x 4x 5x
wild - - - -
Dopis - 1xn 3xn 15xn
Cokolada - 1xn 3xn 15xn
Rdze - 1xn 3xn 15xn
Darek - 1xn 3xn 15xn
Prstynky - 2xn 4xn 20xn
Beruska - 4xn 12xn 70 xn
Andél - 4xn 12xn 70xn
Milenci 1xn 5xn 25xn 500 x n
Kalendar (scatter) - 5xn 20 x n 100 x n
Holubice (scatter) - 20xn - -

n = celkova sazka na hru
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108. INCA TEMPLE

Informace o hie

typ hry pétivalcova hra se tfemi az osmi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 10,15,20,25,30 nebo 35 vyhernich linii

vyherni podil 95,49 %

maximalni sazka 500 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.
Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{l po zatoceni valc.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma
Specialni symbol Disk slunce (WILD) doplfiuje jakykoliv symbol kromé& symbol& SCATTER a vytvafi vyherni kombinaci.

Feature WILD TEMPLE Kazdych 10 otoceni se spusti funkce WILD TEMPLE. Na levé strané valct bude umistén specialni
valec s bonusy, které se aktivuji pfi kazdém 10. otoceni. Bonusy mohou zahrnovat:

- RANDOM APPEAR WILD (ndhodné doplnéni symbol& Disk Slunce (WILD)
- MULTIPLIER (nasobitel vyher)
- WILD REEL (cely valec pokryty symboly Disk Slunce (WILD))

Béhem odpoctu 10 otoceni se na valci mlze objevit symbol Reel Expand (SCATTER). Pokud se tak stane, matice se rozsifi
0 jeden dalsi slot. Tento slot zdstane aktivni az do konce cyklu 10ti otocek a zaroven se odemkne dalsi bonus. Matice se
béhem cyklu méze zvétsit az na maximalni rozmér 5x8.Pokud se béhem cyklu objevi symbol Shift (SCATTER), bonusovy
sloupec vlevo se posune o jednu pozici dold.

Feature WILD TEMPLE je vézéna na sazku.

Feature Bonusova otoCeni zdarma FREESPINS P¥i ziskani 3 symbol& Machu Picchu (SCATTER) se aktivuje bonusova hra s
10 otocenimi zdarma (FREESPINS). Béhem této hry mohou valce dosahnout libovolné vysky, a zaroven se spusti funkce
WILD TEMPLE.

Vyherni tabulka
SYMBOL 3x 4x 5x
] 0,05xn 0.1xn 0.5xn
Q 0,05xn 0.1xn 0.5xn
K 0,1xn 0.2xn 1xn
A 0,1xn 0.2xn 1xn
Had 0,15xn 0.3xn 1.5xn
Orel 0.15xn 0.3xn 1.5xn
Lama 0.2xn 0.4xn 2xn
Jaguar 0.2xn 0.4xn 2xn
Indian 1xn 2xn 10 xn
Disk Slunce (WILD) - - 10 xn
Machu Picchu (SCATTER) - - -
Shift (SCATTER) - - -
Reel Expand (SCATTER) - - -

n = celkova sazka na hru
119



Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

109. JUICY MELONS
Informace o hie
typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 20 vyhernich linii
vyherni podil 95.96 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 500 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.
Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{l po zatoceni valc.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma
Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol a vytvari vyherni kombinaci dle vyherni tabulky.

Symboly SCATTER — Meloun, Savle — Pokud symbol Savle (SCATTER) dopadne vélec (vzdy na prostiedni pozici tietiho
valce) a soucasné s nim dopadne na valce také symbol Meloun (SCATTER), ¢astka z kazdého symbolu Meloun (SCATTER),
hrac vyhrava Castku z kazdého symbolu Meloun. Vyhry za symboly Meloun se scitaji s vyhrami z vyhernich lini.

Bonusova otoceni zdarma FREESPINS - V pfipadg, ze hrac ziska 3 symboly Karafa (SCATTER), obdrzi 10 volnych
otoceni zdarma (FREESPINS). B&hem téchto volnych otoceni Ize ziskat dalsi volna otoCeni zdarma, pokud béhem nich
opétovné ziska 3 symboly Karafa (SCATTER). Béhem FREESPINS se v pravém hornim rohu herniho pole objevi symbol
Karafy s pocitadlem. Po celou dobu FREESPINS je symbol Savle (SCATTER) na prostfedni pozici prostfedniho valce.
Hodnota kaZdého symbolu Meloun (SCATTER), ktery se béhem FREESPINS objevi na valcich, se kromé standardni vyhry
za kombinaci Meloun(SCATTER)-Savle(SCATTER) pricte také na pocitadlo Karafy. Pokazdé, kdyz béhem FREESPINS
dopadne na valec symbol Karafa (SCATTER) bez ohledu na pocet téchto symboll, hrac vyhrava ¢astku uvedenou na
pocitadle Karafy vpravo nahore. Vyhry béhem FREESPINS odpovidaji sazce do zakladni hry, ktera FREESPINS spustila.

Vyherni tabulka
SYMBOL 3x 4x 5x
WILD - - 100 x n
Karafa (SCATTER) 10 Freespins - -
Meloun (SCATTER) - - -
Savle (SCATTER) - - -
Sedmicka 5xn 10xn 50 x n
Zvonek 4xn 8xn 40 x n
Hrozen 1xn 3xn 15xn
Hruska 1xn 2xn 10xn
Jablko 1xn 2xn 10xn
Svestka 0.5xn 1xn 5xn
Pomeranc 0.5xn 1xn 5xn
Citrén 0.5xn 1xn 5xn
TreSen 0.5xn 1xn 5xn

n = celkova sazka na hru
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110. JUNGLE HUSTLE

Informace o hie

typ hry pétivalcova se tfemi sloty na kazdém valci
pocCet vyhernich linii 20 vyhernich linii

vyherni podil 95.52%

maximalni sazka 500 K¢

maximalni vyhra 332 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.
Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{l po zatoceni valc.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

Symbol Papousek - (WILD) Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly vyjma symbolu Tygr (SCATTER) a Mince
(MYSTERY). Symbol Papoucek (WILD) vytvaii vyherni kombinaci dle vyherni tabulky.

Symbol Tygr (SCATTER) - Pokud hrac ziska 3 symboly Tygr (SCATTER), spusti se herni mdd Jungle Hustle. Symbol Tygr
(SCATTER) se vyskytuje pouze na 2., 3. a 4. valci. BEhem tohoto mddu Ize sbirat Mince (MYSTERY). Za kazdou minci,
ktera dopadne na valce, hrac obdrzi vyhru odpovidajici hodnoté zobrazené nad jednotlivymi valci. Herni mad trva 2
minuty, pricemz odpocet Casu je viditelny v pravém hornim rohu herniho pole.

Symbol Mince (MYSTERY) Symbol Mince se objevuje pouze v hernim modu Jungle Hustle. Nad kazdym valcem je
zobrazena nahodna hodnota v rozmezi 1 az 50nasobku sazky. Pokud béhem mddu Jungle Hustle dopadne na valec symbol
Mince, hrac¢ okamZzité vyhrava prislusnou c¢astku.

Vyherni tabulka
SYMBOL 2x 3x 4x 5x
Papousek (WILD) - - - 100 x n
Gorila 20xn 40 x n 100 x n 500 x n
Pavian - 8xn 16 xn 32xn
Tukan - 6xn 12xn 24 xn
A - 2xn 4xn 20xn
K - 2xn 4xn 20xn
Q - 1xn 2Xn 10xn
J - 1xn 2xn 10xn
Tygr (SCATTER) - Jungle Hustle mod - -
Mince (MYSTERY) - - - -

n = celkova sazka na hru
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111. TIGER SPEED
Informace o hie
typ hry tfivalcova se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 27 vyhernich linii
vyherni podil 96,54 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 500 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou na béznou hru.
Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{l po zatoceni valc.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

Symbol Papousek (WILD) - Symbol Papousek WILD nahrazuje vsechny symboly vyjma symbolu Tygr (SCATTER) a Mince
(MYSTERY). Symbol Papousek (WILD) vytvafi vyherni kombinaci dle vyherni tabulky.

Symbol Tygr (SCATTER) - Pokud hrac ziska 3 symboly Tygr (SCATTER) kdekoli na valcich, spusti se herni méd TIGER
SPEED. Tento mdd je rozdélen na kola, pticemz kazdé kolo trva 10 sekund. Béhem kazdého kola musi hrac nasbirat
alespon 10 symbol& Mince (MYSTERY). Pocet nasbiranych minci je graficky zobrazen nad valci zabarvenim loga Tiger
Speed.Pokud hrac nasbira alespori 10 minci, automaticky postupuje do dalSiho kola, které trva dalSich 10 sekund. V
kazdém dalSim kole ziskava hrac vice volnych otoceni zdarma, nez mél v predchozim kole, podle nasledujiciho schématu:

1. kolo: 10 otoceni zdarma,
. kolo: 10 otoceni zdarma,
. kolo: 15 otoceni zdarma,
. kolo: 15 otoceni zdarma,
. kolo: 20 otoceni zdarma,
. kolo: 25 otoceni zdarma,
. kolo: 30 otoceni zdarma,
. kolo: 35 otoceni zdarma,

O© 0 N O U1 A W N

. kolo: 40 otoceni zdarma.

Specialni Funkce Bonus Buy

Hra¢ ma moznost zakoupit si funkci vstupu do bonusové hry TIGER SPEED za 30nasobek zvolené celkové sazky na béZnou
hru kliknutim na tlacitko BONUS BUY. Maximalni mozna cena za zakoupeni této funkce je 300 K¢ pfi celkové sazce na
béZnou hru 10 K¢. Zakoupenim funkce se automaticky aktivuje roztoceni valc. Vyhry v ramci této funkce se pocitaji dle
vyplatni tabulky a vySe nastavené celkové sazky za béznou hru.

122



Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle

KOUPIT BONUS

SAZKA CENA ZA BONUS

zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

- 100 + 30.00

=R

Obrazek 15: dialogové okno BONUS BUY - KOUPIT BONUS

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x
Papousek (WILD) 10xn
Gorila 5xn
Pavian 2xn
Tukan 1xn

A 0,5xn
K 0,5xn
Q 0,25 x n
J 0,25xn
Tygr (SCATTER) -

Mince (MYSTERY) -

n = celkova sazka na béznou hru
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Informace o hie

112. MOO MOO MONEY

typ hry pétivalcova hra se Ctyfmi sloty na kazdém valci
16 vyhernich linii pro 2 vyherni symboly
64 vyhernich linii pro 3 vyherni symboly
256 vyhernich linii pro 4 vyherni symboly
1024 vyhernich linii pro 5 vyhernich symbol
vyherni podil 95,0 %
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 500 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valc@.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

Symbol Pastvina (WILD) Symbol Pastvina (WILD) nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu Stodola (SCATTER) a v
zakladni hte ziskdva nahodné nasobek 1, 2, 3 nebo 5. V pfipadé vyhry nasobi timto nasobkem vyhru na linii.

Bonusova otoceni zdarma — Freespins V pfipadé 3 symbol{ Stodola (SCATTER) obdrzi hra¢ 10 volnych otoceni zdarma
(FREESPINS). Béhem volnych otoCeni zdarma je mozné ziskat dalsi volna otoceni zdarma. Béhem volnych otoceni zdarma
ziskava symbol Pastvina (WILD) nahodné nasobek 2, 3 nebo 5.

Vyherni tabulka
SYMBOL 2X 3x 4x 5x
Pastvina (WILD) - - - -
Stodola (SCATTER) - 10 FREESPINS - - -
Krava 1xn 5xn 15xn 100 x n
Koza - 2xn 8xn 25xn
Prase - 2xn 8xn 25xn
Ovce - 1xn 5xn 15xn
Slepice - 1xn 5xn 15xn
A - 0.5xn 3xn 6xn
K - 0.5xn 3xn 6xn
Q - 0.5xn 2Xn 4xn
J - 0.5xn 2xn 4xn
10 - 0.5xn 1xn 2xn
9 - 0.5xn 1xn 2xn

n = celkova sazka na hru
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113. PIRATES CHEST

Informace o hie

typ hry pétivalcova hra se Ctyfmi nebo péti sloty na kazdém valci
pocCet vyhernich linii 30 vyhernich linii

vyherni podil 96,00 %

maximalni sazka 500 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.
Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{l po zatoceni valc.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

Symbol Truhla (SCATTER) Symbol Truhla (SCATTER) s rliznymi hodnotami a to 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 10x, 25x nebo 50x
sazka. V pfipadé, Ze symbol Truhla (SCATTER) dopadne na neoznaceny slot, tak jej oznadi. KdyZ dopadne na oznaceny,
hrac vyhrava Castku na Truhle a oznaCeni pole zmizi. Zaroven vyhrava tuto Castku za vSechny oznacené sloty, které se s
timto slotem dotykaji alespon jednou stranou. Castka se takto retézové rozsifi na vSechny dotykajici se sloty.

Symbol Lebka (WILD) nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu Truhla (scatter) a symbolu Piratska lod’ (SCATTER) a
vytvaii vyherni kombinaci.

Symbol Piratska lod’ (SCATTER): Za 3 az 5 symbold Piratska lod’ (SCATTER) hrac obdrZi bonusova otoceni zdarma -
FREESPINS dle vyherni tabulky. Béhem FREESPINS se pied kazdym otoCenim zdarma na hernim poli ndhodné doplni 1-3
oznacena pole. FREESPINS zacinaji s Cistym hernim polem — tedy bez pfedem oznacenych poli, a to bez navaznosti na
oznacena pole, ktera hrac ziskal béhem zakladni hry.

Vyherni tabulka
SYMBOL 3x 4x 5x
] 0,1xn 04xn 2Xn
Q 0,1xn 0,4xn 2xn
K 0,1xn 04xn 2Xn
A 0,1xn 0,4xn 2xn
Vino 0,2xn 0,8xn 4xn
Kotva 0,2xn 0,8xn 4xn
Délo 0,5xn 2xn 10xn
Papousek 0,5xn 2xn 10xn
Pirat 1xn 4xn 20xn
Lebka (WILD) 1xn 4xn 20xn
Truhla (SCATTER) - - -
Piratska lod’ (SCATTER) 12 FREESPINS 24 FREESPINS 36 FREESPINS

n = celkova sazka na hru
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114. HOT PLINKO 5

Informace o hie

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii 5 vyhernich linii

vyherni podil 96,04 %

maximalni sazka 500 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.
Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{l po zatoceni valc.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

Symbol EXPANDING WILD — Symbol EXPANDING WILD doplriuje jakykoliv symbol kromé symbolu Balének (SCATTER). V
pripadé, ze symbol EXPANDING WILD mdze doplnénim utvofit vyherni kombinaci, roztahne se na cely valec.

Hot Plinko — bonusova funkce
Hot Plinko je specialni bonusova funkce, ktera se automaticky spousti v hlavni hfe kazdou desatkou otocku.

Béhem bézné hry se miZe na valcich objevit specialni symbol Balonek (SCATTER), ktery nese nahodnou hodnotu z
intervalu [1;10]. Tato hodnota urcuje pocet kuli¢ek, které se prictou do pocitadla pro Hot Plinko. Funkce Hot Plinko se
automaticky spousti kazdou 10. otocku. Hrac nasledné vypusti nasbirany pocet kulicek do specialniho Plinko pole. Po
odehrani Hot Plinko se pocitadlo kuli¢ek vynuluje.

Pocet nasbiranych kulicek do bonusové funkce Hot Plinko a stav pocitadla je vazan na sazku.

Hraci pole bonusové hry Hot Plinko

Hraci pole ma fixni rozmér 9 prihradek. Ve spodni Casti pole se nachazi prihradky s rliznymi nasobiteli vyhry. Nad kazdou
prihradkou se nachazi cihlicka, ktera brani okamZzitému ziskani vyhry. Cihlicky maji pét barevnych variant, pricemz kazda
barva oznacuje pocet potfebnych zasahl pro jeji rozbiti.

Vyherni tabulka - zakladni hra

SYMBOL 2x  [3x 4x 5x
EXPANDING WILD |- - - -
2x [10x |40 x |500 x

Sedmicka n n n n

20 x 100 x
Meloun - 8xn |n n

20 x |100 x
Hrozen - 8xn |n n

10 x
Hruska - 4xn [n 40 x n
Svestka - 2Xn |6xn [20xn
Pomeranc - 2Xn [6xn |20xn
Citron - 2Xn [6xn |20xn
Tresné - 2xn |6xn [20xn
Balonek
(SCATTER) - - - -
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n = celkova sazka na hru

Vyherni tabulka - Hot Plinko

Symbol pocet zésah{ nasobek
Zlutd 3 0,5xn
Tmaveé Zluta 4 1xn
Oranzova 4 2,5xn
Tmavé Oranzova 5 15xn
Cervena 5 500 x n

n = celkova sazka na hru
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115. HOT PLINKO 40

Informace o hie

typ hry pétivalcova hra se Ctyfmi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linif 40 vyhernich linii

vyherni podil 96,31 %

maximalni sazka 500 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

VSechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry na vyhernich liniich jsou scitany.

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.
Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{l po zatoceni valc.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma

Symbol EXPANDING WILD — Symbol EXPANDING WILD doplriuje jakykoliv symbol kromé symbolu Balének (SCATTER). V
pripadé, ze symbol EXPANDING WILD mdze doplnénim utvofit vyherni kombinaci, roztahne se na cely valec.

Hot Plinko — bonusova funkce
Hot Plinko je specialni bonusova funkce, ktera se automaticky spousti v hlavni hie kazdou desatkou otocku.

Béhem bézné hry se miZe na valcich objevit specialni symbol Balonek (SCATTER), ktery nese nahodnou hodnotu z
intervalu [1;10]. Tato hodnota urcuje pocet kuli¢ek, které se prictou do pocitadla pro Hot Plinko. Funkce Hot Plinko se
automaticky spousti kazdou 10. otocku. Hrac nasledné vypusti nasbirany pocet kulicek do specialniho Plinko pole. Po
odehrani Hot Plinko se pocitadlo kuli¢ek vynuluje.

Pocet nasbiranych kulicek do bonusové funkce Hot Plinko a stav pocitadla je vazan na sazku.

Hraci pole bonusové hry Hot Plinko

Hraci pole ma fixni rozmér 9 pfihradek. Ve spodni ¢asti pole se nachazi prihradky s rliznymi nasobiteli vyhry. Nad kazdou
prihradkou se nachazi cihlicka, ktera brani okamzitému ziskani vyhry. Cihlicky maji pét barevnych variant, pficemz kazda
barva oznacuje pocet potiebnych zasahl pro jeji rozbiti.

Vyherni tabulka - zakladni hra

SYMBOL 2X 3x 4x 5x
EXPANDING WILD |- - - -
Sedmicka 0,25xn{1,25xn|5xn 75Xxn
Meloun - 1xn 2,5xn (12,5xn
Hrozen - 1xn 2,5xn |12,5xn
Hruska - 0,5xn [1,25xn|5xn
Svestka - 0,25xn(0,75xn{2,5xn
Pomeranc - 0,25xn|0,75xn|2,5xn
Citrén - 0,25xn|0,75xn|2,5xn
Tresné - 0,25xn|0,75xn|2,5xn
Balonek (SCATTER)|- - - -

n = celkova sazka na hru
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Vyherni tabulka - Hot Plinko

Symbol pocet zésahd nasobek
Zluta 3 0,5xn
Tmaveé Zluta 4 1xn
Oranzova 4 2,5xn
Tmavé Oranzova 5 15xn
Cervena 5 500 x n

n = celkova sazka na hru
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ZVLASTNI CAST - PRAVIDLA INTERNETOVYCH TECHNICKYCH HER (ITH)
Podrobna pravidla ITH dodavatele KAJOT

1 9 STARS 46 FESTIVAL FRUIT

2 ICE BAR 27 47 SIMPLY HOT XL 80

3 JOKER 27 48 SIMPLY HOT XL 160
4 JOKER 81 49 BOOK OF MOON

5 JOKER STRONG 50 CIRCUS CIRCUS 81

6 MULTI VEGAS 81 51 DYNAMITE 27 STREET
7 PUPPET SHOW 52 GEM STONE STREET
8 RING OF FIRE XL 53 JOKER AREA STREET
9 SIMPLY THE BEST 81 54 SIMPLY HOT 4+
10 STARS 55 SIMPLY HOT 10+
11 TURBO 27 56 SIMPLY HOT 20+
12 WANTED! 57 SIMPLY HOT 40+
13 JOKER 27 PLUS 58 VIKINGS Il

14 JOKER BOOM 59 MULTI VEGAS 81 EXCLUSIVE
15 POLY DIAMONDS 60 ALIEN FUN 41

16 VIKINGS 61 BANK 81

17 ALCHEMY 62 BRUTAL OCTAGON
18 JOKER BOOM PLUS 63 CRAZY MARY

19 MULTI DIAMONDS 81 64 FENOMEN 81

20 SUPER JOKER 40 65 GOLDEN SEVEN
21 ULTIMATE CRYSTALS 66 HALLOWEEN KING STREET
22 RETRO WHEELS 67 HEAT REELS 100+++
23 TUTTI FRUTTI 68 JOKER PLUS Il STREET
24 FOOTBALL ON FIRE 69 KAJOT LINES STREET
25 HAPPY DIAMONDS 70 LUCKY DRAGON STREET
26 CHEESER AND JASPER 71 MULTI FRUITS 81
27 CHICA BONITA

28 SIMPLY HOT 4

29 SIMPLY HOT 10

30 SIMPLY HOT 20

31 SIMPLY HOT 40

32 VEGAS 27 STREET

33 CRAZY FRUITS STREET

34 DEMON MASTER STREET

35 HOT FRUITS

36 HOT HOT 4

37 HOT HOT 10

38 HOT HOT 20

39 HOT HOT 40

40 HOT LINES 34 STREET

41 SIMPLY HOT XL 50

42 SIMPLY HOT XL 100

43 SIREN'S CALLING

44 SUPER LINES 2 STREET

45 TRIPLE STARS STREET
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ZAKLADNI HERNI FUNKCE

Hra je pristupna prostfednictvim mobilni a desktopové verze, pricemz pravidla hry, sazky a vyhry jsou totozné.

Desktopova verze:

V horni ¢sti obrazovky se nachézeji tlatitka DOMU (ndvrat na domovskou stranku — opusténi hry),
(informace — zobrazi tabulku vyher, pomoc a nastaveni hry), REPRODUKTOR (umoziiuje zapnout nebo
vypnout zvuk), HISTORIE OTOCEK, PRAVIDLA HRY (symbol Paragrafu) a ZOBRAZENI (pfepne zobrazeni do
reZimu celé obrazovky). Ve spodni Casti obrazovky se nachazeji policka KREDIT (v mincich), VYHRA (v
mincich), SAZKA (celkova sazka v mincich), HODNOTA MINCE a tlacitka MAX (maximalni sazka), START
(kulate tlacitko se Sipkami) a AUTOSTART (s mozZnosti opakovani automatickych her v poctu 10, 50, 100
anebo do vycerpani kreditu). V poli SAZKA jsou tlacitka - a + pro volbu vysky sazky v mincich. V poli
HODNOTA MINCE jsou tlacitka - a + pro denominaci mince. Na poslednim fadku je zobrazena HOTOVOST
(hodnota pole kredit v ¢eskych korunach), VYHRA (v ¢eskych korunach) a SAZKA (v ¢eskych korunach).

Mobilni verze:

Zobrazeni her v mobilni verzi obsahuje tato tlacitka: v levé spodni Casti je ikona MENU, ktera obsahuje
podnabidku se zobrazenim informaci o hre, historie her, pravidel hry, zapnuti/vypnuti zvuku hry a navrat na
domovskou stranku (opusténi hry). V pravé spodni Casti je ikona zeton pro volbu vysky sazky. Vpravo
uprostied je tlacitko START (kulaté tlaCitko se Sipkami) a vpravo nahofe je ikona AUTOSTART (s moZnosti
nastaveni nebo vypnuti automatickych her). Na poslednim fadku je zobrazena HOTOVOST (hodnota pole
kredit v ¢eskych korunach), SAZKA (celkova vySe sazky do hry v ceskych korunach) a VYHRA (v ceskych
korunach).

Grafické znazornéni tlacitek ve hre

Tabulka niZze obsahuje seznam a popis funkci tlacitek ve hte. Vyznam jednotlivych symboll na tlacitkach je ve
vSech hrach stejny bez ohledu na jejich barevné provedeni, které odpovida barevnému provedeni kazdé hry.
Ne v kazdé hre jsou k dispozici vSechna uvedena tlacitka:

Tlacitko Funkce
Mobilni verze | Desktop verze

Stisknéte pro Start hry s nastavenou vysi sazky
a hodnoty mince (Ize také pouzit Mezernik
nebo Enter)

Stisknéte pro urychleni zastaveni otocky hry
(plati pouze pro krajiny, které nemaji
minimalni dobu toceni).

Stisknéte pro urychleni animace vyhry.

Stisknéte pro nastaveni automatického startu
hry.

Stisknéte pro zastaveni automatické hry, nebo
toceni valca.
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Stisknéte pro informace o bezpeném hrani.

@ <

Stisknéte pro zobrazeni Pravidel hry.

Stisknéte pro uzavreni okna se spusténou hrou.

Stisknéte pro vypnuti/zapnuti zvuku hry.

Stisknéte pro zobrazeni informaci o hie
(symboly, vyherni linie, zakladni informace,
vyherni tabulka).

Stisknéte pro uzavreni informacni
stranky/pravidel hry a navrat do hry.

Stisknéte pro otevreni externi stranky s historii
otocek

D)OXOOO®

(@

(¢

Stisknéte pro nastaveni sazky, hodnoty mince
nebo poctu linii a level.

Stisknéte pro otevieni burger menu. Pokud je
jiz burger menu oteviené, uzavre jej a je
mozné pokracCovat ve hre.
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Stisknéte pro navrat do hry z nabidky
nastaveni Automatického hrani.

Stisknéte pro pfizpdsobeni ovladani pro
pravaky.

Stisknéte pro prizpdsobeni ovladani pro levaky.

Stisknéte pro prizplsobeni polohy tlacitka
spusténi otocky.

Stisknéte pro nastaveni maximalni mozné
sazky.

Stisknéte pro zapnuti/vypnuti rezimu celé
obrazovky.

Stisknéte pro urychleni otocek 1x, pro urychleni
otocek a animaci 2x, pro vypnuti funkce
urychleni 3x

Doplnujici informace
Nasledujici herni funkce a nastaveni mohou podléhat podminkam provozovatele. DalSi informace o
nasledujicich otazkach naleznete na webovych strankach provozovatele:
- Postupy pouZivané k fizeni nedokoncenych hernich otoCek.
- Cas, po kterém se automaticky neaktivni herni relace automaticky ukonci.
- Volitelné, dle provozovatele, se mize v desktopové i mobilni verzi vyskytovat ikona s historii
odehranych her prihlaseného hrace

Preklady herni terminologie
Poznamka: Nasledujici tabulka plati, pokud je vychozi jazyk jiny nez anglictina.

Anglicky vyraz Preklad vyrazu

Free Spins Otocky zdarma
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ZAKLADNI INFORMACE
HERNI KATEGORIE

CIL HRY

VYHERNI LINIE
VYHERNI PODIL
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

1. 9 STARS

tfivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoceni valcd
5 vyhernich linii

95 %

500 CzK

500 000 CzZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL HVEZDA
DVOJITA VYHRA

BONUSOVA HRA
KOLO STESTI

VYHERNI TABULKA

Symbol HVEZDA rozsviti hvézdy na bonusovém poli a je zaroveri i vyhernim
symbolem.

V pripadé vyhry na vsech 5 liniich (9 stejnych symboll na tfech valcich) se
vyhry automaticky zdvojnasobi.

Padne-li kdekoliv na valcich symbol hvézdy, rozsviti se na Bonusovém poli
prislusna hvézda, jejiz pozice odpovida pozici na valcich. Takto se pokracuje
az do rozsviceni vsech hvézd v poli. Bonusova hra se spusti po rozsviceni
vSech 9 hvézd v poli. Hra¢ pak obdrzi vyhru, kterou si vylosuje na vyhernim
kole, kde vytoCi zaprvé néktery z vyhernich symbold a zadruhé nasobek
z moznosti 2x, 4x, 8x, 10x. Vyhra se pak vypocita jako faktor vylosovaného
symbolu krat vylosovany nasobek. Bonusové pole s hvézdami je spjato s vysi
sazky. Kazda vySe sazky ma své vlastni bonusové pole. Interakce hrace maiji
vliv na vizualizaci hry, nikoliv vSak na vysledek hry ani vyherni podil.

HVEZDA 100 x n
DIAMANT 30 x n
CERVENA SEDMICKA 8xn
MODRA SEDMICKA 8xn
ZLUTA SEDMCKA 8xn
ZLUTY BAR 4xn
MODRY BAR 4xn
CERVENY BAR 4xn
TRESEN 2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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ZAKLADNI INFORMACE
HERN] KATEGORIE

CiL HRY

VYHERNI LINIE
VYHERN] PODiL
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

2. ICE BAR 27

trivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolli po zatoceni valch
27 vyhernich linii

95 %

500 CZK

268 000 CzK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to

znamena, Ze vyhry jsou scitany.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL ICE BAR (WILD)
PROPADAVANI SYMBOLO

BONUSOVA HRA
MYSTERY (ZELENE,
ZLUTE A CERVENE
DIAMANTY)

VYHERNI TABULKA

Symbol ICE BAR nahrazuje jakykoliv symbol.

V pripadé vyherni kombinace doplnéné symbolem ICE BAR jsou symboly
vyherni linie

zamrazené, odstranéné z valcd vybuchnutim a jsou zdarma nahrazené
symboly z vysSSich pozic na valcich. Hrac tak v ramci jedné otocky mdze ziskat
dalsi vyhry. Pfivybuchu symboll a jejich nahrazenim novymi symboly je
navysen nasobek (multiplikator) pro pfipadnou dalsi vyhru v dané hre vzdy o
jeden z moznych nasobkl (na x2, x4, x8, x16 nebo x32).

3 ICE BAR SYMBOLY kdekoli na valcich (minimalné jeden na kazdém valci)
aktivuji bonusovou hru. Hrac si vybere jeden ze tfi symbold ICE BAR na
obrazovce a poté podle vybéru jedné z Grovni MYSTERY skryté pod vybranym
symbolem ICE BAR ziska bonusovou vyhru zobrazenou ve vyherni tabulce
(kazdd sazka ma své hodnoty bonusovych vyher jednotlivych Urovni
MYSTERY): 40 x n (40 x aktualni sazka) pro Uroven Zelené diamanty, 75 x n
(75 x aktudlni sazka) pro Uroven Zluté diamanty a 150 x n (150 x aktudlni
sazka) pro uroveri Cervené diamanty. Hracv vybér z MYSTERY Urovni nema
vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

ICE BAR (WILD) BONUSOVA VYHRA MYSTERY

HVEZDA 20xn
MELOUN 10xn
HROZEN 7xn
ZVONEK 5Xn
DOLAR 2xn
SVESTKA 2xn
POMERANC 1xn
TRESEN 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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3. JOKER 27
ZAKLADNI INFORMACE
HERNI KATEGORIE trivalcova hra
CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linif
VYHERN] PODiL 95,2 %
MAXIMALNI SAZKA 500 CZK
MAXIMALNI VYHRA 108 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER (WILD) Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol. Padnou-li 3 symboly JOKER na
linii, vyhodnoti se na této linii jako symbol JOKER.

DVOJITA VYHRA V pripad& vyhry na vech 27 liniich (9 stejnych symbol@ na tfech valcich) se
i vyhry automaticky zdvojnasobi.

BONUSOVA HRA Padnou-li tfeSné na prostiedni linii, hra¢ obdrzi 1 FREESPIN. Padnou-li hvézdy

FREE SPINS na prostiedni linii, hra¢ obdrzi 10 FREESPINU. V priibéhu této bonusové hry je

mozné ziskat dalSi otaceni zdarma. V prlibéhu této bonusové hry jsou vyhry
umeérné sazce na hru, ktera spustila bonusovou hru.

VYHERNI TABULKA

JOKER (WILD) 60 X n
BAR 40 x n
HVEZDA 20xn
MELOUN 16 xn
ZVONEK 16 xn
TRESNE 2xn
DOLAR 2xn
POMERANC 2xn
SVESTKA 2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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4. JOKER 81
ZAKLADNI INFORMACE
HERNI KATEGORIE Ctyrvalcova hra
CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
VYHERNI LINIE 7 vyhernich linif
VYHERN] PODiL 94,6 %
MAXIMALNI SAZKA 500 CZK
MAXIMALNI VYHRA 74 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER (WILD) Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol. Pokud se béhem toceni valcl na
nékterém z valcd zastavi ve viditelné pozici symbol JOKER, zvysi se pocet
vyhernich linii na 81.

VYHERNI TABULKA

JOKER (WILD) 120 x n
SEDMICKA 60 x n
HVEZDA 12xn
HROZEN 10 x n
MELOUN 8xn
SVESTKA 2xn
POMERANC 2xn
CITRON 1xn
TRESEN 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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5. JOKER STRONG
ZAKLADNI INFORMACE
HERNI KATEGORIE pétivalcova hra
CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valcl
VYHERNI LINIE 5 vyhernich linif
VYHERN] PODiL 95 %
MAXIMALNI SAZKA 500 CZK
MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava i zprava doleva. Pfi 5 stejnych symbolech v jedné vyherni linii se tato linie
vyhodnocuje jen jednou. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze
vyhry jsou scitany.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER (WILD) Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu SCATTER.

SYMBOL SCATTER Za 3 nebo vice symboll SCATTER je vyhra SCATTER. Symboly SCATTER
o nemusi byt usporadany v jedné vyherni linii.

DVOJITA VYHRA Pokud hrac ziska vyhru zaroven na vsech 5 vyhernich liniich (plnd obrazovka

i 15 stejnych symbold) za stejny symbol, je vyhra automaticky dvojnasobna.
BONUSOVA HRA JOKER Pokud se JOKER objevi uprostfed, nasleduje bonus. JOKER putuje dokola
ve vysledkovém poli. V kazdé jednotlivé poloze se vyhodnocuji vSechny
vyherni linie.

VYHERNI TABULKA

SEDMICKA - 20xn 200 x n * 1000 X n
SCATTER - 5xn 20 x n 200 x n
MELOUN - 10 x n 40 x n 100 x n
HROZEN - 10xn 40 x n 100x n

POMERANC - 4xn 10 x n 40 x n
SVESTKA - 4xn 10 x n 40 x n
CITRON - 4xn 10 x n 40 x n
TRESEN 1xn 4xn 10 x n 40 x n

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

* Tento vyherni faktor neni dosazitelny od sazky prevysujici 500 CZK.
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6. MULTI VEGAS 81

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE Ctyfvalcova hra
CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symbol@
81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symbold
VYHERNI PODiL 94,8 %
MAXIMALNI SAZKA 500 CZK
MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL MULTI WILD Symbol MULTI WILD nahrazuje jakykoliv symbol. Pokud padne 1 symbol
MULTI WILD na vyherni linii, pak se vyhra z doplnéné vyherni linie nasobi
x2, pokud padnou 2 symboly MULTI WILD, vyhra se ndasobi x4, pokud
padnou 3 symboly MULTI WILD, vyhra se nasobi x8.

VYHERNI TABULKA

MULTI WILD - -
SEDMICKA 16 x n 160 x n
MELOUN 6xn 60 x n
HROZEN 4xn 40 x n
ZVONEK 1xn 4xn
SVESTKA 1xn 4xn
DOLAR 1xn 4xn
POMERANC 1xn 4xn
TRESEN 1xn 2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

10
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ZAKLADNI INFORMACE
HERN] KATEGORIE

CIL HRY
VYHERNI LINIE

VYHERNI PODiL
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

7. PUPPET SHOW

pétivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valch
27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symbol(

81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symbold

243 vyhernich linii v pfipadé 5 vyhernich symbold

94,9 %

500 CzK

250 000 CzK

Vyhry jsou platné zleva doprava kromé symbolll MYSTERY a BONUS, které jsou platné kdekoli na valci
(SCATTER). Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry jsou
sCitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD

PROPADAVANI SYMBOLU

BONUSOVA HRA
MYSTERY

BONUSOVA HRA
FREE SPINS

VYHERNI TABULKA

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu MYSTERY a BONUS.
Pokud je vyhra po aplikaci funkce WILD (v pfipadé kombinace s 3, 4, nebo 5
symboly WILD) nizSi nez samotna vyhra pouze za symboly WILD, pak hrac
obdrzi vyhru za vyherni kombinaci pouze se symboly WILD.

V pripadé vyhry (mimo vyhry se symboly BONUS) jsou symboly vyherni linie
nahrazeny symboly z vysSich pozic na valcich. Hrac tak v ramci jedné otocky
mlze ziskat vice vyher. Pfinahrazovani symbold je zaroven navySovan
nasobitel pro pripadnou dalsi vyhru v dané hre vzdy o jeden a to maximalné
az na hodnotu x5.

3, 4 anebo 5 symbolll MYSTERY kdekoliv na valcich spousti bonusovou hru
MYSTERY, ve které hrac dle vybraného symbolu MYSTERY na monitoru obdrzi
nahodnou vyhru z intervalu dle platné vyherni tabulky.

Za 3, 4 nebo 5 symbolll BONUS kdekoliv na valcich (SCATTER) obdrzi hrac
bonusovou hru s 10, 20 nebo 40 volnymi otoCenimi. Pocet téchto otoceni se
urCuje dle vyherni tabulky. V priibéhu bonusovych her jsou vyhry Gmérné
sazce na hru, ktera spustila bonusovou hru. Béhem této bonusové hry je
mozné ziskat dalSi otaceni zdarma.

BONUS (SCATTER)
WILD
MYSTERY (SCATTER)
KRAL
KRALOVNA
RYTIR
PRINCEZNA
VODNIK
CERT

10 FREE SPINS 20 FREE SPINS 40 FREE SPINS

20xn 50 xn 200 x n

10-60 x n 25-100 x n 60-240 x n
8xn 16 xn 60 x n
4xn 8xn 20xn
2Xn 4xn 6xn
2Xxn 4xn 6xn
1xn 2xn 3xn
1xn 2xn 3xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

11
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8. RING OF FIRE XL

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
VYHERNI LINIE 5 vyhernich linif

VYHERN] PODiL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 500 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava kromé symbolu FIRE (SCATTER), ktery je platny kdekoli na valci.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL DEVIL (WILD) Symbol DEVIL nahrazuje vSechny symboly s vyjimkou symbolu RING OF
FIRE.

BONUSOVA HRA RING 3, 4 nebo 5 symbold RING OF FIRE kdekoliv na valcich spousti otaceni

OF FIRE zdarma (FREE SPINS) a zaroven vyplaci vyhru dle vyherni tabulky. Pocet

FREE SPINU her je dan nahodné v rozmezi 15-90 FREE SPINU. Vyhry béhem
této bonusové hry jsou trojnasobné, Umérné sazce na hru, kterad spustila
otaceni zdarma. V pribéhu této bonusové hry je mozné ziskat dalsi otaceni
zdarma.

VYHERNI TABULKA

DEVIL (WILD) 2xn 50 X n 500 x n * 1800 x n
RING OF FIRE XN+ 20xn+ oo
(SCATTER) 2xn 15-90 FREE 15-90 FREE 15-90 FREE
SPINS SPINS SPINS
MELOUN 2Xn 10xn 50 x n 300 x n
SVESTKA 2xn 10xn 50 X n 300 x n
TRESEN - 8xn 40 x n 160 x n
POMERANC - 6xn 30 x n 100 x n
CITRON - 6xn 30xn 100 x n
A - 4Xxn 20xn 50 x n
K - 4xn 20xn 50 x n
Q - 3xn 10xn 40 x n
] - 3xn 10 x n 40 x n
10 - 3xn 10xn 40 x n
9 2Xn 3xn 10 x n 40 x n

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

* Tento vyherni faktor neni dosazitelny od sazky prevysujici 250 CZK. Pro sazky vyssi jak 250 K¢ je pouzit
faktor 0.
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

9. SIMPLY THE BEST 81

ZAKLADNI INFORMACE
HERNI KATEGORIE

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symbold
81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symbold

Ctyfvalcova hra

VYHERNI PODiL 95 %
MAXIMALNI SAZKA 500 CZK
MAXIMALNI VYHRA 324 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER (WILD) Symbol JOKER doplfiuje kombinaci na vyherni linii.
BONUSOVA HRA FREE 3 nebo 4 symboly v fadé zleva na prosttedni vyherni linii aktivuji bonusovou
SPINS hru FREE SPINS. Hrac tak ziska volné otacky zdarma dle vyherni tabulky.

V priibéhu této bonusové hry jsou vyhry Umérné sazce na hru, ktera spustila
bonusovou hru. V priibéhu této bonusové hry je mozné ziskat dalsi otaceni
zdarma.

VYHERNI TABULKA

BAR BAR 16 x n 64 x n
HVEZDA 6xn 24xn
MELOUN 4xn 16 x n
ZVONEK 2Xxn 8xn
SVESTKA 2xn 8xn
POMERANC 2xn 8xn
DOLAR 2xn 8xn
TRESEN 1xn 4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

VYHERNI TABULKA FREE SPINS

JOKER (WILD) 20 FREESPINS 40 FREESPINS
BAR BAR 8 FREESPINS 16 FREESPINS
HVEZDA 7 FREESPINS 14 FREESPINS
MELOUN 6 FREESPINS 12 FREESPINS
ZVONEK 5 FREESPINS 10 FREESPINS
SVESTKA 4 FREESPINS 8 FREESPINS

POMERANC 3 FREESPINS 6 FREESPINS
DOLAR 2 FREESPINS 4 FREESPINS
TRESEN 1 FREESPIN 2 FREESPINS
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

ZAKLADNI INFORMACE
HERNI KATEGORIE

CiL HRY

VYHERNI LINIE
VYHERN] PODiL
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

10. STARS

tfivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valcl
27 vyhernich linii

95 %

500 CZK

250 000 CzK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD Symbol WILD dopliiuje kombinaci na vyherni linii kromé té se symbolem
MYSTERY. Pokud padne 1 symbol WILD na vyherni linii, pak se vyhra z
dopInéné vyherni linie nasobi x2, pokud padnou 2 symboly WILD, vyhra se

nasobi x3.
BONUSOVA HRA 3 symboly MYSTERY ve vyherni linii aktivuji bonusovou hru KOLO STESTI.
KOLO STESTI Hrac roztodi kolo a vylosuje si nasobek (10x az 500x), ktery vynasobi hraci

sazku na hru, kterd spustila bonusovou hru KOLO STESTI. Interakce hrace
(roztoceni kola Stésti) nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.

VYHERNI TABULKA

MYSTERY
SEDMICKA
MELOUN
HROZEN
BAR
ZVONEK
DOLAR
PLUM
TRESEN
POMERANC

10-500x n
100 x n
20xn
10xn
2Xxn
2Xxn
2xn
1xn
1xn
1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

11. TURBO 27

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE tfivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linif

VYHERN] PODiL 95,11 %

MAXIMALNI SAZKA 500 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER (WILD) Symbol JOKER dopliiuje kombinaci na vyherni linii. Nahrazuje jakykoliv
o symbol s vyjimkou symbol@ TU, R, BO.
DVOJITA VYHRA Pokud hrac¢ ziska vyhru zaroven na vsSech 27 vyhernich liniich (plna
obrazovka stejnych symbold) za stejny symbol, je vyhra automaticky
i dvojnasobna.
BONUSOVA HRA FREE Pokud se na valcich zastavi symboly TU, R, BO, spusti se bonusova hra 10
SPINS FREE spind. V prlbéhu bonusové hry se za kazdy symbol R zdvojnasobi

celkova dosavadni vyhra z bonusové hry. V priibéhu této bonusové hry neni
mozné ziskat dalSi otaceni zdarma. V prlibéhu této bonusové hry jsou vyhry
Uumérné sazce na hru, ktera spustila bonusovou hru.

VYHERNI TABULKA

TU, R, BO 10 FREE SPINS
JOKER (WILD) 200 x n
2-BAR 40 x n
SEDMICKA 20xn
HROZEN 16 X n
ZVONEK 16 xn
SVESTKA 2xn
POMERANC 2xn
DOLAR 2xn
TRESEN 2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle

zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

ZAKLADNI INFORMACE
HERNI KATEGORIE

CiL HRY

VYHERNI LINIE
VYHERN] PODiL
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

12. WANTED!

pétivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoceni valcl

10 vyhernich linii

94,8 %

500 CzK
312 500 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL SERIF/SERIFKA
(WILD)
BONUSOVA HRA SALOON

BONUSOVA HRA FREE
SPINS

VYHERNI TABULKA

Symbol SERIF/SERIFKA nahrazuje jakykoliv symbol krom& symbolu SALOON
BONUS a HVEZDA.
3 a vice symbold SALOON na valcich aktivuji bonusovou hru SALOON. V
bonusové hie hrac obdrzi vyhru za symbol SALOON ndsobenou faktorem

ziskanym na vyhernim kole v intervalu (x2 — x5).

3, 4 nebo 5 symbol& HVEZDA kdekoliv na valcich spousti otaceni zdarma
(FREE SPINS). Pocet FREE SPINS her je dan vyherni tabulkou. Vyhry béhem
této FREE SPINS hry jsou dvojnasobné, imérné sazce na hru, ktera spustila
otaceni zdarma. V prdbéhu této bonusové hry je mozné ziskat dalSi otaceni
zdarma.

HVEZDA (SCATTER)
SERIF, SERIFKA
(WILD)
SALOON BONUS
(SCATTER)
BANDITA 1
BANDITA 2
BANDITA 3
PYTEL PENEZ
KARTY
KOLTY
LAHEV WHISKEY

10 FREE SPINS

50 x n

10 x n

8xn
8xn
8xn
3xn
3xn
2Xxn
2Xxn

20 FREE SPINS
200 x n

20xn

20xn
20xn
20xn
8xn
8xn
5xn
5xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

30 FREE SPINS

500 x n

50 x n

100 x n
100 x n
100 xn
25xn
25xn
15xn
15xn
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

13. JOKER 27 PLUS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE trivalcova hra
CiL HRY

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linif
VYHERN] PODiL 95 %
MAXIMALNI SAZKA 500 CZK
MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii. Hrac voli celkovou sazku na hru v

policku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

SYMBOL JOKER (WILD) Nahrazuje jakykoliv symbol. Padnou-li 3 symboly JOKER na linii, vyhodnoti
. L. se na této linii jako symbol JOKER.

BONUSOVA OTOCENI FREE 3 stejné symboly v fadé na prostfedni vyherni linii aktivuji bonusova otoceni

SPINS FREE SPINS. Hrac ziska bonusova otocCeni zdarma dle vyherni tabulky.
V priibéhu bonusovych otoceni jsou vyhry imérné celkové sazce na hru,
vramci které byla bonusova otoceni spusténa. V prlibéhu bonusovych

] otoceni je mozné ziskat dalsi otoceni zdarma.

MULTIPLIER (NASOBITEL) Padne-li 9 shodnych symbold (pfipadné doplnénych symbolem JOKER),

ziskava hrac¢ automaticky dvojnasobek celkové vyhry.

VYHERNI TABULKA

JOKER (WILD)
HVEZDA
BAR
MELOUN
ZVONEK
SVESTKA
DOLAR
POMERANC
TRESEN

100 x n
50 xn
20x n
10xn
4xn
4xn
2Xn
2Xn
1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

VYHERNI TABULKA FREE SPINS

JOKER (WILD)
HVEZDA
BAR
MELOUN
ZVONEK
SVESTKA
DOLAR
POMERANC
TRESEN

100 FREE SPINS
50 FREE SPINS
20 FREE SPINS
10 FREE SPINS
4 FREE SPINS
4 FREE SPINS
2 FREE SPINS
2 FREE SPINS
1 FREE SPIN
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

ZAKLADNI INFORMACE
HERNI KATEGORIE

CIL HRY
VYHERNI LINIE

VYHERNI PODiL
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

14. JOKER BOOM

Ctyfvalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symbol(

81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symbol{

95 %

500 CzK

500 000 CzK

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. BEhem jedné hry je mozné ziskat
vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.
Hrac voli celkovou sazku na hru v policku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A NAVAZUJIiCI SPECIALNI HRY

SYMBOL  JOKER  BAR
(WILD)
DRUHA SANCE

NAVAZUJICI  SPECIALNI
HRY BOOM SPINS

VYHERNI TABULKA

Symbol JOKER BAR nahrazuje véechny symboly véetné symbolu HVEZDA.

Pokud se symbol JOKER BAR nestane po otoceni valcl soucasti vyherni
kombinace, zdistava na své pozici pro danou sazku i v nasledujici hre.

Pokud se po otoceni valcll zobrazi 3x symbol HVEZDA, aktivuje 10, nebo 4x
symbol HVEZDA 20 navazujicich specialnich her BOOM SPINS. Pro aktivaci
plati, ze symbol HVEZDA musi byt vzdy pravé jeden na jednom valci.
Navazujici specialni hry BOOM SPINS nejsou zdarma, hradi se za kazdé
otoeni odecte navolena celkova sazka do hry, ve které byly symboly
HVEZDA ziskany, z pole KREDIT. Pfi zméné této celkové sazky nelze
zbyvajici navazujici specialni hry odehrat, ale pfi navratu na plivodni sazku
se bude moct pokraovat v udélenych navazujicich hrach. Béhem
navazuijicich specialnich her BOOM SPINS jsou vSechny 3 symboly na prvnim
valci preménéné v symbol JOKER BAR. V prlibéhu navazujicich specialnich
her Ize ziskat dalsi specialni hry. Hra¢ mlze hodnotu sazky zménit pred
spusténim kazdé navazujici specialni hry BOOM SPINS. Hru miZe hrac
rovnéz kdykoli ukoncit a opustit.

HVEZDA (SCATTER)
JOKER BAR (WILD)
SEDMICKA
MELOUN
HROZEN
SVESTKA
POMERANC
CITRON
TRESEN

10 BOOM SPINS 20 BOOM SPINS
20x n 200 x n
8xn 80 xn
4xn 40 x n
1xn 4xn
1xn 4xn
1xn 4xn
1xn 4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

15. POLY DIAMONDS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE Ctyfvalcova hra
CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symbol@
81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symbold
VYHERNI PODIL 95 %
MAXIMALNI SAZKA 500 CZK
MAXIMALN]I VYHRA 250 000 CZK

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo, kromé symbolu PRSTEN (BONUS),
ktery plati kdekoliv na valcich (SCATTER). Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii. Hrac voli celkovou sazku na hru v
policku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

SYMBOL WILD Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol, mimo symbolu PRSTEN
(BONUS). Symbol WILD po zobrazeni nahrazuje vSechny ostatni symboly
na jeho valci a poté roztoli vSechny zbylé valce jednou zdarma. Padne-li
WILD i po tomto otoceni, opét nahradi vSechny ostatni symboly na jeho
valci a pomlze vytvorit vyherni kombinace, ale dalsi otoceni zdarma jiz

] L neprobéhne.

BONUSOVA OTOCENI 3 symboly PRSTEN (BONUS) kdekoli na valcich aktivuji bonusova otoceni.
Hrac obdrzi 10 bonusovych otoceni zdarma. 4 symboly BONUS spousti 15
bonusovych otoceni zdarma. V prdbéhu bonusovych otoceni je vyhra
umérnd celkové sazce do hry, vramci které byla bonusova otoceni
spusténa. Tato bonusova otoceni je mozné ziskat i v jiz probihajicich
bonusovych otocenich.

VYHERNI TABULKA

PRSTEN (SCATTER) 10 FREE SPINS 15 FREE SPINS

ZLUTY DRAHOKAM 5xn 20 x n
RUZOVY KULATY DRAHOKAM 2xn 8xn
CERVENE SRDCE 1xn 4xn
MODRA KAPKA 0.4 xn 1.6 xn
MODRY DRAHOKAM 0.4 xn 1.6 xn
ZELENY DRAHOKAM 0.4 xn 1.6xn
FIALOVY CTVEREC 0.2xn 0.8xn
ORANZOVA HVEZDA 0.2xn 0.8xn
BILA KVETINA 0.2xn 0.8xn

N = CELKOVA SAZKA NA HRU
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

16. VIKINGS
ZAKLADNI INFORMACE
HERNI KATEGORIE pétivalcova hra
CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
VYHERNI LINIE 20 vyhernich linii
VYHERN] PODiL 95 %
MAXIMALNI SAZKA 500 CZK
MAXIMALNI VYHRA 250 000 CZK

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. BEhem jedné hry je mozné ziskat
vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.
Hrac voli celkovou sazku na hru v policku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

SYMBOL WILD Symbol WILD dopliiuje vSechny symboly kromé symbolu SCATTER.
Pokud padne 1 symbol WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra
nasobi x2. Pokud padnou 2 symboly WILD na vyherni linii, pak se
liniova vyhra nasobi x4. Pokud padnou 3 symboly WILD na vyherni
linii, pak se liniova vyhra nasobi x8. Pokud padnou 4 symboly WILD na
vyherni linii, pak se liniova vyhra nasobi x16.

SYMBOL SCATTER Symbol SCATTER se objevuje pouze na 2., 3. a 4. valci. Tfi symboly
SCATTER na valcich, maximalné jeden na kazdém valci, spousti 10
bonusova otoCeni Free Spins zdarma. Kazdad obdrzend vyherni
kombinace v této bonusové hre je zastavena a hrac¢ obdrzi dotocCeni
zdarma s Sanci jesté zvysit jiz dosazenou vyhru. Kazda dalsi vyherni
kombinace je takto zastavena a hrac ziska dalsi dotoceni zdarma, az
do doby, nez pfijde prvni nevyherni kombinace, nebo dokud neni celd
obrazovka plna zastavenych symbolll. Poté je vyhodnocena celkova
vyhra z dané hry.

VYHERNI TABULKA

LOD (SCATTER) - 10 FREE SPINS- - -
DRAK (WILD) - - - -
VIKING 20xn 40 x n 60 xn 200 x n
BOJOVNICE 8xn 16 xn 32xn 80 xn
HELMA = 8xn 16 xn 32xn
SEKERA - 4xn 8xn 20x n
STIT - 2xn 6xn 16 x n
NARAMEK - 2Xxn 6xn 16 xn
A - 1xn 4xn 8xn
K - 1xn 4xn 8xn
Q - 1xn 2Xxn 4xn
] - 1xn 2Xxn 4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

ZAKLADNI INFORMACE
HERN] KATEGORIE

CiL HRY

VYHERNI LINIE
VYHERN] PODiL
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

17. ALCHEMY

pétivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl

5 vyhernich linii
95 %

500 CZK

500 000 CzK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvysSsi vyhra na vyherni linii. Hrac¢ voli celkovou sazku na hru v

policku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

MULTIPLIER
(NASOBITEL)

SYMBOL ALCHYMISTA
(WILD)

ROZTAHUJICI SE WILD
BONUSOVE FUNKCE
ALCHYMISTA

BONUSOVA OTOCENI
FREE SPINS

Padne-li 9, 12 nebo 15 shodnych symbold J, Q, K nebo A (pfipadné
doplnéné symbolem ALCHYMISTA (WILD)) na prvnich 3, 4, 5
valcich, ziskava hrac automaticky 3x, 4x nebo 5x nasobek vyhry.

V pfipadé mozné vyherni kombinace se symbol ALCHYMISTA
(WILD) roztahne pres cely valec a nahrazuje jakykoliv symbol kromé
symbolu KNIHA (SCATTER).

Symbol ALCHYMISTA (WILD) se roztdhne na cely valec.

Nahodné se objevujici postava alchymisty pfi nevyherni oto¢ce mlize
zdarma aktivovat jednu z nasledujicich bonusovych funkci:
ZAMICHANI (SHUFFLING): zamichani symbol@ na valcich pfi
nevyherni otocce a vytvoreni nové mozné vyherni kombinace.
PREBARVENI (CHANGING): prebarveni véech symbold (J, Q, K
nebo A) na valcich na jeden nahodné zvoleny symbol (J, Q, K, nebo
A).

NAHODNE SE OBJEVUJICI SYMBOL WILD (RANDOM
APPEAR WILD): nahodné dosazeni symbolu ALCHYMISTA (WILD)
na valce.

Hrac tak mlze ziskat bonusovou vyhru za nové vyherni kombinace
podle vyherni tabulky.

Bonusovou hru aktivuji 3 symboly KNIHA kdekoli na valcich 1, 3 a 5
(SCATTER). Hrac dostane jednu ze tfi skrytych variant bonusové hry
s pfisluSnou BONUSOVOU FUNKCI ALCHYMISTA:

9 free spins s bonusovou funkci PREBARVENI (Changing Feature),
7 free spins s bonusovou funkci NAHODNE SE OBJIEVUJICE
SYMBOL WILD (Random Appear Wild Feature),

5 free spins s bonusovou funkci ZAMICHANI (Shuffling Feature).

V priibéhu bonusovych her jsou vyhry imérné sazce hry, ktera spustila volné otacky a neni mozné ziskat je v

pribéhu dalsi bonusové hry

VYHERNI TABULKA

KNIHA (SCATTER)

5, 7 nebo 9 FREE

SPINS
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ALCHYMISTA (WILD) - - - -

CERVENY KRYSTAL 10 x n 20 x n 150 x n 500 X n
MODRY KRYSTAL 6Xxn 12xn 32xn 250 X n
PRSTEN 4xn 8xn 16 X n 120 x n
ZLATO 3xn 6Xxn 12xn 60 x n
TLOUCEK - 4xn 8xn 20x n
SVICKA - 3xn 6 X n 15X n

A K - 2Xn 4xn 10xn

J,Q - 1xn 2xn 5xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

ZAKLADNI INFORMACE
HERNI KATEGORIE

CiL HRY

VYHERNI LINIE
VYHERNI PODIL
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

18. JOKER BOOM PLUS

Ctyfvalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valci
81 vyhernich linii

95 %

500 CzK

480 000 CZK

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. BEhem jedné hry je mozné ziskat
vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.
Hrac voli celkovou sazku na hru v policku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A NAVAZUJIiCI SPECIALNI HRY

SYMBOL JOKER  BAR
(WILD) _
DRUHA SANCE

BONUSOVA HRA BOOM
SPINS

VYHERNI TABULKA

SEDMICKA
MELOUN
HROZEN
SVESTKA

POMERANC
CITRON
TRESEN

HVEZDA (SCATTER)

JOKER BAR

Symbol JOKER BAR nahrazuje viechny symboly véetné symbolu HVEZDA
(SCATTER).

Pokud se ziskany symbol JOKER BAR (WILD) nestane v dané hre ihned
soucasti néjaké vyherni kombinace, zlistava na své pozici i v nasledujici
otocce. y

3 symboly HVEZDA (SCATTER) aktivuji BOOM SPINS. Pro aktivaci plati, ze
symbol HVEZDA (SCATTER) se pocita maximalné jeden na kaZdém valci.
Za tfi symboly HVEZDA hrac obdrzi 5 otocek se symbolem WILD na prvnim
a Ctvrtém valci. Za 4 symboly HVEZDA hrac obdrzi 10 otocek takovychto
otocek. Otocky BOOM SPINS nejsou otocky zdarma — za kazdou takovou
otocku se odecte aktualni sazka s pole KREDIT. Béhem otocek BOOM
SPINS jsou vSechny 3 symboly na prvnim valci proménéné v symbol
JOKER. Béhem téchto bonusovych her Ize ziskat dalsi otocky BOOM SPINS.

20x n 200 x n
8xn 80 xn
4xn 40 x n
1xn 4xn
1xn 4xn
1xn 4xn
1xn 4xn
5 BOOM SPINS 10 BOOM SPINS

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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19. MULTI DIAMONDS 81

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE Ctyivélcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 3 vyhernich symbol{
81 vyhernich linii (criss-cross) v ptipadé 4 vyhernich symbol(

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 500 CZK

MAXIMALNI VYHRA 250 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL MULTI WILD Symbol MULTI WILD nahrazuje jakykoliv symbol. Pokud padne 1 symbol
MULTI WILD na vyherni linii, pak se vyhra z doplnéné vyherni linie nasobi
x2, pokud padnou 2 symboly MULTI WILD, vyhra se nasobi x4, pokud
padnou 3 symboly MULTI WILD vyhra se nasobi x8.

VYHERNI TABULKA

SEDMICKA (7) 16 x n 160 x n
HVEZDA 6xn 60 X n
KORUNA 4xn 40 x n

FIALOVY KAMEN 1xn 4xn
ZELENY KAMEN 1xn 4xn
CERVENY KAMEN 1xn 4xn
MODRY KAMEN 1xn 4xn
ORANZOVY KAMEN 1xn 2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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20. SUPER JOKER 40

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valcl
VYHERNI LINIE 40 vyhernich linif

VYHERN] PODiL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 500 CZK

MAXIMALNI VYHRA 250 000 CZK

Pétivalcova hra na 40 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru
na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvysSsi vyhra na vyherni linii. Hrac
voli celkovou sazku na hru v poli¢ku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

SYMBOL JOKER (WILD) Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol. Vzdy, kdyz hraci dopadne
valec plny jednoho ze symbold, zméni se v pristi otocce se stejnou sazkou
cely tento valec na symbol JOKER (WILD).

BONUSOVA HRA FREE 3 symboly HVEZDA (SCATTER) kdekoliv na valcich spousti bonusovou hru
SPINS FREE SPINS. Hrac obdrzi 5 otocek zdarma s roztazenym symbolem JOKER
na celych valcich 1, 3 a 5.

VYHERNI TABULKA

HVEZDA (SCATTER) 5 FREE SPINS - -
JOKER - - 12.5xn
SEDMICKA 2xn 4xn 12.5xn
BAR 1xn 2Xn 6xn
MELOUN 0.5xn 1xn 3xn
HROZEN 0.5xn 1xn 3xn
SVESTKA 0.1xn 0.4xn 2xn
POMERANC 0.1xn 0.4xn 2xn
CITRON 0.1xn 0.2xn 1xn
TRESEN 0.1xn 0.2xn 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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21. ULTIMATE CRYSTALS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolli po zatoceni valch
VYHERNI LINIE 10 vyhernich lini

VYHERN] PODiL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 500 CZK

MAXIMALNI VYHRA 250 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava a zprava doleva. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii. Hrac voli celkovou sazku

na hru v policku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

SYMBOL WILD Doplfiuje na vyhernich liniich jakykoli symbol a objevuje se pouze na 2.,
3. a 4. valci. Po dopadnuti se symbol WILD roztahuje na cely valec a

spousti respin zbylych valcd.

SYMBOL SCATTER Pokud béhem respinu dopadne na valec novy symbol WILD, rozsifi se na
daném valci a spolu s prvnim rozsifenym symbolem WILD se spusti dalsi
respin zbylych valcd. Az 2 dalsi symboly WILD mohou pfibyt k prvnimu
symbolu WILD, ktery aktivoval prvni respin. Maximalné pocet respinl je
tedy tfi. Respiny jsou odehrany se stejnou sazkou jako otocka, kterd

aktivovala prvni respin.

VYHERNI TABULKA

WILD -

BAR BAR 5X n-
SEDMICKA 2.5xn
FIALOVY KRYSTAL 1xn
ZELENY KRYSTAL 1xn
ORANZOVY KRYSTAL 1xn
MODRY KRYSTAL 0.5xn
ZLUTY KRYSTAL 0.5xn

20xn
6Xxn

25xn
2Xxn

1.5xn
1xn
1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

25xn
12xn
6Xxn
5xn
4xn
2.5xn
2.5xn
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22. RETRO WHEELS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valch
VYHERNI LINIE 10/20/30/40 nebo 50 vyhernich linif

VYHERN] PODiL 95-98 %

MAXIMALNI SAZKA 500 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to

znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

WILD SYMBOL ZOLiK Symbol ZOLIK se objevuje jen na prostfednim valci a nahrazuje jakykoli
symbol kromé symbolu HVEZDA (Scatter).

SCATTER SYMBOL Za tfi nebo vice symboll HVEZDA (Scatter) hrac ziska scatter vyhru. Symboly

HVEZDA HVEZDA nemusi byt usporadané na vyherni linii, aby vytvorily vyhru.

VYHERNI TABULKA

SEDMICKY 100 x n 500 x n * 2000 X n
ZVONEK 75xn 200 x n 500 X n
CERVENY BAR 50 x n 150 x n 300 x n
MODRY BAR 50 x n 150 x n 300 x n
HROZEN 25xn 100 x n 200 x n
MELOUN 25xn 100 x n 200 x n
CITRON 15x n 75xn 150 x n
TRESNE 15x n 75X n 150 x n
HVEZDA (SCATTER) 2xm 20 x m 500 x m
OLIK (WILD) Symbol Zolik se objevuje jen na prostfednim valci a nahrazuje

jakykoli symbol kromé symbolu Hvézda.
n= CELKOVA’SA’ZKA NA LINII
m = CELKOVA SAZKA NA HRU

* \lyhry omezuje maximalni vyhra stanovena zakonem. Maximalni vyhra ze hry neprekroCi ¢astku 500 000

CZK.
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23. TUTTI FRUTTI

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE patnactivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
VYHERNI LINIE 20 vyhernich lini

VYHERN] PODiL 96 %

MAXIMALNI SAZKA 500 CZK

MAXIMALNI VYHRA 400 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.
Béhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze
nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

Funkce opétovné otoceni zdarma (Superspin)

Padne-li vyhra na vyherni linii, vyherni symboly se zafixuji a zbytek displeje se roztoci znovu. Pokud pfibude
symbol do vyherni linie nebo nova vyhra, opét se symboly zafixuji a zbylé valce se znova roztaci. Takto hra
pokracuje, dokud padaji vyhry nebo dokud neni vyherni cely displej.

Bonusova hra Superspin
Superspin bonus je bonus zavisejici na poc¢tu dotaceni displejd (superspind) a obsahuijici Ctyfi kategorie (mini,
midi, maxi, super). Hrac¢ obdrzi vyhru ve vysi celkové sazky nasobené vyhernim faktorem:

# Superspin Bonus Faktor
<5 no bonus -

6 MINI 20

7 MIDI 50

8 MAXI 150
29 SUPER 400

Do poctu superspinll se pocita pouze dotaceni displeje, nikoli spoustéci otocka, a bonus se udéluje jen
jednou, a to na konci superspinl. Vzdy se udéli jen maximalni dosazeny bonus.

Symbol WILD

Symbol WILD dopliiuje vyherni linii, sam nema Zadny vyherni faktor. Pokud padne pét symbold v linii, nahradi
se maximalnim vyhernim symbolem.

VYHERNI TABULKA

ZELENA SEDMICKA 4xn 10xn 20 X n
CERVENA SEDMICKA 4xn 10xn 20 x n
MELOUN 1xn 4xn 10xn
HROZNY 1xn 4xn 10xn
ZVONEK 1xn 4xn 10xn
SVESTKA 04xn 1xn 2Xxn
POMERANC 0,4 xn 1xn 2xn
CITRON 04xn 1xn 2Xxn
TRESNE 04 xn 1xn 2Xxn
WILD - - -

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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24. FOOTBALL ON FIRE

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoceni valcd
VYHERNI LINIE 5 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 96 %

MAXIMALNI SAZKA 500 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava, kromé symbolu Kopacak (SCATTER), ktery plati kdekoli na valcich. Vyherni
kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky. Béhem jedné hry je mozné vyhrat na vice
vyhernich liniich, znamena to, ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

Symbol Joker (WILD) ..
Symbol JOKER nahrazuje vsechny symboly s vyjimkou symbolu KOPACAK (SCATTER).

Symbol Kopacak (SCATTER)
Za 2 nebo vice symbold SCATTER kdekoliv na valcich obdrzi hra¢ SCATTER vyhru. SCATTER symboly se
nemusi nachazet na vyherni linii.

Bonusova hra Free spins (otocky zdarma) y y

Za t¥i nebo vice symbol& SCATTER si hra¢ vybere jeden z téchto TERCU na obrazovce. Kazdy z TERCU ukryva
urCity poCet FREE SPINS. Vyhry béhem této bonusové hry jsou trojndsobné, imérné sazce na hru, ktera
spustila otocky zdarma. V pribéhu této bonusové hry je mozné ziskat dalsi otocky zdarma. Interakce hrace
(volba terce) nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.

VYHERNI TABULKA

JOKER (WILD) 0,4xn 10xn 100 x n 360 x n
Pohar 0,4xn 2xn 10xn 60 x n
Sala 0,4xn 2xn 10xn 60 x n

Pist'alka - 1,6 xn 8xn 32xn
Kopacky - 1,2xn 6xn 20xn
Rukavice - 1,2xm 6xn 20xn
A = 0,8xn 4xn 10xn
K - 0,8xn 4xn 10xn
Q = 0,6 xn 2xn 8xn
] - 0,6 xn 2Xn 8xn
10 = 0,6 xn 2xn 8xn
9 04xn 0,6 xn 2xn 8xn

Y s 5xn+5-90 20xn+5-90 otocek 500xn+5-90

gl (ERATTERy 2 otocek zdarma zdarma otocek zdarma

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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25. HAPPY DIAMONDS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE ¢tyfvélcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolli po zatoceni valch
VYHERNI LINIE 10 vyhernich linif

VYHERN] PODiL 96 %

MAXIMALNI SAZKA 500 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.
Béhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze
nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

Propadavani symboli
Padne-li vyhra na vyherni linii, po vyhodnoceni vSech linii, vyherni symboly zmizi a na jejich misto propadnou
symboly vyse, které jsou znovu nahrazeny symboly vySe (dle poradi na valcich).

Bonusova hra Diamond Games
Pokud se na displeji objevi 3, nebo 4 Scatter symboly, hrac obdrZi 15, respektive 30 Free Spind, tj. otocek

zdarma. Symboly SCATTER jsou vyhodnoceny az po ukonceni propadavani symboll. Chovani symbolu
SCATTER v bonusové hre je totozné.

Symbol WILD

Symbol WILD slouzi jako samostatny symbol a nebo mize doplnit vyherni linii za libovolny jiny symbol. Pokud
se tak stane, vyhra za dany symbol se navic zdvojnasobi.

VYHERNI TABULKA

Diamanty (WILD) 75xn 500 x n
Cervena sedmicka 25xn 100 x n
Modra sedmicka 10xn 25xn
Bila sedmicka 3xn 10xn
Cerveny diamant 1,5xn 3xn
Zluty diamant 1,5xn 3xn
Fialovy diamant 1xn 2xn
Zeleny diamant 1xn 2Xn
SCATTER 15 d'a“;fﬂ?to"yc“ 30 diamantovych her

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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26. CHEESER AND JASPER

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoceni valcd
VYHERNI LINIE 20 vyhernich lini

VYHERNI PODIL 96 %

MAXIMALNI SAZKA 500 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.
Béhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze
nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

Pasti

Kdykoli se na displeji objevi symbol Cheeser (Scatter), na tuto pozici je nahodné polozena jedna z pasti. Ta
zde zlstava do doby, dokud na tuto pozici nedopadne symbol Jasper. V takovém pfipadé se past aktivuje a
podle daného typu pasti rozmisti Wildy na dalsi pozice. Pokud Cheeser dopadne na pozici, na které jiz past je,
nic se nestane. Pasti jsou nasledujici:

Vétrak — dana pozice a dalSi dvé pozice vpravo od ni se zméni ve Wild.

Gilotina — dana pozice a dalsi dvé pozice vlevo od ni se zméni ve Wild.

Molotov — dana pozice a dalSi dvé pozice nad ni se zméni ve Wild.

Motorova pila — dana pozice a dalsi dvé pozice pod ni se zméni ve Wild.

Elektfina — dana pozice a pozice Uhlopficné na vSechny Ctyfi strany se zméni ve Wild.

Bomba — dana pozice a dalsi ¢tyfi nahodné vybrané pozice se zméni ve Wild.

Bonusova hra Free spins

Alespori dva symboly Cheeser (Scatter) kdekoli na valcich spusti bonusovou hru free spins s 10 otockami
zdarma.

Pred zaCatkem free spinll Cheeser roznese po freespinovych valcich 20 jakychkoliv pasti. Kazdy Jasper, ktery
ve free spinech padne, trefi past a proméni danou pozici plus jesté dalsi pozice (dle pravidel pro pasti) ve
Wild. Kazdou Jasperem aktivovanou past Cheeser okamzité doplni.

Kazda aktivovana past znamena uloZeni Jasperovy duse (viz stupnice vlevo od herniho pole). Po dosazeni péti
dusi hrac dostava dalsSich pét otocek zdarma a desetindasobek sazky do zakladni hry. Po dosazeni deseti dusi
se hradi po konci free spinli zobrazi Kolo Stésti, ve kterém mdZe navic vyhrat nasobek sazky, nebo nasobek
dosavadni vyhry. Kolo Stésti je automaticky roztoCeno a hrac jej mlze zastavit pomoci tlacitka ,STOP". Tato
interakce hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Symbol BLOOD (WILD)
Symbol Blood (Wild): Nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu Cheeser (Scatter).

VYHERNI TABULKA

Jasper 5xn 10xn 30xn
Dort 4xn 8xn 15xn
Darek 2Xn 4xn 10xn
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Mléko 2xn 4xn 10xn

Syr 1xn 2xn 8xn

Ryba 1xn 2xn 8xn

A 0,4xn 0,8xn 4xn

K 0,4xn 0,8xn 4xn

Q 0,2xn 0,4xn 2xn

J 0,2xn 0,4xn 2xn
Blood (WILD) - - -
Cheeser (SCATTER) - - -

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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27. CHICA BONITA

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE patnactivalcové hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolli po zatoceni valca
VYHERNI LINIE 20 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 96 %

MAXIMALNI SAZKA 500 CZK

MAXIMALNI VYHRA 400 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.
Béhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze
nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

Padne-li vyhra na vyherni linii, vyherni symboly se zafixuji a zbytek displeje se roztoci znovu. Pokud pfibude
symbol do vyherni linie nebo nova vyhra, opét se symboly zafixuji a zbylé valce se znovu roztadi. Takto hra
pokracuje, dokud padaiji vyhry nebo dokud neni vyherni cely disple;j.

Funkce opétovné otoceni zdarma (Superspin)

Padne-li vyhra na vyherni linii, vyherni symboly se zafixuji a zbytek displeje se roztoCi znovu. Pokud pfibude
symbol do vyherni linie nebo nova vyhra, opét se symboly zafixuji a zbylé valce se znova roztaci. Takto hra
pokracuje, dokud padaiji vyhry nebo dokud neni vyherni cely disple;j.

# Superspin Bonus Faktor
<5 no bonus -

6 MINI 20

7 MIDI 50

8 MAXI 150
29 SUPER 400

Do poctu superspinll se pocita pouze

dotaceni displeje, nikoli spoustéci otocka, a bonus se udéluje jen

jednou, a to na konci superspind. Vzdy se udéli jen maximalni dosazeny bonus.

Symbol WILD

Symbol WILD dopliiuje vyherni linii, sam nema Zadny vyherni faktor. Pokud padne pét symbold v linii, nahradi
se maximalnim vyhernim symbolem.

VYHERNI TABULKA

La muerta 4xn 10xn 20x n
Pinata 4xn 10xn 20xn
Papricky 1xn 4xn 10xn
Kytara 1xn 4xn 10xn
Maracas 1xn 4xn 10xn
Sombrero 04 xn 1xn 2Xn
Tequila 04 xn 1xn 2Xn
Tacos 0,4xn 1xn 2Xxn
Kaktus 04 xn 1xn 2Xn
Wild - - -

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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28. SIMPLY HOT 4

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoceni valcd
VYHERNI LINIE 4 vyherni linie

VYHERNI PODIL 96 %

MAXIMALNI SAZKA 500 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.
Béhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze
nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje libovolny symbol kromé symbolu SCATTER (Hvézda). Pokud nelze nahradit symbol,
vyhodnoti se jako symbol KAJOT JOKER BAR.

Symbol SCATTER
Tfi a vice symboll SCATTER (Hvézda) kdekoli na valci urCuje vyhru. Tato vyhra se pficte k vyhram na
vyhernich liniich.

VYHERNI TABULKA

Sedmicka 10xn 50xn 250 x n
Meloun 5xn 25xn 125xn
Hrozny 2,5xn 20xn 100 x n
Citron 2Xxn 15xn 75xn
Svestka 1xn 10 x n 50 x n

Pomeranc 0,5xn 10xn 37,5xn
Tresné 0,5xn 5xn 25xn

Ka]o(tV\J,‘I’I'fS; Bar 20 x n 100 x n 500 x n
Hvézda (SCATTER) 2xn 10xn 50xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

29. SIMPLY HOT 10

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE P&tivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolt po zatoceni valcl
VYHERNI LINIE 10 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 96 %

MAXIMALNI SAZKA 500 CZK

MAXIMALNI VYHRA 253 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.
Béhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, zZe jsou vyhry scitany. Platna je pouze
nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje libovolny symbol kromé symbolu SCATTER (Hvézda). Pokud nelze nahradit symbol,
vyhodnoti se jako symbol KAJOT JOKER BAR.

Symbol SCATTER

Tfi a vice symboll SCATTER (Hvézda) kdekoli na valci urCuje vyhru. Tato vyhra se pfi¢te k vyhram na
vyhernich liniich.

VYHERNI TABULKA

Sedmicka 4xn 20 x n 100 x n
Meloun 2Xn 10xn 50 xn
Hrozny 1xn 8xn 40 x n
Citron 0,8xn 6Xxn 30xn
Svestka 0,4 xn 4xn 20 x n

Pomeranc 0,2xn 4xn 15xn
Tresné 0,2xn 2xn 10 x n

Ka]o(tvf,‘l’fgg Bar 8xn 40 x 200 x n
Hvézda (SCATTER) 2xn 10xn 50xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
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30. SIMPLY HOT 20

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
VYHERNI LINIE 20 vyhernich linif

VYHERN] PODiL 96 %

MAXIMALNI SAZKA 500 CZK

MAXIMALNI VYHRA 261 500 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.
Béhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze
nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje libovolny symbol kromé symbolu SCATTER (Hvézda). Pokud nelze nahradit symbol,
vyhodnoti se jako symbol KAJOT JOKER BAR.

Symbol SCATTER
TFi a vice symboll SCATTER (Hvézda) kdekoli na valci urCuje vyhru. Tato vyhra se prficte k vyhram na
vyhernich liniich.

VYHERNI TABULKA

Sedmicka 2Xxn 10x n 50 xn
Meloun 1xn 5xn 25xn
Hrozny 0,5xn 4xn 20 x n
Citron 04 xn 3xn 15xn
Svestka 0,2xn 2xn 10xn
Pomeranc 0,1 xn 2Xn 7,5Xxn
Tresné 0,1 xn 1xn 5xn
Ka]o(tV\J,‘I’ES; Bar 4xn 20 x n 100 x n
Hvézda (SCATTER) 2xn 10xn 50xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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31. SIMPLY HOT 40

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE Pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolli po zatoceni valch
VYHERNI LINIE 40 vyhernich linif

VYHERN] PODiL 96 %

MAXIMALNI SAZKA 500 CZK

MAXIMALNI VYHRA 254 500 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.
Béhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze
nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje libovolny symbol kromé symbolu SCATTER (Hvézda). Pokud nelze nahradit symbol,
vyhodnoti se jako symbol KAJOT JOKER BAR.

Symbol SCATTER
Tfi a vice symboll SCATTER (Hvézda) kdekoli na valci urCuje vyhru. Tato vyhra se pfi¢te k vyhram na
vyhernich liniich.

VYHERNI TABULKA

Sedmicka 1xn 5xn 25xn
Meloun 0,5xn 2,5xn 12,5xn
Hrozny 0,25xn 2Xn 10xn
Citron 0,2xn 1,5xn 7,5xn
Svestka 0,1 1xn 5xn

Pomeranc 0,05 x n 1xn 3,75%xn
Tresné 0,05 x n 0,5xn 2,5xn

KaJ°(tV3‘I’I'_‘S; Bar 2xn 10 x n 50 X n
Hvézda (SCATTER) 2xn 10xn 50xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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32. VEGAS 27 STREET

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE tfivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linif

VYHERN] PODiL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 500 CZK

MAXIMALNI VYHRA 250 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.
Béhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze
nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

Dvojita vyhra
Pokud hrac ziska vyhru zaroven na vsech 27 vyhernich liniich (plna obrazovka stejnych symbold) za stejny
symbol, je vyhra automaticky zdvojnasobena.

Bonusova hra Free Spins
Pokud se na valcich zastavi symboly VE, GAS, 27, spusti se bonusova hra s 10 otockami zdarma. V prlibéhu
bonusové hry se za kazdy zobrazeny symbol GAS zdvojnasobi celkova dosavadni vyhra z bonusové hry.

Symbol WILD - Joker
Symbol Joker nahrazuje jakykoliv symbol

VYHERNI TABULKA

VE GAS 27 1 x n +10 otocek zdarma
Kajot Joker Bar

) (WILD) 200 x n
Bar Bar 40 x n
Hvézda 20xn
Zvonky 16 xn
Melouny 16 xn
Citrény 2xn
Svestky 2xn

Pomerance 2Xxn
Tresné 2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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33. CRAZY FRUITS STREET

ZAKLADNI INFORMACE

Herni kategorie pétivalcova hra

Pocet symbold na valci 3

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
Vyherni linie 5 vyhernich linii

Vyherni podil 95 %

Maximalni sazka 500 CzZK

Maximalni vyhra 250 000 CzK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.
Béhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze
nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

Bonusova hra Free spins

Pokud se symbol Joker objevi na prostfedni pozici prostiedniho valce, symbol se roztdhne na cely valec a
spusti se Free spins bonusova hra s 5 otockami zdarma.

Symbol WILD — Multi Joker
Symbol Multi Joker (Wild) nahrazuje jakykoliv symbol. Symbol se vyskytuje pouze na 2. a 4. valci a kazdy
symbol Multi Joker (Wild), ktery pomUze vytvorit vyherni linii, znasobi vyherni kombinaci 2x.

Symbol SCATTER - Joker

Symbol Joker (Scatter) nahrazuje vSechny symboly. Pokud se symbol Joker objevi uprostfed na prostiednim
valci, symbol se roztahne na cely valec a spusti se bonusova hra Free Spins s 5 otockami zdarma. Béhem
bonusové hry Free Spins nelze vyhrat dalsi volné otacky.

VYHERNI TABULKA

Sedmicka - 20xn 100 xn 400 x n
Hvézda - 8xn 25xn 100 x n
Hrozen - 8xn 25xn 100 x n
Meloun - 4Xxn 10xn 40 x n

Poméeran - 4xn 10 x n 40 X n
Svestka - 4xn  10xn 40 x n
Citron - 2Xxn 5xn 20x n
Tresné - 2Xxn 5xn 20xn

Joker 5 otocek ) ) )
zdarma

Multi ) ) ) )

Joker

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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34. DEMON MASTER STREET

ZAKLADNI INFORMACE

Herni kategorie tfivalcova hra

Pocet symbold na valci 3

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valcl
Vyherni linie 27 vyhernich linii

Vyherni podil 95 %

Maximalni sazka 500 CzZK

Maximalni vyhra 250 000 CzK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.
Béhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze
nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

Dvojita vyhra
Pokud hrac ziska vyhru zaroven na vsech 27 vyhernich liniich (plna obrazovka stejnych symbold) za stejny
symbol, je vyhra automaticky zdvojnasobena.

Bonusova hra Free Spins

Pokud se na valcich zastavi symboly DE, M, ON, spusti se bonusova hra s 10 otockami zdarma. V pribéhu
bonusové hry se za kazdy zobrazeny symbol M zdvojnasobi celkova dosavadni vyhra z bonusové hry.

Symbol WILD - Joker
Symbol Joker nahrazuje jakykoliv symbol

VYHERNI TABULKA

DE, M, ON, 1 x n +10 otocek zdarma

Joker (WILD) 200 x n
Upirka 40 x n
K¥iz 20xn

A 16 xn

K 16 xn

Q 2Xxn

] 2Xxn

10 2xn

9 2Xxn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

35. HOT FRUITS

ZAKLADNI INFORMACE

Herni kategorie pétivalcova hra

Pocet symbold na valci 3

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoceni valcd
Vyherni linie 5 vyhernich linii

Vyherni podil 96 %

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyher jsou vyhodnoceny podle Vyherni
tabulky. BEhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, tyto vyhry jsou scitany. Platna je pouze
nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

Hvézda — Scatter symbol
Scatter symbol se méni v jakykoliv jiny vyherni symbol a mize tak vytvaret libovolné vyherni kombinace.

Bonusova hra

TFi symboly 7 — Bonus rozmisténé kdekoliv ve valcich spousti zdarma specidlni bonusovou hru. Na obrazovce
se objevi devét bublin. Cilem hry je postupné odkryt vyhry z téchto bublin. Bonusova hra konci, kdyz zvolena
bublina neobsahuje zadnou vyhru. Vyhra z bonusové hry je pak dana souctem vSech vyher, které byly
v bublindch odkryty. Soucet vSech zobrazenych vyher je po skoceni bonusové hry pfipsan do pole
HOTOVOST.

Padne-li pouze 1 Bonus symbol, automaticky se proméni v bombu, kterd po vybuchu nahodné proméni
symboly na svém kfizi (ve stejném sloupci a radku).

Kazdy Bonus symbol zaroven funguje jako Scatter.

V rdmci bonusové hry jsou vyhry imérné aktudlni sdzce v otocce, ve které byla bonusova hra spusténa.
Interakce hrace maji vliv na vizualizaci hry, nikoliv vSak na vysledek hry ani vyherni podil.

Symbol WILD - Ovocny kos
Wild symbol nahrazuje cely sloupec vyhernimi symboly.

VYHERNI TABULKA

Hrozny 10xn 50 x n 100 x n
Citron 4xn 10xn 40 x n
Svestka 2Xxn 10x n 40 x n
Pomeranc¢ 2Xn 8xn 20xn
Tresné 2Xn 6 xn 20x n
Meloun 2Xn 4xn 10xn
Hvézda — ) i )
Scatter
Ovocny kos — ) i )
WILD
Sedmitka ~ DOTUSOVE :

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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36. HOT HOT 4

ZAKLADNI INFORMACE

Herni kategorie pétivalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{l po zatoceni valcl
Vyherni linie 4 vyherni linie

Vyherni podil 95,82 %

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 500 000 K¢

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyher jsou vyhodnoceny podle Vyherni
tabulky. Béhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, tyto vyhry jsou scitany. Platna je pouze
nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje libovolny symbol kromé symbolu SCATTER (Papricka). Pokud nelze nahradit symbol,
vyhodnoti se jako symbol WILD.

Symbol SCATTER
Tfi a vice symbolll SCATTER (Papricka) kdekoli na valci urcuje vyhru. Tato vyhra se pficte k vyhram na
vyhernich liniich.

VYHERNI TABULKA

Kytara 10xn 50xn 250xn
Tequila 5xn 25xn 125xn
Kaktus 25xn 20xn 100xn
A 2Xxn 15xn 75xn
K 1xn 10xn 50xn
Q 0,5xn 10xn 30xn
J 0,5xn 5xn 25xn
WILD 20xn 100xn 500xn

Papricka (SCATTER) 2xn 20xn 200xn
n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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37. HOT HOT 10

ZAKLADNI INFORMACE

Herni kategorie pétivalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoceni valcd
Vyherni linie 10 vyhernich linii

Vyherni podil 95,82 %

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 253 000 K¢

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyher jsou vyhodnoceny podle Vyherni
tabulky. Béhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, tyto vyhry jsou scitany. Platna je pouze
nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje libovolny symbol kromé symbolu SCATTER (Papricka). Pokud nelze nahradit symbol,
vyhodnoti se jako symbol WILD.

Symbol SCATTER
Tfi a vice symbolll SCATTER (Papricka) kdekoli na valci urcuje vyhru. Tato vyhra se pficte k vyhram na
vyhernich liniich.

VYHERNI TABULKA

Kytara 4xn 20xn 100xn
Tequila 2xn 10xn 50xn
Kaktus 1xn 8xn 40xn
A 08xn 6xn 30xn
K 04xn 4xn 20xn
Q 0,2xn 4xn 12xn
J 0,2xn 2xn 10xn
WILD 8xn 40xn 200xn

Papricka (SCATTER) 2xn 20xn 200xn
n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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38. HOT HOT 20

ZAKLADNI INFORMACE

Herni kategorie pétivalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoceni valcd
Vyherni linie 20 vyhernich linii

Vyherni podil 95,82 %

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 261 500 K¢

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyher jsou vyhodnoceny podle Vyherni
tabulky. BEhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, tyto vyhry jsou scitany. Platna je pouze
nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje libovolny symbol kromé symbolu SCATTER (Papric¢ka). Pokud nelze nahradit symbol,
vyhodnoti se jako symbol WILD.

Symbol SCATTER
TFi a vice symbold SCATTER (Papricka) kdekoli na valci urcuje vyhru. Tato vyhra se pfiCte k vyhram na
vyhernich liniich.

VYHERNI TABULKA

Kytara 2xn 10xn 50xn
Tequila 1xn 5xn 25xn
Kaktus 05xn 4xn 20xn
A 04xn 3xn 15xn
K 0,2xn 2xn 10xn
Q 0,1xn 2xn 6xn
J 0,1xn 1xn 5xn
WILD 4xn 20xn 100xn

Papricka (SCATTER) 2xn 20xn 200xn
n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

39. HOT HOT 40

ZAKLADNI INFORMACE

Herni kategorie pétivalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoceni valcd
Vyherni linie 40 vyhernich linii

Vyherni podil 95,82 %

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 253 900 K¢

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyher jsou vyhodnoceny podle Vyherni
tabulky. Béhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, tyto vyhry jsou scitany. Platna je pouze
nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje libovolny symbol kromé symbolu SCATTER (Papricka). Pokud nelze nahradit symbol,
vyhodnoti se jako symbol WILD.

Symbol SCATTER
Tfi a vice symbolll SCATTER (Papricka) kdekoli na valci urcuje vyhru. Tato vyhra se pficte k vyhram na
vyhernich liniich.

VYHERNI TABULKA

Kytara 1xn 5xn 25xn
Tequila 0,5xn 25xn 12,5xn
Kaktus 0,25xn 2xn 10xn
A 02xn 15xn 7,5xn
K 0,1xn 1xn 5xn
Q 0,05xn 1xn 3xn
J 0,05xn 0,5xn 25xn
WILD 2Xxn 10xn 50xn

Papricka (SCATTER) 2xn 20xn 200xn
n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
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40. HOT LINES 34 STREET

ZAKLADNI INFORMACE

Herni kategorie pétivalcova hra

Pocet symbold na valci 3 symboly na valci 1, 3 a 5; 4 symboly, na valci 2 a 4

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoceni valcd
Vyherni linie 34 vyhernich linii

Vyherni podil 95 %

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 152 500 K¢

Vyhry jsou platné zleva doprava i zprava doleva. Vyherni kombinace a hodnoty vyher jsou vyhodnoceny podle
Vyherni tabulky. Béhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, tyto vyhry jsou scitany. Platna je
pouze nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

Bonusova hra Hot Lines 34

Pokud je bonusovy symbol na prvnim a poslednim valci, pak pro kazdou vyherni linii, kterd obsahuje oba
bonusové symboly, je udélen mnozitel vyhry nejvyssiho symbolu na této linii, coz znamenda, Ze nejvyssi
symbol na dané linii se rozsifi na vSechny pozice na dané linii. Normalni vyhry na ostatnich liniich stale plati.

Symbol WILD — Joker
Symbol Joker nahrazuje jakykoliv symbol.

VYHERNI TABULKA

Joker = = = 50 x n
Hot Lines 34 Bonusova hra - - -
Bar - 5xn 15xn 40xn
Hvézda - 4xn 12xn 30xn
Meloun - 3xn 9xn 20xn
Zvonky - 2xn 6xn 15xn
Svestky - 2xn 6xn 15xn
Pomeranc - 1xn 3xn 8xn
Citron - 1xn 3xn 8xn
Tresné - 1xn 3xn 8xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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41. SIMPLY HOT XL 50

ZAKLADNI INFORMACE

Herni kategorie pétivalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoceni valcd
Vyherni linie 50 vyhernich linii

Vyherni podil 96 %

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 222 920 K¢

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyher jsou vyhodnoceny podle Vyherni
tabulky. Béhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, tyto vyhry jsou scitany. Platna je pouze
nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje libovolny symbol kromé symbolu SCATTER (Hvézda). Pokud nelze nahradit symbol,
vyhodnoti se jako symbol KAJOT JOKER BAR.

Symbol SCATTER

Tfi a vice symboll SCATTER (Hvézda) kdekoli na valci urCuje vyhru. Tato vyhra se pficte k vyhram na
vyhernich liniich.

VYHERNI TABULKA

Tresné 0,04xn 04xn 2xn
Pomeranc 0,04xn 0,8xn 3xn
Svestka 0,08xn 0,8xn 4xn

Citron 0,16 xn 12xn 6xn

Hrozny 0,2xn 16xn 8xn

Meloun 0,4xn 2xn 10xn
Sedmicka 0,8xn 4xn 20xn

Kajot Joker Bar (WILD) 16xn 8xn 40xn
Hvézda (SCATTER) 2xn 10xn 50xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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42. SIMPLY HOT XL 100

ZAKLADNI INFORMACE

Herni kategorie pétivalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoceni valcd
Vyherni linie 100 vyhernich linif

Vyherni podil 96 %

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 194 310 K¢

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyher jsou vyhodnoceny podle Vyherni
tabulky. Béhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, tyto vyhry jsou scitany. Platna je pouze
nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje libovolny symbol kromé symbolu SCATTER (Hvézda). Pokud nelze nahradit symbol,
vyhodnoti se jako symbol KAJOT JOKER BAR.

Symbol SCATTER

Tfi a vice symboll SCATTER (Hvézda) kdekoli na valci urCuje vyhru. Tato vyhra se pficte k vyhram na
vyhernich liniich.

VYHERNI TABULKA

Tresné 0,02xn 02xn 1xn
Pomeranc 0,02xn 04xn 15xn
Svestka 0,04xn 04xn 2xn

Citron 0,08xn 0,6xn 3xn

Hrozny 0,1xn 08xn 4xn

Meloun 0,2xn 1xn 5xn
Sedmicka 04xn 2xn 10xn

Kajot Joker Bar (WILD) 08xn 4xn 20xn
Hvézda (SCATTER) 2xn 10xn 50xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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43. SIREN’S CALLING

ZAKLADNI INFORMACE

Herni kategorie pétivalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcd
Vyherni linie 20 vyhernich linii

Vyherni podil 96,02 %

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 500 000 K¢

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyher jsou vyhodnoceny podle Vyherni
tabulky. BEhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, tyto vyhry jsou scitany. Platna je pouze
nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

Symbol PIRATKA (WILD)
Symbol Piratka (Wild) nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu Siréna a symbolu Pirat (Bonus).

Symbol PIRAT (BONUS)

Po dopadu 3, 4 nebo 5 symbol{ Pirat (Bonus) kdekoliv na valcich se spusti Mystery Bonus, kdy se zobrazi tfi
truhly s pokladem. Hrac je poté vyzvan, aby si jednu z nich vybral.

Po vybéru hrac ziskd odménu pfifazenou k vybrané truhle s pokladem. Interakce hrace (tj. vybér jedné
z truhel) nema vliv na vyherni podil, ani na vysledek hry.

Symbol SIRENA a WILD SPIN FEATURE

Jednotlivé otocky v zakladni hre jsou seskupeny do sad po 10 otockach. Pfed prvnim roztocenim je kazda z 20
pozic na valcich neoznacena. Béhem sady 10 otocek je oznalena kazda pozice, na které se objevi symbol
Sirény. Tato pozice zlstane oznacena po celou dobu trvani sady 10 otoCek. Ke kazdé oznacené pozici je
zpoCatku pfifazen nasobitel 1x. Pokud symbol Sirény padne na pozici, ktera jiz byla oznacena v pribéhu
téchto 10 otoCek, nasobitel prifazeny této pozici se zdvojnasobi. (Napf. pokud symbol Sirény padne na
stejnou pozici 3x béhem jedné sady 10 otocCek, bude k této pozici pfifazen nasobitel 4x).

Jakmile se valce pfi 10. otoCce zastavi, vSechny doposud oznaCené pozice (vCetné téch, které se oznacily
béhem 10 otocky) se zméni na symbol Wild s patficnym nasobitelem.

Nasobitelé na jedné vyherni linii se dale nasobi mezi sebou. Napfiklad kombinace, kteréd obsahuje symboly
Wild 2x a Wild 4x, nasobi vyhru na této linii 8x.

Vyherni kombinace na liniich se v 10. oto¢ce vyhodnoti az po prekryti symbolem Wild na oznacenych pozicich.
Pokud dojde k situaci, kdy pfidany symbol Wild zakryje symbol Pirat (Bonus), tak je tento symbol stale platny
pro spusténi Mystery Bonusu.

Po 10. otocce a pfipadném vyplaceni vyher se vSechny oznacCené pozice deaktivuji a proces se opakuije.

Pro kazdou Uroven sazky je samostatna sada pocitadel otoCek, oznacenych pozic a nasobiteld symbol& Wild.
Na kazdé urovni sazky dochazi k ulozeni pfi jeji zméné.

VYHERNI TABULKA

9 0,25 x n 0,5xn 1xn
10 0,25xn 0,5xn 1xn

J 0,25xn 0,5xn 1xn

Q 0,25xn 1xn 2Xn

K 0,25 xn 1xn 2Xn

A 0,25xn 1xn 2Xxn
Kormidlo 0,5xn 1,5xn 3xn
Kompas 0,5xn 1,5xn 3xn
Savle 0,5xn 2xn 5Xn
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Pirétské zlato
Das mofrsky
Piratka

Pirat

Siréna

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

0,5xn 2xn 5xn
1xn 2,5xn 10xn
1xn 2,5xn 10xn
Mystery

Mystery Bonus  Mystery Bonus

Eiznite 20 x — 200 x 50 X — 250
10 x — n i
100 x
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44. SUPER LINES 2 STREET

ZAKLADNI INFORMACE
Herni kategorie Ctyrvalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoceni valcd
Vyherni linie 11 vyhernich linii

Vyherni podil 95 %

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyhry jsou platné zleva doprava i zprava doleva. Vyherni kombinace a hodnoty vyher jsou vyhodnoceny podle
Vyherni tabulky. Béhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, tyto vyhry jsou scitany. Platna je
pouze nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

Bonusova hra Super Lines 2

V pravém hornim rohu displeje je bublinovy krouzek skladaijici se z 20 pozic (17 normalnich, jedna x2, jedna
x3 a jedna x4). Pokazdé, kdyz dojde k vyhfe pozice postupuje a kdyZ dospéje na pozici s nasobitelem,
dosazena vyhra se danym ndsobitelem vynasobi. Aktualni stav bublinového krouzku je vazan na vysi sazky.

Symbol WILD — Joker
Symbol Joker nahrazuje jakykoliv symbol.

VYHERNI TABULKA

Joker 30xn 60 x n 120 x n
Bar 25xn 50xn 100 x n
Hvézda 10xn 20 x n 40 x n
Melouny 8xn 16 xn 32xn
Zvonky 8xn 16 x n 32xn
Svestky 1xn 2xn 4xn
Pomerance 1xn 2xn 4xn
Citrony 1xn 2xn 4xn
Tresné 1xn 2xn 4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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45. TRIPLE STARS STREET

ZAKLADNI INFORMACE

Herni kategorie trivalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
Vyherni linie 27 vyhernich linii

Vyherni podil 95 %

Maximalni sazka 500 CzZK

Maximalni vyhra 250 000 CzK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.
Béhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze
nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

Dvojita vyhra
Pokud hrac ziska vyhru zaroven na vsech 27 vyhernich liniich (plna obrazovka stejnych symbold) za stejny
symbol, je vyhra automaticky dvojnasobna.

Bonusova hra Free spins

Pokud se na valcich zastavi symboly 3x BONUS SYMBOL, spusti se bonusova hra s 10 otockami zdarma. V
prlibéhu bonusové hry se za kazdy symbol WIN x2 zdvojnasobi celkova dosavadni vyhra z bonusové hry.

Symbol WILD - Joker
Symbol Joker nahrazuje jakykoliv symbol.

VYHERNI TABULKA

Bonus Symbol 1 x n +10 otocek zdarma
Joker 200 x n
BAR 40 x n
Hrozny 20x n
Melouny 16 xn
Zvonky 16 xn
Svestky 2xn
Pomerance 2xn
Dolary 2xn
Tresné 2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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46. FESTIVAL FRUIT

ZAKLADNI INFORMACE

Herni kategorie pétivalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
Vyherni linie 20 vyhernich linii

Vyherni podil 96,75 %

Maximalni sazka 500 CzZK

Maximalni vyhra 250 000 CzK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.
Béhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze
nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

Symbol SCATTER
Scatter symbol se méni v jakykoliv jiny vyherni symbol, a mlze tak vytvaret libovolné vyherni kombinace.
3 Scatter symboly na prvnim, tfetim a patém valci a na jakékoliv pozici tvofi vyherni kombinaci.

Symbol WILD
Wild symbol nahrazuje cely sloupec vyhernimi symboly.

Symbol BONUS

3 a vice Bonus symbol{l napfi¢ vSemi valci a na jakékoliv pozici tvofi vyherni kombinaci. Kazdy Bonus symbol
se zaroven méni v jakykoliv jiny vyherni symbol, a mlze tak vytvaret libovolné vyherni kombinace.

VYHERNI TABULKA

Tresné - 1xn 2xn 5xn
Citron - 1xn 2Xxn 5xn
Pomeranc - 1xn 2xn 5xn
Svestka - 1xn 2xn 5xn
Jahoda - 1xn 3xn 10xn
Hrozen - 2Xxn 5xn 25xn
Meloun = 2Xn 5xn 25xn
Sedmicka 1xn 3xn 10xn 150 x n
Bonus = 3xn 20xn 100 x n
Scatter - 20x n - -
Wild - - - -

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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47. SIMPLY HOT XL 80

ZAKLADNI INFORMACE

Herni kategorie pétivalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valcl
Vyherni linie 80 vyhernich linii

Vyherni podil 95,50 %

Maximalni sazka 500 CzZK

Maximalni vyhra 500 000 CzK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.
Béhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze
nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

Symbol SCATTER
Tfi a vice symboll SCATTER (Hvézda) kdekoli na valci urCuje vyhru. Tato vyhra se pficte k vyhram na
vyhernich liniich.

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje libovolny symbol kromé symbolu SCATTER (Hvézda). Pokud nelze nahradit symbol,
vyhodnoti se jako symbol KAJOT JOKER BAR.

VYHERNI TABULKA

Tresné 0,1 xn 0,6 xn 3xn
Pomeranc 0,1xn 0,6 xn 3xn
Svestka 0,2xn 1,2xn 6xn
Citron 0,2xn 1,2xn 6Xxn
Hrozny 0,4xn 2,4xn 12xn
Meloun 0,8xn 5xn 24 xn
Sedmicka 2Xxn 10 x n 50xn
Kajot Joker Bar
(WILD) 4xn 20xn 100 x n
Hvézda
(SCATTER) 2Xxn 10xn 50xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

54



Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

48. SIMPLY HOT XL 160

ZAKLADNI INFORMACE

Herni kategorie pétivalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
Vyherni linie 160 vyhernich linii

Vyherni podil 95,94 %

Maximalni sazka 500 CzZK

Maximalni vyhra 500 000 CzK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.
Béhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze
nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

Symbol SCATTER
Tfi a vice symboll SCATTER (Hvézda) kdekoli na valci urCuje vyhru. Tato vyhra se pficte k vyhram na
vyhernich liniich.

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje libovolny symbol kromé symbolu SCATTER (Hvézda). Pokud nelze nahradit symbol,
vyhodnoti se jako symbol KAJOT JOKER BAR.

VYHERNI TABULKA

Tresné 0,05x n 0,3xn 1,5xn
Pomeranc 0,05 xn 0,3xn 1,5xn
Svestka 0,1xn 0,6 x n 3xn

Citron 0,1xn 0,6 xn 3xn
Hrozny 0,2xn 1,2xn 6xn
Meloun 04xn 2,5xn 12xn
Sedmicka 1xn 5Xxn 25xn
Kajot Joker Bar
(WILD) 2Xn 10xn 50 xn
Hvézda
(SCATTER) 2Xxn 10xn 50xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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49. BOOK OF MOON

ZAKLADNI INFORMACE

Herni kategorie pétivalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
Vyherni linie 10 vyhernich linii

Vyherni podil 95,66 %

Maximalni sazka 500 CzZK

Maximalni vyhra 500 000 CzK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.
Béhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze
nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

Symbol Kniha (WILD SCATTER)

Symbol Kniha je WILD symbol — nahrazuje jakykoli symbol a dopliiuje vyherni kombinaci na linii. Je zaroven i
SCATTER symbol - 3 a vice symbol Kniha kdekoli na valcich spousti bonusovou hru Free spins. Za 3 a vice
symbold Kniha je vyplacena vyhra dle vyherni tabulky.

Bonusova hra FREE SPINS

3 a vice symbold Kniha kdekoli na valcich spousti bonusovou hru Free spins. Na jejich zaCatku je vylosovan
jeden bonusovy symbol. BEhem Free spins se mlize bonusovy symbol rozsifit na vSechny pozice na valci. To
znamena, ze pokud se vybrany symbol na valcich objevi v dostatecném poctu pro vyhru, symbol se roztahne
na cely valec (valce), ktery expandujici symbol obsahoval a hrac tak ziska vyhru na vSech 10 vyhernich liniich.
Béhem Free spins bonusové hry je mozné vyhrat dalsi Free spins otocky.

VYHERNI TABULKA

10 = 0,5xn 2,5xn 10xn

J - 0,5xn 2,5xn 10xn

Q - 0,5xn 25xn 10xn

K - 0,5xn 4xn 15xn

A - 0,5xn 4xn 15xn
Kuse 0,5xn 3xn 10xn 75X n
Vik 0,5xn 3xn 10xn 75xn
Karkulka 0,5xn 4xn 40 x n 200 x n
Lovec 1xn 10xn 100 x n 1000 x n

Kniha ) 1xn+10free 10xn+ 10free 100 xn + 10 free
(Scatter) spins spins spins

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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50. CIRCUS CIRCUS 81

ZAKLADNI INFORMACE

Herni kategorie Ctyrvalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
Vyherni linie 81 vyhernich linii

Vyherni podil 94,78 %

Maximalni sazka 500 CzZK

Maximalni vyhra 500 000 CzK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.
Béhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze
nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

Symbol MULTI WILD

Tfi a vice symboll SCATTER (Hvézda) kdekoli na valci urCuje vyhru. Tato vyhra se pficte k vyhram na
vyhernich liniich.

Symbol WILD

Symbol Joker (MULTI WILD symbol) nahrazuje jakykoliv symbol. Pokud padne 1 symbol JOKER na vyherni

linii, pak se vyhra z doplnéné vyherni linie nasobi x2, pokud padnou 2 symboly JOKER, vyhra se nasobi x4,
pokud padnou 3 symboly JOKER, vyhra se nasobi x8.

VYHERNI TABULKA

Tresné 1xn 2Xxn
Citron 1xn 4xn
Pomeranc 1xn 4xn
Svestka 1xn 4xn
Zvonek 1xn 4xn
Hrozny 4xn 40 x n
Meloun 6xn 60 x n
Sedmicka 16 x n 160 x n
Kajot Joker Bar ) )
(WILD)

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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51. DYNAMITE 27 STREET

ZAKLADNI INFORMACE

Herni kategorie trivalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
Vyherni linie 27 vyhernich linii

Vyherni podil 95,00 %

Maximalni sazka 500 CzZK

Maximalni vyhra 240 000 CzK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.
Béhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze
nejvyssi vyhra na linii. Autostart odehraje automaticky zvolené mnozstvi otocek za zvolenou sazku.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

Bonusova hra Dynamite 27 Street

Bonusova hra zacinga, pokud ma levy a pravy valec stejny symbol na stfedni pozici a tento symbol se objevi i
na prostfednim valci.

V zavislosti na bonusovych valcich Ize bonusovou vyhru zdvojnasobit (pokud se stejny symbol na prostfednim

valci zobrazi 2x) nebo dokonce ztrojnasobit zdvojnasobit (pokud se stejny symbol na prostfednim valci zobrazi
3x).

Symbol WILD — Joker
Symbol Joker (MULTI WILD symbol) nahrazuje jakykoliv symbol. Pokud padne 1 symbol JOKER na vyherni

linii, pak se vyhra z doplnéné vyherni linie nasobi x2, pokud padnou 2 symboly JOKER, vyhra se nasobi x4,
pokud padnou 3 symboly JOKER, vyhra se nasobi x8.

VYHERNI TABULKA

Sedm 40 x n 200 x n
Hvézda 16 x n 90 x n
Zvonek 16 xn 70xn
Hrozny 8xn 30xn
Melouny 8xn 30xn
Svestky 2xn 8xn

Pomerance 2Xxn 8xn
Citrony 2Xxn 6xn
Tresné 2xn 6xn

Joker - -

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

58



Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

52. GEM STONE STREET

ZAKLADNI INFORMACE

Herni kategorie Ctyrvalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
Vyherni linie 81 vyhernich linii

Vyherni podil 95,00 %

Maximalni sazka 500 CzZK

Maximalni vyhra 248 000 CzK

Vyhry jsou platné zleva doprava a zprava doleva. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle
vyherni tabulky. Symbol Joker nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé pfipadu, kdy se objevi 4 symboly
Joker, protoZe tato kombinace ma sv@j vlastni vyherni faktor. Béhem jedné hry je mozné vyhrat na vice
vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii. Autostart odehraje
automaticky zvolené mnoZstvi otoCek za zvolenou sazku.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

Joker Symbol (Wild)
Symbol Joker (Wild) nahrazuje jakykoliv symbol.

VYHERNI TABULKA

Fialovy kamen 160 x n 16 x n
Zluty kamen 60 x n 6Xxn
Cerveny kamen 40 x n 4xn
Zeleny kamen 8xn 2xn
Rlizovy kamen 4xn 1xn
Oranzovy kamen 4xn 1xn
Zeleny kamen 2xn 1xn
Modry kamen 2Xn 1xn
Symbol Joker 230 xn -

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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53. JOKER AREA STREET

ZAKLADNI INFORMACE

Herni kategorie Ctyrvalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valcl
Vyherni linie 11 vyhernich linii

Vyherni podil 95,00 %

Maximalni sazka 500 CzZK

Maximalni vyhra 250 000 CzK

Vyhry jsou platné zleva doprava a zprava doleva. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle
vyherni tabulky. Béhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry
scitany. Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

Joker Symbol (Wild)
Symbol Joker (Wild) nahrazuje jakykoli symbol a objevuje se pouze na druhém a tretim valci.

Bonusova hra Joker Area Street

Pokud se béhem roztoceni objevi jeden nebo vice symbold Joker, hra¢ vyhrava 4 otoceni zdarma za kazdy
symbol Joker.

Otoceni zahrnuje jen prostfedni valce, zatimco prvni a posledni valce zlstavaji neménné po dobu trvani
bonusu.

Bé&hem bonusovych otoceni zdarma se mdZe objevit vice Joker symbol{ (a tim vice otoCeni zdarma).
Maximalni poCet bonusovych otoceni zdarma je 664.

VYHERNI TABULKA

Sedm 100 x n 50 x n 25xn
Hvézda 40 x n 20xn 10xn

Hrozny 32xn 16 xn 8xn
Melouny 32xn 16 xn 8xn
Svestky 4xn 2xn 1xn
Pomerance 4xn 2Xn 1xn
Citrony 4xn 2xn 1xn
Tresné 4xn 2Xn 1xn

Joker - - -

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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54. SIMPLY HOT 4+

ZAKLADNI INFORMACE
Herni kategorie

Cil hry

Vyherni linie
Vyherni podil
Maximalni sazka
Maximalni vyhra

pétivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl

4 vyherni linie
95,25 %

500 CZK

500 000 CzK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.
Béhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze

nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje libovolny symbol kromé symbolu SCATTER (Hvézda). V pfipadé, Zze mize doplnit

vyherni kombinaci, roztahne se na cely valec. Na prostfednim valci nasobi veskeré vyhry x2.

Symbol SCATTER

Tfi a vice symboll SCATTER (Hvézda) kdekoli na valci urCuje vyhru. Tato vyhra se pficte k vyhram na

vyhernich liniich.

VYHERNI TABULKA

Tresné
Pomeranc
Svestka
Citron
Hrozny
Meloun
Sedmicka
Kajot Joker Bar
(WILD)

Hvézda
(SCATTER)

1xn
1xn
2xn
2Xxn
5xn
10xn
20x n

5xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

4xn
4xn
8xn
8xn
15xn
30xn
60 xn

10 x n

10xn
10xn
25xn
25xn
50 x n
100 x n
200 x n

100 x n
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55. SIMPLY HOT 10+

ZAKLADNI INFORMACE

Herni kategorie pétivalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
Vyherni linie 10 vyhernich linii

Vyherni podil 95,25 %

Maximalni sazka 500 CzZK

Maximalni vyhra 500 000 CzK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.
Béhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze
nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje libovolny symbol kromé symbolu SCATTER (Hvézda). V pfipadé, Zze mize doplnit
vyherni kombinaci, roztahne se na cely valec. Na prostfednim valci nasobi veskeré vyhry x2.

Symbol SCATTER

Tfi a vice symboll SCATTER (Hvézda) kdekoli na valci urCuje vyhru. Tato vyhra se pficte k vyhram na
vyhernich liniich.

VYHERNI TABULKA

Tresné 0,8xn 3,2xn 8xn

Pomeranc 0,8xn 3,2xn 8xn
Svestka 1,6 xn 6,4 X n 20 x n
Citron 1,6 xn 6,4xn 20xn
Hrozny 4xn 12xn 40 x n
Meloun 8xn 24 xn 80 xn

Sedmicka 20 x n 60 x n 200 x n

Kajot Joker Bar ) i )

(WILD)

(S'é‘:?lf:';m 5% n 10xn 100 x n

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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56. SIMPLY HOT 20+

ZAKLADNI INFORMACE

Herni kategorie pétivalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
Vyherni linie 20 vyhernich linii

Vyherni podil 95,25 %

Maximalni sazka 500 CzZK

Maximalni vyhra 500 000 CzK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.
Béhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze
nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje libovolny symbol kromé symbolu SCATTER (Hvézda). V pfipadé, Ze mize doplnit
vyherni kombinaci, roztahne se na cely valec. Na prostfednim valci nasobi veskeré vyhry x2.

Symbol SCATTER

Tfi a vice symboll SCATTER (Hvézda) kdekoli na valci urCuje vyhru. Tato vyhra se pfi¢te k vyhram na
vyhernich liniich.

VYHERNI TABULKA

Tresné 0,4xn 1,6 xn 4xn

Pomeranc 0,4xn 1,6 xn 4xn
Svestka 0,8xn 3,2xn 10xn
Citron 0,8xn 3,2xn 10xn
Hrozny 2Xxn 6xn 20x n
Meloun 4xn 12xn 40 x n

Sedmicka 10xn 30xn 100 x n

Kajot Joker Bar ) i )

(WILD)

(S'é‘:?lf:';m 5% n 10xn 100 x n

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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57. SIMPLY HOT 40+

ZAKLADNI INFORMACE
Herni kategorie

Cil hry

Vyherni linie
Vyherni podil
Maximalni sazka
Maximalni vyhra

pétivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol po zatoceni valcl

40 vyhernich linii
95,25 %

500 CZK

500 000 CzK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.
Béhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze

nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje libovolny symbol kromé symbolu SCATTER (Hvézda). V pripad€, ze mize doplnit

vyherni kombinaci, roztahne se na cely valec. Na prostfednim valci nasobi veskeré vyhry x2.

Symbol SCATTER

Tfi a vice symboll SCATTER (Hvézda) kdekoli na valci urCuje vyhru. Tato vyhra se pficte k vyhram na

vyhernich liniich.

VYHERNI TABULKA

Tresné
Pomeranc
Svestka
Citron
Hrozny
Meloun
Sedmicka
Kajot Joker Bar
(WILD)
Hvézda
(SCATTER)

0,2xn
0,2xn
0,4xn
0,4xn
1xn
2Xn
5xn

5xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

0,8xn
0,8xn
1,6 xn
1,6 xn
3xn
6Xxn
15xn

10 x n

2Xxn
2Xxn
5xn
5xn
10xn
20xn
50 x n

100 x n
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58. VIKINGS II

ZAKLADNI INFORMACE

Herni kategorie pétivalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
Vyherni linie 20 vyhernich linii

Vyherni podil 94,74 %, 95,86 %

Maximalni sazka 500 CzZK

Maximalni vyhra 500 000 CzK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.
Béhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze
nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

Symbol Odin (WILD)

Symbol Odin je WILD symbol — nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu SCATTER a dopliiuje vyherni
kombinaci na linii. Pokud padne 1 symbol WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra nasobi x2. Pokud padnou
2 symboly WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra nasobi x4. Pokud padnou 3 symboly WILD na vyherni
linii, pak se liniova vyhra nasobi x8. Pokud padnou 4 symboly WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra
nasobi x16.

Symbol Valkyra (SCATTER)
Symbol Valkyra se objevuje pouze na 2., 3. a 4. valci. Tfi symboly SCATTER na valcich spousti bonusovou hru

FREE SPINS s 10 otockami zdarma.

Bonusova hra FREE SPINS

Pokud je v pribéhu kteréhokoli Free Spinu vytvofena jakakoliv vyherni kombinace, vSechny symboly, které
vytvorili vyherni kombinaci na vyherni linii, jsou drzeny ve svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se znovu
protadi s Sanci vytvofit nebo rozsifit vyherni kombinace pro aktudlni Free Spin. Symboly jsou drzeny tak
dlouho, dokud jsou vytvareny nové nebo rozsifovany jiz existujici vyherni kombinace — jinak hra prepne zpét
do zakladni formy Free Spins a hrac pokracuje ve hie se zbyvajicimi bonusovymi otoCenimi.

VYHERNI TABULKA

9 - 1xn 2Xxn 4xn

10 - 1xn 2Xxn 4xn

J = 1xn 4xn 8xn

Q - 1xn 4xn 8xn

K - 2Xxn 6xn 16 xn

A - 2Xxn 6xn 16 xn

Valknut = 4xn 8xn 20xn

Havran - 8xn 16xn 32xn

Bily Vik 10x n 20 x n 40 x n 100 x n

Cerny Vik 20xn 40 x n 60 x n 200 x n
Odin (WIId) - - - -
(‘g::l::l(tytrels - 10 free spins - -

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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59. MULTI VEGAS 81 EXCLUSIVE

ZAKLADNI INFORMACE

Herni kategorie Ctyrvalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
Vyherni linie 81 vyhernich linii

Vyherni podil 95,00 %

Maximalni sazka 500 CzZK

Maximalni vyhra 500 000 CzK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.
Béhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze
nejvyssi vyhra na linii. Autostart odehraje automaticky zvolené mnozstvi otocek za zvolenou sazku.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

Symbol MULTI WILD

Symbol Joker (MULTI WILD symbol) nahrazuje jakykoliv symbol. Pokud padne 1 symbol JOKER na vyherni
linii, pak se vyhra z doplnéné vyherni linie nasobi x2, pokud padnou 2 symboly JOKER, vyhra se nasobi x4,
pokud padnou 3 symboly JOKER, vyhra se nasobi x8.

Symbol SCATTER
3 a vice symbolt DIAMOND (SCATTER) kdekoli na valcich spousti bonusovou hru Free spins.

Bonusova hra FREE SPINS

3 symboly SCATTER kdekoli na valcich spousti bonusovou hru Free spins. Na jejich zacatku je automaticky
vylosovan pocet otoCek hodem 2 kostek. Vysledek hodu urcuje celkovy pocet Free spins (Hra¢ mize ziskat 2—
12 Free spins). V pfipadé dopadu 4 symbold SCATTER je automaticky vylosovan pocet otoCek hodem 6
kostek. Vysledek hodu urcuje celkovy pocet Free spins (Hra¢ mize ziskat 6-36 Free spins).

VYHERNI TABULKA

Tresné 1xn 2Xxn
Dolar 1xn 4xn
Pomeranc 1xn 4xn
Svestka 1xn 4xn
Zvonek 1xn 4xn
Hrozny 4xn 40 x n
Meloun 6Xxn 60 x n
Sedmicka 16 xn 160 x n
Multi Wild - -
Diamond 2-12 x free 6-36 x free
(Scatter) spins spins

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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60. ALIEN FUN 41

ZAKLADNI INFORMACE

Herni kategorie Ctyrvalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
Vyherni linie 41 vyhernich linii

Vyherni podil 96,00 %

Maximalni sazka 500 CzZK

Maximalni vyhra 250 000 CzK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.
Béhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze
nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

SYMBOL SCATTER

SCATTER SYMBOL SE MENI V JAKYKOLIV JINY VYHERNI SYMBOL, A MUZE TAK VYTVARET
LIBOVOLNE VYHERNI KOMBINACE.

Symbol BONUS

1 Bonus symbol na valcich pfivold na pomoc mimozemskou lod’, ktera proméni cely sloupec, kde se bonusovy
symbol nachazi, na Scatter symboly.

3 Bonus symboly rozmisténé kdekoliv na valcich nasledné spousti nahodnou sérii 5 az 30-ti volnych (zdarma)
toceni.

Kazdy Bonus symbol zaroven funguje jako Scatter.

VYHERNI TABULKA

Alien 1 0.2xn 1xn
Alien 2 04xn 2xn
Alien 3 1xn 3xn
Alien 4 2Xn 5xn
Alien 5 3xn 8xn
Alien 6 5xn 10xn
Scatter

Bonus

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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61. BANK 81
ZAKLADNI INFORMACE
Herni kategorie Ctyrvalcova hra
Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
Vyherni linie 81 vyhernich linii
Vyherni podil 96,64 %
Maximalni sazka 500 CzZK
Maximalni vyhra 249 900 CzK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.
Béhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze
nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

Symbol SCATTER

Scatter symbol se méni v jakykoliv jiny vyherni symbol, a mlze tak vytvaret libovolné vyherni kombinace.
Symbol BONUS

Libovolny pocet Bonusovych symbold na valcich aktivuje respin (opétovné zatoceni valcl bez odecteni sazky),
pri kterém jsou ponechany vSechny Bonusové symboly a vyherni linie. Vyhodnoceni vyhry je provedeno po
respinu (opétovné zatoceni valcl bez odecteni sazky).

Padne-li ve vyherni linii 1 Bonus symbol, vyhra v této vyherni linii se vynasobi 2x.

Padnou-li ve vyherni linii 2 Bonus symboly, vyhra v této vyherni linii se vynasobi 4x.

Padnou-li ve vyherni linii 3 Bonus symboly, vyhra v této vyherni linii se vynasobi 8x.

Kazdy Bonus symbol zaroven funguje jako Scatter.

VYHERNI TABULKA

Maska 0.2 x sazka 0.6 x sazka
Trezor 0.4 x sazka 1 x sazka
Mince 1 x sazka 2 x sazka
Pytel 2 x sazka 4 x sazka
Dynamit 3 x sazka 6 x sazka
Hotovost 4 x sazka 8 x sazka
Zlato 5 x sazka 10 x sazka
Scatter
Bonus

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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62. BRUTAL OCTAGON

ZAKLADNI INFORMACE

Herni kategorie pétivalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
Vyherni linie 20 vyhernich linii

Vyherni podil 94,53 %

Maximalni sazka 500 CzZK

Maximalni vyhra 500 000 CzK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.
Béhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze
nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

Symbol Wild (Rozhodci)

Symbol Wild nahrazuje na vyhernich liniich vSechny symboly kromé& symbol( Scatter a Mystery. Spousti také
funkci Wild respin. Béhem Free spinli se symbol po dopadu rozsifi na cely valec.

Free spins

Pokud kdekoli na valcich padnou alespori 3 symboly Scatter, ziska hra¢ Free spins. Za 3x symbol Scatter
ziskate 5 Free spins, za 4x symbol Scatter 8 Free spins a za 5x symbol Scatter 12 Free spins. Béhem Free
spins se symbol Wild rozsifi na cely valec a spusti funkci Wild respin.

Hra Mystery

Pokud kdekoli na valcich padne symbol Rukavice, objevi se po stranach 2 rukavice. To pokracuje, dokud se v
obou polich nezobrazi vSechny rukavice. Kdyz se zobrazi vSech 10 rukavic, spusti se bonusova hra. Hrac pak
ziska vyhru, kterou si vylosuje vybérem z tabulek jedné z hostesek. Hra Mystery se vyhodnocuje pro kazdou
Uroven sazky zvlast. Kazda vyse sazky ma své vlastni bonusové pole.

Funkce Wild respin

Jakmile se na valcich objevi symbol Wild, vyhodnoti se nejprve vSechny vyhry, poté se kazdy symbol Wild
posune o jednu pozici na valcich dold a nasleduje Wild respin. Symboly Wild aktivuji funkci Wild respin
opakované, dokud z valcl zcela nezmizi. Hrac ziska Wild respin i v pfipadé, Ze posledni symbol Wild vypadne
ze spodni fady valc(.

VYHERNI TABULKA

J 2xn 0.5x n 0.2xn
Q 2xn 0.5x n 0.2xn
K 4xn 1x n 04xn
A 4xn 1x n 04xn
Fighter - BJP 12xn 2xn 1xn
Fighter - 16 x n 3xn 1xn
Terminator

Fighter -

McGregor 20x n 4xn 2Xn
Fighter - Kicker 40 x n 8xn 2xn
Wild - Rozhodci 40 x n - -
Scatter - Opasek 125;<i:rsee 8 x free spins 5 x free spins

Mystery - } ) }

Rukavice

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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63. CRAZY MARY

ZAKLADNI INFORMACE

Herni kategorie pétivalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
Vyherni linie 11 vyhernich linii

Vyherni podil 95,77 %

Maximalni sazka 500 CzZK

Maximalni vyhra 500 000 CzK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.
Béhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze
nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

Symbol Wild (Zlaty Listek)

Symbol Wild nahrazuje jakykoli symbol na vyhernich liniich kromé symbolu SCATTER.

Symbol Zlaty Wild (Krabice Golden Wild)

Symbol Golden Wild se objevuje pouze na prostfednim valci. Pokud padne symbol Golden Wild, spusti se
funkce Golden Wild.

Free spins (otocky zdarma)

Pokud kdekoli na valcich dopadnou alespon 3 symboly Scatter, hrac ziskava 11 Free spins (otocek zdarma).
Golden Wild

Pokud padne symbol Golden Wild, spusti se funkce Golden Wild, béhem niz se v priméru polovina symbol{
Dyné, Lebka, Barka a Duch na valcich zméni na symboly Wild.

VYHERNI TABULKA

Kary 4xn 1xn 0.5xn
Piky 4xn 1xn 0.5xn
Kfize 6Xxn 2Xn 0.5xn
Srdce 6Xxn 2Xn 0.5xn
Duch 20xn 6XxXn 2Xn
Banka 20xn 6Xxn 2Xxn
Lebka 40 x n 8xn 3xn
Dyné 40xn 8xn 3xn
ZIatvzilllztek 40 x n 8xn 3xn
Krabice Golden
Wild - - -
Zlaty Wild
.. 100 x n 20xn 10xn
;::z:tttlt(a?' 11 x free 11 x free 11 x free

spins spins spins
n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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64. FENOMEN 81

ZAKLADNI INFORMACE

Herni kategorie Ctyrvalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
Vyherni linie 27 vyhernich linii

Vyherni podil 95,56 %

Maximalni sazka 500 CzZK

Maximalni vyhra 500 000 CzK

Vyhry jsou platné zleva doprava doprava a zprava doleva. Vyherni fada se u vyhry maximaini délky (zde délky
4) vyhodnocuje jen jednou. Béhem hry Ize vyhrat na vice vyhernich fadach, tyto vyhry jsou scitany. Platna je
nejvyssi vyhra na vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

Symbol Multi Wild (Rytmus)

MULTI WILD symbol nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu SCATTER. Pokud padne 1 symbol WILD na
vyherni linii, pak se vyhra z dopIlnéné vyherni linie nasobi x2, pokud padnou 2 symboly WILD, vyhra se nasobi
x4, pokud padnou 3 symboly WILD, vyhra se nasobi x8.

Bonusova hra Free spins

3 symboly SCATTER kdekoli na valcich spousti bonusovou hru Free spins. Na jejich zacatku je vylosovan pocet
otocek vybérem jedné ze dvou karet. Vysledek na karté urcuje celkovy pocet Free spins (Hra¢ mize ziskat 2 -
11 Free spins). V pripadé dopadu 4 symbol& SCATTER je pocet otoCek vylosovan vybérem dvou ze Ctyr karet.
Vysledek na kartach urcuje celkovy pocet Free spins (Hra¢ mze ziskat 4 - 22 Free spins).

VYHERNI TABULKA

J 2Xxn 1x n

Q 4xn 1xn

K 4xn 1x n

A 4xn 1xn

Mikrofon 4xn 1xn

Penize 40 x n 4xn

Prsten GOAT 60 xn 6xn

Sedmicka 160 x n 16 xn

Wild - -

Scatter — Vinylova 4 - 22 free 2 - 11 free

deska spins spins

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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65. GOLDEN SEVEN

ZAKLADNI INFORMACE

Herni kategorie trivalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valcl
Vyherni linie 27 vyhernich linii

Vyherni podil 96,45 %

Maximalni sazka 500 CzZK

Maximalni vyhra 150 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.
Béhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze
nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

Symbol RESPIN BONUS

Symbol RESPIN BONUS nahrazuje jakykoli symbol.

Pokud je soucasti jakékoli vyherni kombinace, tato kombinace zlistane zachovana a spusti se respin.

Respin skonci, kdyZ se neobjevi Zadny dalsi symbol RESPIN BONUS nebo kdyz jsou vSechny valce plné
vyhernich kombinaci.

Vyhry se vyplaceji pred a po kazdém respinu.

Respiny se hraji se stejnou sazkou jako kolo, které respin aktivovalo.

VYHERNI TABULKA

Tresné 0.2 x sazka
Citron 0.4 x sdzka
Jablko 0.6 x sazka
Pomeranc 1 x sazka
Zvonek 2 x sazka
Fiky 3 x sazka
Meloun 4 x sazka
Hvézda 6 x sazka
Seven 10 x sazka

Respin bonus
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66. HALLOWEEN KING STREET

ZAKLADNI INFORMACE

Herni kategorie pétivalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valch
Vyherni linie 5 vyhernich linii

Vyherni podil 95,00 %

Maximalni sazka 500 CzZK

Maximalni vyhra 250 000 CzK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.
Béhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze
nejvyssi vyhra na linii. Autostart odehraje automaticky zvolené mnozstvi otoCek za zvolenou sazku.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

Symbol MULTI WILD

Symbol Joker (MULTI WILD symbol) nahrazuje jakykoliv symbol. Pokud padne 1 symbol JOKER na vyherni
linii, pak se vyhra z doplnéné vyherni linie nasobi x2, pokud padnou 2 symboly JOKER, vyhra se nasobi x4,
pokud padnou 3 symboly JOKER, vyhra se nasobi x8.

Symbol SCATTER
3 a vice symbol& DIAMOND (SCATTER) kdekoli na valcich spousti bonusovou hru Free spins.

Bonusova hra FREE SPINS

3 symboly SCATTER kdekoli na valcich spousti bonusovou hru Free spins. Na jejich zacatku je automaticky
vylosovan pocet otoCek hodem 2 kostek. Vysledek hodu urcuje celkovy pocet Free spins (Hra¢ mize ziskat 2—
12 Free spins). V pripadé dopadu 4 symboll SCATTER je automaticky vylosovan pocet otocek hodem 6
kostek. Vysledek hodu urcuje celkovy pocet Free spins (Hra¢ mize ziskat 6-36 Free spins).

VYHERNI TABULKA

Citron 40 X n 10xn 4xn =
Pomeranc 40 X N 10xn 4xn -
Svestka o 10 x n 4xn -
Hrozno 100 X n 40 x n 10xn -
Meloun 100 x n 40 x n 10x n =
Sedmicka 500 x n 200 x n 20xn -
n 200 x n 20xn >xn ]
Tresné 40 X n 10xn 4xn 1xn

OranZova dyné
Joker

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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67. HEAT REELS 100+++

ZAKLADNI INFORMACE

Herni kategorie pétivalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
Vyherni linie 100 vyhernich linii

Vyherni podil 95,00 %

Maximalni sazka 500 CzZK

Maximalni vyhra 500 000 CzK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.
Béhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze
nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

Symbol Kajot Joker Bar (Expandujici symbol Wild) y

Symbol Kajot Joker Bar nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu HVEZDA (SCATTER). Ve hie se objevuje
pouze na 2., 3., a 4. valci. V pfipadé, ze mlze doplnit vyherni kombinaci, roztahne se (expanduje) na cely
valec. Pokud symbol Wild doplni vyherni kombinaci na valci, ktery je oznacen rameckem x2, vyhry se
zdvojnasobi.

Symbol Hvézda (Scatter)

Za 3 nebo vice symboll SCATTER obdrzi hra¢ vyhru SCATTER. Symboly SCATTER nemusi byt uspofadany v
jedné vyherni linii. Tato vyhra se pficte k vyhram ze zbyvajicich vyhernich linii.

VYHERNI TABULKA

Tresen 1xn 0.3xn 0.1x n
Pomeranc 1xn 0.3xn 0.1x n

Svestka 2Xxn 0.5xn 0.2x n

Citron 2xn 0.5xn 0.2x n

Hrozen 5xn 1.5xn 0.5x n

Meloun 10xn 3xn 1xn
Sedmicka 20x n 6xn 2xn

Kajot Joker Bar } ) )
Wild
:;’::tf: 100 x 20 x n 5% n

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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68. JOKER PLUS II STREET

ZAKLADNI INFORMACE

Herni kategorie trivalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
Vyherni linie 27 vyhernich linii

Vyherni podil 95,00 %

Maximalni sazka 500 CzZK

Maximalni vyhra 126 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyhry jsou platné zleva doprava a faktor nasobeni vyhry zavisi na tom, zda
se ve vyherni linii objevi symbol Wild nebo ne. Hraci pole plné 9 stejnych symbold nebo symboll Wild
zdvojnasobuje celkovou vyhru. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky. BEhem
jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, ze jsou vyhry scitany.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

Symbol Wild - Joker

Symbol Joker nahrazuje jakykoliv symbol. Pokud se na vyherni linii objevi symbol Joker, vyherni linie se
vyhodnocuiji dle vyherni tabulky.

Dvojita vyhra

Hraci pole plné 9 stejnych symbol{ nebo symbol& Wild zdvojnasobuje celkovou vyhru.

VYHERNI TABULKA

Sedmicky 40 x n 60 x n
Zvonky 20x n 30xn
Hrozny 16 xn 24 xn

Bar 16 xn 24 xn
Svestky 2xn 3xn
Pomerance 2xn 3xn
Dolar 2xn 3xn
Tresné 2Xn 3xn
Kajot Joker Bar
" wild) i 150

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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69. KAJOT LINES STREET

ZAKLADNI INFORMACE

Herni kategorie trivalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
Vyherni linie 5 vyhernich linii

Vyherni podil 95,00 %

Maximalni sazka 500 CzZK

Maximalni vyhra 40 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.
Béhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze
nejvyssi vyhra na linii. Autostart odehraje automaticky zvolené mnozstvi otocek za zvolenou sazku.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

Symbol MULTI WILD

Symbol Joker (MULTI WILD symbol) nahrazuje jakykoliv symbol. Pokud padne 1 symbol JOKER na vyherni
linii, pak se vyhra z doplnéné vyherni linie nasobi x2, pokud padnou 2 symboly JOKER, vyhra se nasobi x4,
pokud padnou 3 symboly JOKER, vyhra se nasobi x8.

Symbol SCATTER
3 a vice symbolt DIAMOND (SCATTER) kdekoli na valcich spousti bonusovou hru Free spins.

Bonusova hra FREE SPINS

3 symboly SCATTER kdekoli na valcich spousti bonusovou hru Free spins. Na jejich zacatku je automaticky
vylosovan pocet otoCek hodem 2 kostek. Vysledek hodu urcuje celkovy pocet Free spins (Hra¢ mize ziskat 2—
12 Free spins). V pfipadé dopadu 4 symboll SCATTER je automaticky vylosovan pocet otoCek hodem 6
kostek. Vysledek hodu urcuje celkovy pocet Free spins (Hra¢ mize ziskat 6-36 Free spins).

VYHERNI TABULKA

Sedmicka 60 x n
Hvézda 40 x n
Kajot 20xn
Meloun 16 xn
Zvonek 16 x n
Svestka 8xn
Citron 8xn
Pomeranc 8xn
Tresen 8xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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70. LUCKY DRAGON STREET

ZAKLADNI INFORMACE

Herni kategorie pétivalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
Vyherni linie 5 vyhernich linii

Vyherni podil 95,00 %

Maximalni sazka 500 CZK

Maximalni vyhra 250 000 CzK

Vyhry jsou platné zleva doprava a zprava doleva. Vyhra je udélena, kdyz se na nasleduijicich valcich ve stejné
vyherni linii objevi tfi nebo vice stejnych symboll. Vyherni linie se u vyhry maximalni délky (zde délky 5)
vyhodnocuje jen jednou. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky. Béhem jedné
hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze nejvyssi
vyhra na linii

Autostart odehraje automaticky zvolené mnoZstvi otoCek za zvolenou sazku.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

Symbol Joker (Drak)

Symbol Joker (Drak) nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbolu Scatter. Pokud se na vyherni linii
objevi 3 a vice symboll Joker, vyhodnocuiji se dle vyherni tabulky.

Symbol Scatter

Pokud se na valcich objevi alespor 3 symboly Scatter, ziskate az 25 otocek zdarma.

Bonusova hra

Pokud se na valcich objevi alespon 3 symboly Scatter, ziskate az 25 otoCek zdarma. Béhem otocky zdarma Ize
vyhrat jesté vice otoCek zdarma, pokud se na valcich opét objevi 3 nebo vice symboll Scatter. Béhem
bonusové hry se vyhry ztrojnasobi.

VYHERNI TABULKA

Drak
(Joker) 160xn/ - 100xn/ - 20xn/ -
Scatter 80xn/- 8xn/- 4xn/-
Kniha 50xnr{100x 10xn/20xn 5xn/10xn
Hrad P0xn /100X 4oxn/20xn 5xn/10xn
Vila 40xn/80xn 8xn/16xn 4xn/8xn
Merlin 40xn/80xn 8xn/16xn 4xn/8xn
Eso 20xn/40xn 4xn/8xn 3xn/6xn
Kral 20xn/40xn 4xn/8xn 3xn/6Xxn
Kralovna 15xn/30xn 3xn/6Xxn 2Xxn/4xn
Janek 15xn/30xn 3xn/6xn 2xn/4xn
Desitka 10xn/20xn 2xn/4xn 1xn/2xn
Devitka 10xn/20xn 2xn/4xn 1xn/2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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71. MULTI FRUITS 81

ZAKLADNI INFORMACE

Herni kategorie Ctyrvalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
Vyherni linie 81 vyhernich linii

Vyherni podil 94,78 %

Maximalni sazka 500 CzZK

Maximalni vyhra 500 000 CzK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.
Béhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze
nejvyssi vyhra na linii. Autostart odehraje automaticky zvolené mnoZzstvi otocek za zvolenou sazku.

SPECIALNI SYMBOLY A FUNKCE

Symbol WILD (MULTI WILD)

Symbol WILD - MULTI WILD symbol nahrazuje jakykoliv symbol. Pokud padne 1 symbol WILD na vyherni linii,
pak se vyhra z doplnéné vyherni linie nasobi x2, pokud padnou 2 symboly WILD, vyhra se nasobi x4, pokud
padnou 3 symboly WILD, vyhra se nasobi x8.

VYHERNI TABULKA

Tresen 2Xxn 1x n
Citron 4xn 1xn
Pomeranc 4xn 1xn
Svestka 4xn 1x n
Hrozen 4xn 1xn
Meloun 40 x n 4xn
Hvézda 60 x n 6xn
Sedmicka 160 x n 16 xn
wild - -

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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HKRJOT > 5AMES

JOKER JACPOT

Pro zvySeni atraktivity Internetovych technickych her od vyrobce KAJOT je do herniho systému
implementovana bonusova hra typu Jackpot pod nazvem JOKER JACKPOT.

Tuto hru obsahuji vSechny Internetové technické hry od vyrobce KAJOT, neni-li v Hernim planu konkrétni
Internetové technické hry vyslovné uvedeno jinak.

JOKER JACKPOT je aZ sedmi urovrovy progresivni bonus, ktery dovoluje na zakladé konfigurace jednotlivé
urovné aktivovat ¢i deaktivovat. Mize obsahovat minimalné jednu (1) uroven, maximalné sedm (7) urovni.

Jednotlivé progresivni Urovné jsou odliSené barevné, popfipadé mohou byt pro odliSeni doplnéné i o ikonu:

1. Uroven MINI (nejniz8i uroveri)

2. Uroven MIDI

3. uroven MAXI

4. uroven Bronze

5. droven Silver

6. Uroven Gold

7. uroven Platinum (nejvysSi trover)

JOKER JACKPOT lIze kumulovat ze vSech uskute€nénych Sazek Sazejicich nebo Sazek v ramci jedné hry
nebo skupiny her, vzdy vSak pouze ze vsazenych penéznich prostfedk(l Sazejicich, ucastnicich se
internetové technické hry prostfednictvim zafizeni umoznujici i€ast na internetové hre.

Prostfedky pro JOKER JACKPOT jsou tvofeny procentualni ¢asti Sazek, pfiemz procentualni pfispévek je
nastavovan provozovatelem v rozmezi 0,1 % - 4 % z kazdé sazky.

Podminkou ziskani jednoho z bonustl je u&ast ve hre, jiz je JOKER JACKPOT sougasti. U&astnik hazardni
hry se musi aktivné zapoijit do hry zmacknutim tlacitka START a to nejdéle v pfedchozich 60 minutach pred
tim, nez byla vyhra z JOKER JACKPOT vylosovana. To znamena, ze i Hrag, ktery se zrovna aktivné
neucastni Hazardni hry, ale U¢astnil se ji napf. pfed 59 minutami, mize obdrzet vyhru JOKER JACKPOT. O
tomto je informovan po pfihlaSeni se zpét do svého Hracského konta u Provozovatele technické internetové
hry, u které bonusovou hru ziskal. Podminkou je pfihlaseni do svého hraského Gétu nejpozdéji do 2 hodin
od posledni hry. Po pfekroceni ¢asového limitu je vysledek Joker Jackpot nahodné vylosovan znovu a je
vybran novy vyherce, pro kterého plati stejna pravidla — viz vyse.

Vyhru je mozné rozdélit mezi vice nez jednoho Ugastnika hazardni hry. O vyhie bonusu rozhoduje pouze
nahoda. Vyhru Fidi generator nahodnych &isel — RNG. Aktualni hodnoty v§ech Grovni bonusu vidi Ugastnik
hazardni hry v kazdé vySe uvedené hfe nad valci.

JOKER KF '| ot i

Z2613.54:

V pFipadé bonusové vyhry je Ugastnik hazardni hry upozornén na tuto skute&nost vizualné na obrazovce
zafizeni umozhujici u€ast na internetové hie. Nasledné je hodnota bonusové vyhry pfipsdna do kreditu
Sazejiciho. Vyhry ze hry, v ramci které byla bonusova hra spusténa, nepiekroCi spolu s vyhrou z bonusové
hry 500 000 K&. Bonusovou hru nelze hrat samostatné. Bonusova hra je soucasti jedné hry Technické hry
ve smyslu § 50 Zakona o hazardnich hrach.

Vlastnosti Bonusové Hry

Kazda hra s aktivovanou hrou JOKER JACKPOT pfispiva do vSech aktivnich (zobrazovanych) levell
(konfigurovatelnym dilem pro kazdy level). Vy3e tohoto pfispévku je pevné stanovena dle nastaveni, a to v
rozsahu 0,1 % - 4 % z kazdé sazky, pouze v8ak z her, které maji aktivovanou hru JOKER JACKPOT.

Vyherni Kombinace
Minimalni hodnota: 1Ké
Maximalni hodnota: 500 000 K&
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ZVLASTNi CAST - PRAVIDLA INTERNETOVYCH TECHNICKYCH HER (ITH)
Podrobna pravidla ITH dodavatele ADELL

1 |Way to Hell 37 |81 Western Outlaws
2 |Secret of the Castle 38 | Age of Olympus

3 | X-Zodiac 39 | Mysteria

4 | Cold&Hot 40 |Blood House

5 |Cinema 81 41 | Neon Lines

6 |Zombies Attack 42 | Buffalo Spin

7 | Fruit Joker 43 | Bonus Brothers

8 | Wild Fall 44 | Roll Shift

9 | Apocalyptic Wild 45 | Secrets of the Dragons
10 |Blind Wild 46 | Wild Blaster

11 | Western Story 47 |81 Fruits of Gods
12 | Halloween Night 48 | Luck of Giza

13 | Royal Fruits 49 |7 - Max

14 | Game of Castles 50 |Tropical Joker

15 | Kingdom of Vampires 51 |81 Diamond Catch
16 |Diamonal 81 52 |5 Fruits

17 | Fixi-Dixi 53 | Respin Rush

18 | Mega Cross 4+ 54 | Mega Bells

19 |lJin-Jang 55 | Golden Scatter

20 | Bay of Pirates 56 |Jumping Joker

21 |5 Stones 57 | Active Joker

22 | 4x4 Fruits 58 | Fruit Joker 5

23 | Fruit Joker Il 59 |6 Spin

24 | Crazy Spin 60 | Extra Gold

25 | Way to Hell 2 61 |Heaven & Hell

26 |Secret of the Castle Il 62 | Lucky Multiply

27 | Burning Fruits 63 | Multi Fruit Joker 81
28 | Money Fall 64 | Gifts Mania 81

29 | Free Diamonds 65 | Wild Bunnies

30 |Africa Wild 66 | Fruity Max

31 | Cocktail 81 67 | 243 Coral Kingdom
32 |Durancia

33 |8+ Gems

34 |4 Stones

35 | Fruit-EX

36 | Candy Fruits
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Herni plan sazkové hry JACKPOT 3 - viceurovnovy internetova hra

Typ hry: Bonusova hra typu Jackpot

Principy Jackpotu 3:,

Bonusova hra typu Jackpot je specialni hra, kterou je mozno aktivovat a nasledné hrat béhem zakladnich typ@ internetovych her.
Aktivaci této bonusové hry do zakladni hry je urceno, ze aktivni hra¢ béhem zakladni internetové hry dle nastaveni serveru prispiva
Casti kazdé své provedené sazky do spolecné kumulované Jackpot ¢astky bonusové hry. Tim ziskava také moznost tuto
kumulovanou Castku v aktualni vysi ziskat — vyhrat Jackpot. O typu vyhraného Jackpotu a jeho vyherci ndhodné rozhoduje server.
Aktualni ¢astka Jackpotu je zobrazena v pravém hornim rohu obrazovky a v pfipadé vyhry se pfipisuje do kreditu jako vyhra.
Pokud neni hra Jackpot v internetové hte aktivni, neni Jackpot ve hfe nijak zobrazovan, hrac do Jackpotu nijak nepfispiva a ani
nema Sanci Jackpot vyhrat.

Prezentace Jackpotu 3:

Aktudini kumulovana Castka je zobrazovana v pravém hornim rohu obrazovky v poli oznaceném Jackpot. V pfipadé vyhry je hraci
vyhrana Castka Jackpot zobrazena pres aktualni hranou hru a je pfictena k ¢astce KREDIT.
Aktualni vysi Jackpotu a historii padlych Castek Ize zjistit pfes administracni rozhrani systému.

Vlastnosti Jackpotu 3:

- Systém mdZe obsahovat vice Jackpotl s rliznymi nastavenimi
- Jackpoty 3 mize byt nastaven parametry v nékolika Urovnich s nazvy:
o GOLD (nejvyssi)
o  SILVER (stfedni)
o  BRONZE (nejnizsi)
- Kazda zakladni hra mlize obsahovat vzdy jen jeden Jackpot od kazdé urovné, tzn. maximalné 3 Jackpoty/hra

Parametry Jackpotu 3:

U bonusové hry Jackpot je mozno v systému nastavit parametry:
- Pocatecni Castka Jackpotu (v K&)
- Maximalni ¢astka vyhraného Jackpotu v K¢ — 500 000,- K¢
- VySe prispévku ze sazky v % — nastavitelny rozsah od 0,01% az do 5 %
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1. Way to Hell

Typ hry: je to t¥ivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich_pocitanych od
prvniho valce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat z nabidky her vybranim symbolu hry WAY TO HELL. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky. ) )

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro
zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlacitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbold a aktualni sazky, tlacitko SAZKA a Sipky pro zménu vySe aktualni sazky a tlaCitko START pro provedeni sazky. DelSi stiskem
tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudini sazku jsou provadény automaticky.
Opétovnym stiskem ste]neho tlacitka m{Zeme kdykoliv automaticky reZim zastavit (STOP).

Nasledu1|C| funkce maji moznost ovladani tlacitky klavesnlce MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —SAZKA -, $ipka doprava —
SAZKA +, $ipka nahoru — MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:

WAY TO HELL je tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce z leva doprava.
Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kaZzdého valce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vySi sézky na jednu hru, tlaCitkem START spusti roztocenim elektronickych
valcd hru, ve stejny okamZik je Castka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pric¢itan nejvyssi dosaZeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a
aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu
je hra pripravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Pokud se hraci na vyherni linii zobrazi tfi BONUS symboly Certice, ziskava zdarma nahodné vylosovanych 1-10 bonusovych kol,.
Béhem bonusovych kol ma hra¢ moznost po kazdém neWhernfm kole vybrat libovolny jeden ze tfi valc(, ktery se znova dodatecné
roztoli a vytvoii tak se zbyvajicimi dvéma valci dalSi moznou vyherni kombinaci. Ta je vyhodnocena pripadnou vyhra je pfipsana
do pole VYHRA. Nasleduijici kolo jiz problha na vsech 3 valcich, pokud bude nevyherni, ma hrac opét moznost znovu roztoceni
jednoho valce. BEhem bonusovych kol mlize hra¢ vyhrat dalsi bonusova kola.

Tabulka vyher:

posé e;;:%j rr:ZCh necrozr:gtn&;icon, Kniha Kotel, Lebka Andél BONUS MYSTERY V™
Yhernl’ Tt Stribrny hrichd Beran CERTICE" o
vy ) necronomicon
3 2x 8x 16x 20x 40x 1-10 20x — 100x
bonusovych kol

Definice k vyhram:
- Vyhry jsou za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z leva doprava
- Vyhra za symbol MYSTERY (V) je ndhodné vylosovana v rozsahu uvedeném v tabulce vyher
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.
- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji
- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
- Interakce hrace, které jsou v pribéhu bonusové hry cinény, nemaji Zadny vliv na vysledek hry ani vyherni podil.
- Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouZzije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusové otoceni
spusténa.
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2. Secret of the Castle

Typ hry: je to Ctyrvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho valce zleva

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize ze seznamu her aktivovat vybranim symbolu hry SECRET OF THE CASTLE. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce

s hlavnim informaCnim panelem a ovladacimi tlacitky. )

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny poloZky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K, tladitko INFO pro
zobrazeni informaci ke he, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlaCitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbold a aktualni sazky, tlaCitko SAZKA a Sipky pro zménu vySe aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim
stiskem tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudlni sazku provadény
automaticky. Opé&tovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlaitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —SAZKA -, Sipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:

SECRET OF THE CASTLE je Ctyivalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich poCitanych od prvniho
valce zleva. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych valc hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosaZeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a
aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valct na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu
je hra pripravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Pokud se hraci na vyherni linii zobrazi tfi nebo Ctyfi BONUS symboly mince, hrac ziskava bonusova kola, které jsou zdarma.
Béhem bonusovych kol ma hra¢ moznost po kazdém nevyhernim kole zamknout azZ 3 libovolné valce, které v dalSim kole nebudou
roztoCeny a jejich zobrazené symboly tak v nasledujicim kole vytvofi s neuzamknutymi novou vyherni kombinaci. Ta je po
dokonceni kola vyhodnocena, pokud je opét nevyherni, hra¢ ma opét moznost pro dalsi bonusové kolo zachovat nebo pfipadné
upravit vybér uzamknutych valcd. Pokud bylo kolo vyherni, vyhra je pfipsana a nasledujici kolo probiha na vSech valcich bez
moznosti uzamknuti. BEhem bonusovych kol hra¢ nemdze vyhrat dalsi bonusova kola.

Tabulka vyher:

pocet shodnych 94 . . .
o p 2 . . . v Rytirska Kralovska Mince
symboluIi rr:i?. vyherni mec, vlajka Korbel, svitek Zena helmice Koruna BONUS
4 2X 4x 40x 60x 160x 20 BONUS kol
3 1x 2x 4x 6X 16x 10 BONUS kol

Definice k vyhram:

- WILD Symbol Kat je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly kromé
BONUS symbolu.

- WILD Symbol Kat nasobi vyhru, ve které dopliiuje vyherni kombinaci na vyherni linii, ndsobkem 2x.

- Na vyherni linii plati vZzdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.

- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.

- Interakce hrace, které jsou v pribéhu bonusové hry cinény, nemaji Zadny vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

- Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouZzije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni
spusténa.
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3. X-Zodiac

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodnych symbol{ na 5 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho valce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 250 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat z nabidky her vybranim symbolu hry X ZODIAC. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informacnim
panelem a ovladacimi tlacitky. ) )

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny poloZky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K, tlacitko INFO pro
zobrazeni informaci ke he, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlaCitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbold a aktualni sazky, tlaCitko SAZKA a Sipky pro zménu vysSe aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim
stiskem tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudlni sazku provadény
automaticky. Opé&tovnym stiskem stejného tlacitka miZzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlaCitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —SAZKA -, Sipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:

X ZODIAC je pétivalcova hra s vyhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodnych symbol& na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z
leva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztoCenim
elektronickych valc hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosaZeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a
aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pripiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu
je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher:

pocet shodnych Beran = Vodnar,
symbold na ¢ Stir, rak ! vahy byk panna strelec lev
’ e kozoroh ryby

vyherni linii:
5 4x 8x 16x 32x 64x 128x 256x 500x
4 2x 4x 6x 8x 12x 16x 32x 128x
3 1x 2X 3x 4x 6X 8x 12x 16x
2 3x 4x 6X 8x

Definice k vyhram:

- WILD Symbol je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vSech pozicich valce, kde padl, vSechny ostatni symboly

- Pro symboly: beran, kozoroh, stir a rak plati pravidlo, Ze pokud padne na vSech pozicich prvnich tfech valcd zleva 9 stejnych
symboll - vyhra se nasobi 3x, pokud na vSech pozicich prvnich ¢tyfech valcl zleva 12 stejnych symboll — vyhry se nasobi
4x, pokud padnou na vSech pozicich vsech valcl stejné symboly, vyhra se nasobi 5x.

- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.

- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
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4. Cold&Hot

Typ hry: je to Ctyrvalcova hra s vyhrami v zavislosti na hernim médu (COLD nebo HOT) za 3 nebo 4
shodné symboly pocitané od prvniho valce zleva na 27 nebo 81 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 216 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat z nabidky her vybranim symbolu hry COLD&HOT. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky. ) )

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny poloZky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K, tladitko INFO pro
zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlaCitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbold a aktualni sazky, tlaCitko SAZKA a Sipky pro zménu vySe aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim
stiskem tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudlni sazku provadény
automaticky. Opé&tovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —SAZKA -, Sipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:

COLD&HOT je Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly od prvniho valce zleva na 27 vyhernich liniich (COLD mod) nebo 4
shodné symboly od prvniho valce zleva na 81 vyhernich liniich (HOT mod). Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu
z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sézky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych valcl hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosaZeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a
aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pripiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu
je hra pripravena na dalsi hru.

Hra se odehrava ve 2 rliznych hernich médech — COLD a HOT.

COLD herni mod y

Zakladni, ¢asové neomezeny herni mod, kdy hrac sazi pouze na prvni tfi aktivni valce zleva. Ctvrty valec je v neCinném stavu
(zamrzly) a neni soucasti hry. V tomto mddu jsou vyhry hrace pocitany na 3 vyherni symboly (27 vyhernich linii).

Zména z COLD herniho médu do HOT herniho médu se uskutecriuje za pomoci 3 symbol{ teploméru (HOT symbol). Pokud se hraci
objevi v nevyherni otocce alespon 2 HOT symboly na 2 valcich, dostava Sanci jesté zdarma az ve 2 hernich otockach zkompletovat
3 HOT symboly dotocenim tretiho valce bez HOT symbolu. Pokud hraci pfijdou 3 symboly HOT je automaticky prepnut na start HOT
madu.

HOT herni méd

HOT mdd je ¢asové omezeny mdd, kde jako Casovy indikator slouzi teplomér, zobrazeny vlievo od prvniho vélce. Ten je na pocatku
dopInén do maximalni hodnoty a jeho odpocet je aktivovan prvni otoc¢kou v HOT mddu. Odpocet bézi bez ohledu na pocet
odehranych otocek z maximalni hodnoty do nuly. Po tuto dobu hrac hraje na vSechny 4 valce, a tedy 81 vyhernich linii. PoCet
odehranych oto¢ek v HOT mddu neni nijak garantovan. HOT mdd je ukoncen vycerpanim ¢asového limitu a hra se automaticky
prepne zpét do COLD médu.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher:

pocet shodnych
symbold na vyherni | Zmrzlina, nanuk | Jahoda, mince Ryba Kompas Diamant HOT teplomér
linii:
3 1x 2x 4x 6x 16x Prepnuti do HOT
modu
4 2X 4x 40x 60x 160x neni

Definice k vyhram:
- WILD Symbol je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé HOT symbolu (teplomér HOT).
- Vyhry s WILD symbolem, v nichZ doplfiuje vyherni kombinaci na linii, jsou nasobeny x2.
- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
- Interakce hrace, které jsou v pribéhu HOT herniho mddu hry Cinény, nemaiji Zadny vliv na vysledek hry ani vyherni podil.
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5. Cinema 81

Typ hry: je to Ctyrvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho valce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 100 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat z nabidky her vybranim symbolu hry CINEMA 81. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky. ) )

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny poloZky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K, tladitko INFO pro
zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlaCitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbold a aktualni sazky, tlaCitko SAZKA a Sipky pro zménu vySe aktualni sazky a tlaCitko START pro provedeni sazky. DelSi stiskem
tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudlni sazku jsou provadény automaticky.
Opétovnym stiskem stejného tlacitka miZzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP). )

Nasledujici funkce maji moZnost ovlddani tlaCitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —SAZKA -, Sipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:

CINEMA 81 je Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva
doprava. Vyherni linie je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych valc hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosaZeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a
aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pripiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu
je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Neni

Tabulka vyher:

pocet shodnych
symbol& na vyherni Klapka Modelky Filmovy pas Bankovy Hvézda Zlata soska
linii:
4 2x 3x 6X 20x 60x 120x
3 1x 1x 2x 4x 8x 16x

Definice k vyhram:
- vyhry jsou za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava
- Hra obsahuje specialni bonusovy valec MULTI s nasobky v rozsahu 1x az 9x
- Celkova vyhra z otocky je vzdy nasobena i nahodné vylosovanym bonusovym nasobkem, ktery je aktualné zobrazen na valci
MULTL.
- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné linii a celkové vsazené Castce.
- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.




Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle zakona
€. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

6. Zombies Attack

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodnych symbol{ na 21 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho valce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry ZOMBIE'S ATTACK. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky. ) )

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny poloZky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v KC, tladitko INFO pro
zobrazeni informaci ke he, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlaCitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbold a aktualni sazky, tlaCitko SAZKA a Sipky pro zménu vySe aktudlni sazky a tlaCitko START pro provedeni sazky. DelSim
stiskem tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudlni sazku provadény
automaticky. Opé&tovnym stiskem stejného tlaCitka miZzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —SAZKA -, Sipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:

ZOMBIE'S ATTACK je to pétivalcova hra s vyhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodnych symbol& na 21 vyhernich liniich pocitanych od
prvniho valce z leva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztoCenim
elektronickych valcl hru, ve stejny okamzZik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosaZeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a
aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pripiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu
je hra pripravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Pokud se hraci kdekoliv na valcich zobrazi tfi, Ctyfi nebo pét BONUS symboll (ruka), hrac ziskava 10, 20 respektive 30 bonusovych
kol, které jsou zdarma — no¢ni maéd.
Pokud se béhem bonusovych kol objevi kdekoliv na valcich symbol hrdiny (HERO), zacne na obrazovce boj. Podle nahodné zvolené
zbrané pfeméni hrdina (HERO) zombie symboly sestficky, délnika, hasice, policisty a rappera na WILD symboly (hrob). Po té je kolo
vyhodnoceno.
Bonusova preména zombies (plati pro symboly sestFicka, délnik, hasi¢, policista, rapper) na WILD probéhne dle nahodné zvolené
zbrané na pozicich:

e  Brokovnice — preméni vSechny zombie symboly na padlych pozicich

e Shuriken — vSechny zombie symboly na horizontalni linii, kde padl HERO symbol

e  Motorova pila — na vSech 8 sousedicich polich kolem HERO symbolu
Béhem bonusovych kol hra¢ nemize vyhrat dalsi bonusova kola.

Tabulka vyher:

syﬁssrﬂs::c\l/r%ceﬁni Blohazgrd, Kocka, pes De'ﬁ'vk' Hasic¢ Policista Rapper i £SO
linii: sud radiace ! sestricka (HERO) (Ruka)
5 4x 8x 16x 24x 32x 80x 200x 30 BONUS kol
4 2X 4x 6X 8x 16x 32x 60x 20 BONUS kol
3 1x 1x 2X 4x 8x 16X 40x 10 BONUS kol
2 8x 20x

Definice k vyhram:

- WILD symbol (hrob) je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly kromé
BONUS symbolu.

- BONUS symbol (ruka) je pocitan kdekoliv na valcich jako SCATTER.

- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.

- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouZije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusové otoceni
spusténa.




Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle zakona
€. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

7. Fruit Joker

Typ hry: je to Ctyrvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho valce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 99 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat z nabidky her vybranim symbolu hry FRUIT JOKER. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky. ) )

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny poloZky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K, tladitko INFO pro
zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlaCitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbold a aktualni sazky, tlatitko SAZKA a Sipky pro zménu vySe aktudlni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim
stiskem tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudlni sazku provadény
automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka miZzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlaCitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —SAZKA -, Sipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:

FRUIT JOKER je Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z leva
doprava. Vyherni linie je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych valcl hru, ve stejny okamzZik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosaZeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a
aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pripiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu
je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher:

pocet shodnych . "
o o 7 52 Citrony, Pomerance, » JOKER
symboll:i r?i?- vyherni Tresne Evestky, Kiwi Hrozen Meloun Hvezda WILD
3 1x 1x 4x 6x 16x Nevyherni
4 2x 4x 40x 60x 160x Nevyherni

Definice k vyhram

- Symbol WILD je sdm o sobé nevyherni symbol, nahrazuje na vSechny ostatni symboly.

-V pripadé vyherni kombinace dopInéné jednim symbolem WILD na linii se vyhra nasobi 2x, dvéma symboly WILD na linii se
vyhra nasobi 4x a tfemi symboly WILD na linii vyhra nasobi 8x.

- 4 WILD symboly na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.

- Na vyherni linii plati vZzdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.

- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
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8. Wild Fall

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodnych symbol{ na 20 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho valce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry WILDFALL. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky. ) )

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny poloZky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K, tladitko INFO pro
zobrazeni informaci ke he, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlaCitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbold a aktualni sazky, tlaCitko SAZKA a Sipky pro zménu vySe aktudlni sazky a tlaCitko START pro provedeni sazky. DelSim
stiskem tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sazku provadény
automaticky. Opé&tovnym stiskem stejného tlacitka miZzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji mozZnost ovlddani tlaCitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —SAZKA -, Sipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:

WILDFALL je pétivalcova hra s vyhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodnych symbol& na 20 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z
leva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych valc hru, ve stejny okamzik je Castka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosaZeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a
aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pripiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu
je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Pokud se hraci kdekoliv na prostiednich 3 valcich zobrazi tfi BONUS symboly klice, hrac ziskava 10 bonusovych kol zdarma. Vyherni
kola jsou normalné vyhodnocena, v pfipadé nevyherniho kola se nad valci otevrou truhly, které lavinou minci pres herni obrazovku
nahodné rozmisti nahodny pocet WILD symbold. Po té je aktualni kolo vyhodnoceno. Béhem bonusovych kol hra¢ nem(ze vyhrat
dalsi bonusova kola.

Tabulka vyher:

ocCet shodnych : .
sy?nbolﬂ na vy'/»}tlernl' PlStOIe’ OvocnIy ta,c’ ek Papousek RUM Pirat Piratka BONVU 2
linii: Savle ovocna misa kompas (klic)
5 4x 8x 16x 24x 32X 80x 200x -
4 2X 4x 6Xx 8x 16x 32X 60x -
3 1x 1x 2X 4x 8x 16x 40x 10 BONUS kol
2 8x 20x

Definice k vyhram:

- BONUS symbol (kli¢) je pocitan kdekoliv na valcich jako SCATTER

- WILD symbol (mince) je sém o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly
kromé BONUS symbolu klice.

- V pfipadé vyherni kombinace s jednim symbolem WILD se vyhra, kterou pomohl vytvofit, nasobi 2x, se dvéma symboly
WILD se nasobi 4x, se tfemi symboly WILD se nasobi 8x a se ¢tyfmi symboly WILD se nasobi 16x.

- 5 WILD symbol& na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci

- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.

- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.

- Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni
spusténa.
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9. Apocalyptic Wild

Typ hry: je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na
26 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry APOCALYPTIC WILD. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky. ) ]

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny poloZky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K, tladitko INFO pro
zobrazeni informaci ke he, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlaCitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbold a aktualni sazky, tlaCitko SAZKA a Sipky pro zménu vySe aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim
stiskem tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudlni sazku provadény
automaticky. Opé&tovnym stiskem stejného tlacitka miZzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlaitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —SAZKA -, Sipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:

APOCALYPTIC WILD je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symboll na 26 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho valce z leva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vZdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni
fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sézky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych valc hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosaZeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a
aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipise-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu
je hra pripravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Pokud se hraci kdekoliv na valcich zobrazi symboly 2012 (tzn. minimalné ve sloZeni dva symboly ,2", jeden symbol ,1* a jeden
symbol ,,0"), ziskava hrac 10 bonusovych kol zdarma.

Béhem bonusovych kol se na valcich mlze zobrazit specialni symbol WILD. Ten ma velikosti 4 za sebou jdoucich symbold, a pokud
je zobrazen cely, je kompletné nahrazen na své pozici 4 symboly WILD. Pokud se valce zastavi tak, Ze tento specialni symbol WILD
neni zobrazen cely, dotoci se pfislusny valec tak, aby symbol zobrazen cely byl. Nasledné je bonusové kolo vyhodnoceno. Béhem
bonusovych kol hra¢ nemize vyhrat dalsi bonusova kola.

Tabulka vyher:

pocet shodnych : . , ,
symboll na vyherni | Obétninliz | Bumerangy Orel Ocelot tMayvsk_a tl)\/lgyskyk Sk ilaty
linii: anecnice ojovni Sper.
5 4x 8x 16x 24x 40x 80x 200x
4 2x 4x 8x 16x 20x 40x 80x
3 1x 2X 4x 8x 10x 20x 40x

Definice k vyhram

- wyhry jsou za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol{ na 26 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z leva doprava

- BONUS symboly cislice 2, 1 a 0 jsou pocitany kdekoliv na valcich jako SCATTER a nezalezi na jejich pofadi.

- WILD symbol (kfistalova lebka) je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni
symboly kromé BONUS symbol( Cislic.

- 5 WILD symboll na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.

- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené astce na hru.

- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.

- Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZije vySe sazky do hry, v rdmci které byla bonusova otoceni
spusténa.
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10. Blind Wild

Typ hry: je to tFivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich pocitanych od
prvniho valce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry BLIND WILD. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky. ) )

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktudlniho zdstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru ovladani zvuku,
tladitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboll a aktualni sazky, tlacitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse
aktualni sazky a tla¢itko START pro provedeni sazky. Delsim stiskem tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mlzeme kdykoliv
automaticky rezim zastavit (STOP). ) )

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —SAZKA -, Sipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka doll — MIN SAZKA.

Popis hry:

BLIND WILD je tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z leva doprava.
Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kaZzdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sézky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych valcl hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosaZeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a
aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pripise-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu
je hra pripravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Pokud se hraci kdekoliv na valcich zobrazi 3 symboly BONUS, ziskava hrac 10 bonusovych otoceni zdarma. Béhem bonusovych
otoceni je vyhra se symbolem WILD vzdy navic nasobena WILD nasobitelem. Ten vZdy zac¢ina na 1x a jeho hodnota se v pfipadé
kazdé nevyherni otocky zvySuje o vzdy o 1 a v pripadé jakékoliv vyhry je nasobek zpét na 1x.

Tabulka vyher:

pocet shodnych i}
symbold na vyherni Tresné Citron Pomeranc Svestka Hrozny Meloun Sedmicka BONUS
linii:
3 2X 4x 8x 16x 40x 60x 160x 10 otoceni

Definice k vyhram

- vyhry jsou za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z leva doprava

- BONUS symbol je pocitan kdekoliv na valcich jako SCATTER

- WILD symbol je sém o sob& nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly kromé& BONUS
symbolu

- Vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.

- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.

- Pro UcCely vypoCtu vyhry v ramci bonusovych otoCeni se pouZzije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni
spusténa.
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle zakona
€. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

11. Western Story

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol{l na 17 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho valce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry WESTERN STORY. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky. ) )

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zlstatku uzivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru ovladani zvuku,
tladitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol& a aktualni sazky, tlacitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse
aktualni sazky a tladitko START pro provedeni sazky. Delsim stiskem tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudlni sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mzeme kdykoliv
automaticky rezim zastavit (STOP). ) )

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —SAZKA -, Sipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:

WESTERN STORY je to pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol{l na 17 vyhernich liniich pocitanych od prvniho
valce z leva doprava. Vyherni linie je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sézky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych valcl hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosaZeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a
aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pripise-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu
je hra pripravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

V Bonusové hfe se na obrazovce hraci zobrazi ujizdéjici dostavnl'k za kter;'/m je vidét 5 jl'zdnl'ch pruhu (sloupct). P¥i stisku tlaéitka
Maximalni poCet pytld nad sebou v pruhu jsou 3, za 5 pytld dolarli umisténych vedle sebe do line dostane hrac prislusny nasobek
sazky dle vyherni tabulky. Pfi vyhodnoceni 5 vyhernich pytlQ v linii tyto zmizi a vSechny ostatni nasbirané pytle se posunuji
(propadnou) o pozici nize (styl tetris)). Bonusova hra konéi pfi pfekroceni maximalniho poctu pytld v kterémkoliv ze sloupctl.

Tabulka vyher:

pocet shodnych 5 S
symboll na vyherni | Klobouk Boty Laso Kolty Lupic¢ Serif She\:/rgt;Sdkaa I\E)I$g'il('(I)E\IfY Sggﬁjlj
linii:
5 4x 8x 16x 24X 40x 80x 200x 8x — 200x 50x
4 2X 4x 8x 16x 20x 40x 80x 4x — 80x 40x
3 1x 2X 4x 8x 10x 20x 40x 2x — 40x 30x

Definice k vyhram

- Vyhry jsou za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol& na 17 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava

- symboly BONUS a MYSTERY se pocitaji kdekoliv na valcich jako SCATTER

- WILD symbol je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly kromé BONUS

symbolu

- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvySsi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.

- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

- Interakce hrade, které jsou v priibéhu bonusové hry ¢inény, nemaji zadny vliv na vysledek hry ani vyherni podil.
- Pro Ucely vypocCtu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni

spusténa.

- Vyhra za symbol MYSTERY kdekoliv na valcich je néhodné vylosovana v rozsahu uvedeném v tabulce vyher.
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle zakona
€. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

12. Halloween Night

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 11 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho valce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry HALLOWEEN NIGHT Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky. ) )

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro
zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlaCitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbold a aktudlni sazky, tlaCitko SAZKA a Sipky pro zménu vySe aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim
stiskem tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudlni sazku provadény
automaticky. Opetovnym stiskem stejného tlacitka mdzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasleduya funkce maji moznost ovladani tlacitky klavesnlce MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —SAZKA -, $ipka doprava —
SAZKA +, $ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:

HALLOWEEN NIGHT je pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolli na 11 vyhernich liniich pocitanych od prvniho
valce z leva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hraC zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti roztoCenim
elektronickych valcl hru, ve stejny okamzZik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pric¢itan nejvyssi dosaZeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a
aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcll na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu
je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Bonusova hra se spousti padnutim 3 a vice symbol{l BONUS na kteroukoliv pozici na vélcich. V Bonusovych kolech se hraci zobrazi
rozmezi Castek, které mlZe vyhrét a tlacitka DALSI a VZIT, po kliknuti na tlaCitko DALSI je hraci nabidnuta Castka. Hrac se nyni
mdze rozhodnout, zda si nabizenou ¢astku vezme, nebo si necha nabidnout ¢astku jinou. Castku je mozné dvakrat odmitnout a tfeti
nabizenou ¢astku si jiz hra¢ musi vzit.

Rozmezi nabidnutych ¢astek v zavislosti na poc¢tu padnutych symbold BONUS:
3x BONUS = 2x - 50x nasobek

4x BONUS = 2x - 100x nasobek
5x BONUS = 2x - 150x nasobek

Tabulka vyher:

pocet shodnych Zeleny Cerveny
symbold na QKA Y Y Kocka Klobouk Dyné BONUS | Mystery
; Pty lektvar lektvar
vyherni linii:
3 1x 2x 4x 6X 8x 12x 2x - 50x | 10x - 30x
4 3x 6X 12x 18x 24x 36x 2x - 100x | 30x - 60x
5 9x 18x 36x 54x 72X 108x 2x - 150x | 60x - 90x

Definice k vyhram

- BONUS a MYSTERY symboly jsou pocitany kdekoliv na valcich jako SCATTER.

- WILD symbol je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly kromé
symbolu BONUS a MYSTERY.

- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.

- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.

- Vyhra za symbol MYSTERY kdekoliv na valcich je ndhodné vylosovana v rozsahu uvedeném v tabulce vyher.

- Interakce hrace, které jsou v priibéhu bonusové hry ¢inény, nemaiji zadny vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

- Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoCeni se pouZzije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni

spusténa.
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13. Royal Fruits

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold pocitanych od prvniho
valce zleva na 11 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry ROYAL FRUITS. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky. ) )

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro
zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlacitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbold a aktudlni sazky, tlaCitko SAZKA a Sipky pro zménu vySe aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim
stiskem tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudini sazku jsou provadény
automaticky. Opetovnym stiskem stejného tlacitka mdzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledu1|C| funkce maji moznost ovladani tlacitky klavesnlce MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —SAZKA -, $ipka doprava —
SAZKA +, $ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:

ROYAL FRUITS je to pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolll pocitanych od prvniho valce zleva na 11 vyhernich
liniich. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hraC zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti roztoCenim
elektronickych valc hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pri¢itan nejvyssi dosaZeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a
aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu
je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Bonusova kola zdarma se spousti padnutim 3 a vice symbolll BONUS na kteroukoliv pozici ve valcich. Na obrazovce se dle vyherni
tabulky objevi 3, 6 nebo 9 miniautomatd. Bonusova kola zdarma zacinaji stisknutim na tlacitko "START". Nasledné se vsechny
miniautomaty roztoci a po jejich zastaveni je vyhodnocena vyhra dle Tabulky vyher v bonusovych kolech. Pokud na miniautomatu
padla vyhra, vyhra je vyhodncena (pficte se k celkové bonusové vyhie ) a miniautomat se UcCastni dalSi otocky. Pokud se na valci
miniautomatu objevi symbol X, je miniautomat bez vyhry a je vyfazen z dalSich bonusovych kol. Hra konéi ve chvili, kdy se symbol
"X" objevi na vSech miniautomatech. Poté dojde k vyhodnoceni bonusové vyhry a celkova bonusova vyhra je pfipsana ke kreditu.
Pocet miniautomatd v Bonusové hfe v zavislosti na po¢tu padnutych symbol& BONUS

3x BONUS = 3 miniautomaty

4x BONUS = 6 miniautomat{

5x BONUS = 9 miniautomatd
Tabulka vyher v bonusovych kolech:

3x Bronzova korunka: 1x nasobek sazky do hry

3x Stribrnd korunka: 5x nasobek sazky do hry

3x Zlata koruna: 10x nasobek sazky do hry

Tabulka vyher:

pacet shodnych Pomera | » Sedmic
symbold na Tresné | Citron né Svestka | Hrozny | Meloun | Hvézda Ka BONUS
vyherni linii:
3 1x 2x 3x 4x 6x 8x 12x 16x . 3
miniautomaty
4 2x 4x 6x 8x 12x 16x 24x 32x - 4
miniautomaty
5 6X 12x 18x 24x 36x 48x 72x 96x - > o
miniautomatu

Definice k vyhram :

- BONUS symbol je pocitan kdekoliv na valcich jako SCATTER

- WILD symbol je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly kromé
symbolu BONUS.

- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernl’ch liniich se scitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.

- Ciselné hodnoty viech vyhernlch kombinaci jsou uvedeny v K.

- Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoCeni se pouZzije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni
spusténa.
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14. Game of Castles

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 5 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho valce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé a ovladaci prvky
Hru Ize aktivovat ze seznamu her vybranim symbolu hry GAME OF CASTLES Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim

informacnim panelem a ovladacimi tlacitky. ) )

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro
zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlaCitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbold a aktudlni sazky, tlaCitko SAZKA a Sipky pro zménu vySe aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim
stiskem tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudlni sazku provadény
automaticky. Opetovnym stiskem stejného tlacitka mdzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledu1|C| funkce maji moznost ovladani tlacitky klavesnlce MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —SAZKA -, $ipka doprava —
SAZKA +, $ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:

GAME OF CASTLES je pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho
valce z leva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hraC zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaCitkem START spusti roztoCenim
elektronickych valcl hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pricitan nejvyssi dosaZeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a
aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu
je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Bonusova kola se spousti padnutim 3 a vice BONUS symbolll na kterémkoliv z valcl. Spusténi bonusovych kol zacind najetim
bonusové obrazovky. PFi bonusové hfe ma hrac 10, 15 nebo 20 volnych kol, v zavislosti na poctu padnutych BONUS symbold.
V bonusovych kolech jsou na vsech pozicich ttetiho valce po celou dobu uzamcéeny symboly WILD a toci se jen 1., 2., 4., a 5. valec.
Bonusova kola jsou zdarma a v priibéhu bonusovych kol mlze hrac vyhrat dalsi bonusova kola zdarma.

3x BONUS = 10 volnych kol
4x BONUS = 15 volnych kol
5x BONUS = 20 volnych kol

Tabulka vyher:

pocet shodnych ] -
symbolli na QKA Kniha Stit Mece Helma Prsten Jedggroz BONUS
vyherni linii:
2 - - - - - - 10x -
3 1x 2x 4x 6x 12x 25x 40x 10 Vli)(l)rllych
4 2x 4x 8x 12x 24x 50x 80x 15 vl?(l)rlmych
5 6x 12x 24x 36x 72x 150x 2q0x | 20 VEJ,rIIYCh

Definice k vyhram:

- BONUS symbol je pocitan kdekoliv na valcich jako SCATTER

- Symbol WILD nahrazuje vSechny ostatni symboly, s vyjimkou symbolu BONUS.

- P¥i pfichodu symbolu WILD na valec se vystavi na celém valci zed’ s drakem a vSechny symboly na valci se méni na symbol
WILD.

- Vyhry s WILD symbolem, v nichZ dopliiuje vyherni kombinaci na linii, jsou nasobeny x2.

- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.

- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.

- Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouzije vySe sazky do hry, v rdmci které byla bonusové otoceni
spusténa.
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15. Kingdom of Vampires

Typ hry: _je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci a s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symboll na
40 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry KINGDOM OF VAMPIRES. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce
s hlavnim informaCnim panelem a ovladacimi tlacitky. )

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny poloZky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v KC, tladitko INFO pro
zobrazeni informaci ke he, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlaCitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbold a aktualni sazky, tlatitko SAZKA a Sipky pro zménu vySe aktudlni sazky a tlaCitko START pro provedeni sazky. DelSim
stiskem tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sazku provadény
automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka miZzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moZnost ovladdani tlaCitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —SAZKA -, Sipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:

KINGDOM OF VAMPIRES je pétivalcova hra se 4 symboly na valci a s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 40 vyhernich
liniich pocitanych od prvniho valce z leva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do
vyherni fady.

Pfed spusSténim hry hraC zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztoCenim
elektronickych valct hru, ve stejny okamzZik je Castka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pri¢itan nejvyssi dosaZeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a
aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu
je hra pripravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Bonusova kola se spousti padnutim 3 a vice symbol& "FREESPIN" na kterékoliv pozici na valcich.
Pocet volnych otoceni v zavislosti na po¢tu padnutych symbol(l “FREESPIN":

3x FREESPIN = 10 volnych kol

4x FREESPIN = 15 volnych kol
5x FREESPIN = 20 volnych kol

Tabulka vyher:

pocet shodnych y Svécend
symboll na QKA Cesnek Kolik voda Upirka Upir FREESPIN
vyherni linii:
3 1x 2x 3x 4x 8x 10x 10 volnych kol
4 2x 3x 4x 5x 12x 15x 15 volnych kol
5 3x 4x 5X 6X 16X 25x 20 volnych kol

Definice k vyhram:

- FREESPIN symbol je pocitan kdekoliv na valcich jako SCATTER.

- WILD symbol je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly kromé
symbolu FREESPIN.

- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.

- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.

- Pro Gcely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouZzije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni
spusténa.
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16. Diamonal 81

Typ hry: je to Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27 respektive
81 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 500 K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 99 000 K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry DIAMONAL 81. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky. ) .

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktudlniho zdstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru oviadani zvuku,
tlaCitko SAZKA a Sipky pro zménu vySe aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra
prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem
stejného tlacitka mdzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP). )

Nasledujici funkce maji moZnost ovlddani tlaitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —SAZKA -, Sipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:

DIAMONAL 81 je Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27 respektive 81 vyhernich liniich poCitanych od
prvniho valce zleva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vZdy jednoho symbolu z kaZzdého valce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych valc hru, ve stejny okamzZik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Pokud se po
zastaveni valcli na vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace je za ni na kazdé vyherni linii pficitan nejvy3si dosaZeny nasobek
vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA. V tuto chvili vSechny vyhravajici symboly zmizi a na jejich pozice ,propadnou®
symboly z hornich mist nad vyhravajicimi pozicemi. Nasleduje dalSi vyhodnoceni dle vyherni tabulky. V pfipadé nové vyhry je jeji
hodnota pfictena a nasleduje dalsi zmizeni, propadnuti a vyhodnoceni. V ptipadé, Ze se po propadnuti na vyhernich liniich
nenachazi zadna vyhra, je aktualni hra nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pripise-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu
je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher k jedné vyherni linii a celkové vsazené castce na hru:

pocet shodnych Y Cerveny, zeleny, modry OranZovy WILD
symboIL;i :i?- vyherni | Zluty kamen a hnédy kémen Fialovy diamant | Modry diamant diamant zeleny krystal
3 1x 1x 4x 6X 16x Nevyherni
4 2X 4x 40x 60x 160x Nevyherni

Definice k vyhram
- Symbol WILD je sdm o sobé nevyherni symbol, nahrazuje vSechny ostatni symboly.
-V pripadé vyherni kombinace dopInéné jednim symbolem WILD na linii se vyhra nasobi 2x, dvéma symboly WILD na linii se
vyhra nasobi 4x a tfemi symboly WILD na linii se vyhra nasobi 8x.
- 4 WILD symboly na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.
- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry z jednotlivych vyhernich linii se scitaji
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
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17. Fixi-Dixi

Typ hry: je to tFivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich
Maximalni sazka na 1 hru: 500 K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 100 000 K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry FIXI DIXI. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky. ] )

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktudlniho zlstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichZ Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru ovladani zvuku,
tlaCitko SAZKA a Sipky pro zménu vySe aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra
prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem
stejného tlacitka miZeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP). )

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlalitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —SAZKA -, Sipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka doll — MIN SAZKA.

Popis hry:

FIXI DIXI je tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce zleva doprava. Vyherni
linie je pomyslIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych valc hru, ve stejny okamzZik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Pokud se po
zastaveni valcdi na vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace, je za ni na kazdé vyherni linii pfiCitan nasobek vsazené Castky

z vyherni tabulky do policka VYHRA.

V ptipadé, Ze se na nékteré pozici po zastaveni nachazi symbol Jokeryny DIXI, ,rozbali* se pfed vyhodnocenim ze své pozice na
vSechny 3 pozice daného valce. Symbol Jokeryny DIXI nahrazuje vechny ostatni symboly a pokud se s ni na obrazovce nachézi na
nékteré z vyhernich liniich vyhra, je tato v souladu s vyherni tabulkou vyhodnocena a pfipsana do policka VYHRA. Vyhravajici
symboly jsou pro dalsi otocku na svych pozicich uzamknuty. Na nevyherni pozice se dotoCi nové symboly a takto nove vznikla
obrazovka je nasledné opét vyhodnocena a vyhra je prictena do policka VYHRA. Zamknuté vyherni symboly jsou v tuto chvili
odemceny a nové vyherni symboly jsou zamknuty pro dalsi otocku, Pokud se objevi vyhra na vSech 5 vyhernich liniich v jedné
otocce, je celad obrazovka uzamcena a vyhodnocena jesté jednou. V pripadé, Ze se po dotoceni na vyhernich liniich nenachazi zadna
vyhra, je aktualni hra ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pripiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu
je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher k jedné vyherni linii a celkové vsazené castce na hru:

pocet shodnych symbold na . | | e .v Jokeryna
vyherni linii: BOOM! | BONG! OMG! SPLAT! | Ctyrlistek | Zvonek | Sedmicka DIXI
3 2x 4x 6X 8x 10x 15x 50x Nevyherni

Definice k vyhram
- Symbol Jokeryny DIXI (WILD) je sdm o sobé nevyherni symbol, nahrazuje vSechny ostatni symboly.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.
- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry z jednotlivych vyhernich linii se séitaji.
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18. Mega Cross 4+

Typ hry: je to pétivalcova hra se tfemi symboly na valci s vyhrami za 4 az 15 shodnych symbol(l
umisténych kdekoli na valci

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90% — 99%

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry MEGA CROSS 4+. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zlstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichZ Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku,
tlatitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol@ a aktuaini sazky, tlaCitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse
aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlaCitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy hry za aktudlni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv
automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, Sipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:

MEGA CROSS 4+ je to pétivalcova hra se tfemi symboly na valci s vyhrami za 4 az 15 shodnych symbol8 umisténych kdekoli na
valci. Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztoCenim
elektronickych valcl hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pri¢itan nejvySsi dosaZeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a
aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipise-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu
je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Na valcich se mohou hraci zobrazit bonusové symboly SUDU — BONUS GAME (freespiny), po kterych hra¢ dostane za 4 sudy 10
bonusovych her zdarma a za 5 sud(l 20 bonusovych her zdarma. Bonusova kola se spousti padnutim symbol& Sudu — BONUS GAME
na kteroukoliv pozici ve valcich. V pribéhu bonusovych her se mize jeden z valcd zménit na specialni valec s tfemi symboly sudu,
ktery se zméni na nahodné symboly z vyherni tabulky a nasledné je otocka vyhodnocena. Béhem bonusové hry hrac nemize vyhrat
dalsi bonusové hry.

Pocet her v Bonusové hie je v zavislosti na poctu padnutych symbol& BONUS
4x BONUS (sud) = 10 bonusovych her zdarma
5x BONUS (sud) = 20 bonusovych her zdarma

Tabulka vyher:

pocet shodnych Pomera | » Sedmic
symbol& kdekoli | Tfesné | Citron né Svestka | Hrozny | Meloun Ka Koruna BONUS
na valcich:
10
4 1x 2X 3x 4x 6X 8x 16x 32x bonusovych
her
20
5 2x 4x 6x 8x 12x 16x 32x 64x bonusovych
her
6 3x 6X 9x 12x 18x 24x 48x 96x
7 4x 8x 12x 16x 24x 32x 64x 128x
8 5x 10x 15x 20x 30x 40x 80x 160x
9 6X 12x 18x 24x 36x 48x 96x 192x
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10 7x 14x 21x 28x 42x 56x 112x 224x
11 8x 16x 24x 32x 48x 64x 128x 256x
12 9x 18x 27x 36x 54x 72x 144x 288x
13 10x 20x 30x 40x 60x 80x 160x 320x
14 11x 22x 33x 44x 66X 88x 176x 352x
15 12x 24x 36x 48x 72x 96x 192x 384x

Definice k vyhram:

- Kazdy symbol je pocitan kdekoliv na valcich jako SCATTER - vyherni kombinace se mohou nachazet kdekoli na valcich.

- Podle tabulky vyher se do vyhry pocita hodnota za kazdy jeden stejny symbol pfi poctu 4 a vice. (V celkové tabulce uveden

celkovy nasobek za dany pocet symbol()
- Vyhry za riizné symboly v otolce se scitaji
- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.

- Pro Ucely vypoCtu vyhry v rdmci bonusovych otoCeni se pouZije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni

spusténa.
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19. Jin-Jang

Typ hry: je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na
26 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 120 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry JIN-JANG. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky. ) )

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zdstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru ovladani zvuku,
tladitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol& a aktualni sazky, tlacitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse
aktualni sazky a tla¢itko START pro provedeni sazky. Delsim stiskem tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudlni sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mlzeme kdykoliv
automaticky rezim zastavit (STOP). ) )

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —SAZKA -, Sipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:

JIN-JANG je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol{ na 26 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho valce z leva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni
fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sézky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych valc hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a
aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pripise-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu
je hra pripravena na dalsi hru.

Tabulka vyher:

pocet shodnych Eaiova
symbold na K 1O\ Miska ryze Véjit Lampion Katana Lod’ Gejsa Samuraj Drak
y P onvice
vyherni linii:
5 4x 4x 8x 8x 16x 24x 60x 120x 240x
4 2X 2X 4x 4x 8x 16x 40x 80x 120x
3 1x 1x 2X 2X 4x 8x 20x 40x 60x

Definice k vyhram

- Vyhry jsou za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol& na 26 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce z leva doprava

- WILD symbol (JIN-JANG) je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly a
je nutné, aby se kdekoli na valcich zobrazily alespori dva symboly Jin-Jang soucasné.

- Kdyz jsou na valcich po zastaveni zobrazeny alespon 2 symboly Jin-Jang a nejsou na shodném fadku (fadkem jsou mysleny
sousedni symboly prvniho az patého valce na fadcich 1,2,3 nebo 4), poté plati pouze na samotné pozici, kde se objevily

- Kdyz jsou alespon dva symboly na stejném radku, pfeméni se vSechny ostatni symboly mezi nejkrajné&jSimi Jin-Jang symboly
téz na Jin-Jang symboly

- 5 WILD symbol{ na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.

- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.

- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
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20. Bay of Pirates

Typ hry: je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 4, 5 nebo 6
shodnych symbol& na 4 tvarech lodi

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90% — 99%

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Bay of Pirates. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky. ] )

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zdstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku,
tlaCitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboll a aktudlni sézky, tlaCitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse
aktualni sazky a tladitko START pro provedeni sazky. Delsim stiskem tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mlzeme kdykoliv
automaticky rezim zastavit (STOP). ) )

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlacitky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva — SAZKA -, Sipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:

Bay of Pirates je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 4, 5 nebo 6 shodnych symbold na 4 liniich ve tvaru lodi.
Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu do specialni vyherni kombinace ve tvaru lodi.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sézky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych valcl hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosaZeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a
aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcti nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena na
dalsi hru.

Lodni linie:
4Symboly
[ [ ]

5 Symbolt
Stfednilod (zrcadlovalinie) [ ]

6Symbolt
Velka lod

Bonusova hra:

V bonusové hre se hraci zobrazi morské platno velikosti 5X4 policek, kde se mezi morem ukryvaji malé lodé. Hra¢ ma za ukol
zasahnout kliknutim do jednotlivych policek co nejvice malych lodi. Lodé se neprekryvaji, ale mohou se dotykat a mohou byt
poskladany vsemi sméry. Hodnocen je zasah do lodé a nasledné i potopeni celé lodé dle vyherni tabulky. V poli je umisténo 5 typl
malych lodi, jsou rozdéleny dle barev reprezentujici jejich hodnotu.

Tabulka vyher:

pocet Vlajk . ;
shodnzch a/ Ko:)r;udl Zral | Pirdt Pirat ;:;IJ(T::IeS Mystery | BONU Bfonzo, S,thbrr) Z?t Dia,man,to :‘D?JC(I:
symbolt na | Zbran ok ka va Lod' | a Lod , | valod o
y e 2 Kotva m S Lod hd
vyherni linii: e

6 4x 6X 16x | 40x | 80x 160x

5 2X 3x 8x | 20x | 40x 80x

4 1x 2X 4x 10x | 20x 40x

3 30x- 10x

300x hit

Zasah 2X 3x 4x 6X 20x
(BONUS)

Potopeni 3x 4x 10x 20x 50x
(BONUS)

Definice k vyhram
- Vyhry jsou za 3,4 nebo 5 shodnych symboll na 4 tvarech lodi
- Symboly BONUS a MYSTERY se pocitaji kdekoliv na valcich jako SCATTER
- Na vyherni kombinaci plati vzdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry jednotlivych kombinaci lodi se scitaji
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- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.

- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K.

- Interakce hrace, které jsou v priibéhu bonusové hry ¢inény, nemaiji Zadny vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

- Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoCeni se pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni
spusténa.

- Vyhra za symbol MYSTERY kdekoliv na valcich je ndhodné vylosovana v rozsahu uvedeném v tabulce vyher.
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21. 5 Stones

Typ hry: je to pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5
shodnych symbol& na 17 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 200,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 200 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % — 99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 5 Stones. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informacnim
panelem a ovladacimi tlacitky. ) )

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zdstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku,
tlatitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol&i a aktudlni sézky, tlacitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse
aktualni sazky a tladitko START pro provedeni sazky. Delsim stiskem tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mlzeme kdykoliv
automaticky rezim zastavit (STOP). ) )

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva — SAZKA -, Sipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru — MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:

5 Stones je to pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol@. Vyherni linie je pomysiné spojeni
vzdy jednoho symbolu z kaZzdého valce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sézky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztoCenim
elektronickych valc hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosaZeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a
aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pripiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu
je hra pripravena na dalsi hru.

Bonusy:
Béhem hry se na kazdém z 5 valct mdZe objevit jedineCny speciadlni symbol pro kazdy valec. Tyto symboly se sbiraji a hodnoty
ukladaji na kameny pod pfislusnym valcem s nasleduijici logikou:
e 1.valec: symbol MULTI
o Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 5. uloZzeném symbolu nasobi nejblizsi nasledujici vyhru dle uvedené hodnoty na MULTI bonus kameni
2.vélec: symbol FREESPIN
o Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 5. ulozeném symbolu hrac ziskava pocet volnych zatoCeni dle uvedeného poctu na FREESPIN bonus
kameni
e 3.valec: symbol MYSTERY:
o Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 5. ulozeném symbolu hrac ziskava Mystery vyhru v hodnoté aZ do nasobku sazky uvedeného na
MYSTERY bonus kameni
e  4.vdlec: symbol WILD:
o Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 5. ulozeném symbolu se ndhodné rozmisti na vélce WILD symboly dle poctu na WILD bonus kameni
e 5.valec: symbol MEGAWIN:
o Uklada: symbol vzdy pouze se stejnou nebo vyssi hodnotou
o Bonus: Po 5. ulozeném symbolu hra¢ ziskava vyhru v hodnoté zlatého symbolu z MEGAWIN bonus kamene za
3,4 nebo 5 shodnych symbold. Pocet vyhernich symboll je ndhodné vylosovan a nemusi odpovidat mnozstvi
symbold na valcich.

Po naplnéni kteréhokoliv bonus kamene 5. symbolem je pfislusny bonus vyuzit automaticky podle vyse uvedenych
pravidel a nasledné je tento kamen ,vynulovan™ do pocatecni pozice a proces sbirani zacina opét od nuly.

Tabulka bonus vyher:

Kameny: Mozné hodnoty a varianty BONUS symboll
“«* MULTI 2x 3x 4x 5x 8x
«# FREESPIN 1 freespin | 2 freespiny | 3 freespiny | 4 freespiny | 5 freespind
& MYSTERY A% 25x A% 50x A7100x | A?7200x | AZ500x
Z& WILD 1 WILD 2 WILDY 3 WILDY 4 WILDY 5 WILDU
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Tabulka vyher:

pocet shodnych Psohlave
symbol{ na vyherni | Vybaveni | Pyramidy Oko KFiz c Kocka Brouk Sfinga WILD
linii:
5 5X 10x 20x 30x 50x 100x 200x 1000x Nevyherni
4 2x 5x 10x 20x 30x 50x 100x 500x Nevyherni
3 1x 2x 5x 10x 20x 30x 50x 200x Nevyherni

Definice k vyhram
- Vyhry jsou za 3,4 nebo 5 shodnych symboll na 17 vyhernich liniich
- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
- Pfi opétovném spusténi hry hradi zlistanou nasbirany stejné bonusy ve stejné vysi jako pred ukonéenim predeslé relace
- Bonusové kameny jsou definovany dle specialni vyherni tabulky bonustl
- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
- Bonus kameny jsou samy o sobé nevyhernimi symboly do plného nasbirani (5 symbol@).
- WILD symbol je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly.
- Linie sestavena pouze z WILD symbol{ neni vyherni kombinaci.
- Pro Ucely vypoCtu vyhry v ramci bonusovych otoCeni se pouZije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni
spusténa.

26



Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle zakona
€. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

22. 4x4 Fruits

Typ hry: je to Ctyfvalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3 nebo 4 shodné
symboly pro kazdou otocku na 6 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce
z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢
Maximalni vyhra z 1 hry: 168 000,- K¢
Vyherni podil v rozsahu: 90% — 99%

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 4x4 Fruits. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky. ) )

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zlstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku,
tlacitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol@ a aktudlni sazky, tlacitko SAZKA a $ipky pro zménu vyse
aktualni sazky a tlaCitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlaCitka START se hra pfepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv
automaticky rezim zastavit (STOP). ) )

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva — SAZKA -, Sipka doprava —
SAZKA +, $ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:

4x4 Fruits je Ctyfvalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 6 vyhernich liniich pocitanych od
prvniho valce z leva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kaZzdého valce do vyherni fady. Pokud se
po zastaveni valcl nachazi kdekoliv na obrazovce otocny symbol (1x, 2x nebo 3x) dojde po vyhodnoceni k otoceni celého herniho
platna se symboly o 90 stuprid ve sméru hodinovych rucicek. Pocet otoceni zavisi na hodnoté otocného symbolu, 1x = 1x90 stupnid,
2x = 2x90 stuprid, 3x90 stuprid. Po kazdém otoceni je obrazovka znovu vyhodnocena. Pokud se na obrazovce nenachazi zadny
otocny symbol, je vyhodnocena pouze zakladni zastavena otocka bez otaceni.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sézky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych valcl hru, ve stejny okamzZik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a
aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipise-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu
je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher:

pocet shodnych y . g
symbolll na Citron Tresné Svestka | Pomeranc Kiwi Jablko Sedmicka e SO;%cbrg;
vyherni linii: 15 2%/3x

4 2X 2X 4x 4x 4x 40x 60x 160x nevyherni
3 1x 1x 2X 2X 2x 4x 6X 16x nevyherni

Definice k vyhram
- Vyhry jsou za 3 nebo 4 shodné symboly na 6 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z leva doprava
- PFi padnuti oto¢ného symbolu se v3echny valce otoci o 1x, 2x nebo 3x 90 stupiid po sméru hodinovych ruci¢ek a nasledné
zacne vyhodnocovani vyhry na nové oto¢eném poli
- Otaceni vSech valcl se déje 1, 2 nebo 3x, dle hodnoty uvedené v otocném symbolu
- Otocny symbol nezastupuje WILD symbol
- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.
- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
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23. Fruit Joker II

Typ hry: je to Ctyfvalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3 nebo 4 shodné
symboly na 81 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 110 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90% — 99%

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry FRUIT JOKER II. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky. ) )

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zlstatku uzivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku,
tla¢itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboll a aktualni sazky, tlacitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse
aktualni sazky a tladitko START pro provedeni sazky. Delsim stiskem tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mlzeme kdykoliv
automaticky rezim zastavit (STOP). ) )

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva — SAZKA -, Sipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:

FRUIT JOKER 1II je to CtyFvalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho valce z leva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vZdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni
fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sézky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych valc hru, ve stejny okamzZik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a
aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pripise-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu
je hra pripravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher:

pocet shodnych . . 2 JOKERI
symbold na Tresné hEwai, Pome_r ance, Hrozen Meloun Hvézda AR WILD
i 2 Trar Svestky, Kiwi WILD
vyherni linii:
3 1x 1x 4x 6X 16x Nevyherni Nevyherni
4 2X 4x 40x 60x 160x Nevyherni Nevyherni

Definice k vyhram
- Symbol WILD je sam o sobé nevyherni symbol, nahrazuje na vSechny ostatni symboly.
-V pfipadé vyherni kombinace se symbolem nebo vice symboly WILD se nasobek vyhry urci jako pocet Joker{ x 2.
Viyherni linie sestavajici pouze z WILD symbold neni vyherni kombinaci.
Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
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24. Crazy Spin

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol{l na 243 vyhernich liniich

pocitanych od prvniho valce z leva doprava (criss cross)

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢
Maximalni vyhra z 1 hry: 120 000,- K¢
Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry CRAZY SPIN. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tladitky. ) )

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zdstatku uzivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru ovladani zvuku,
tladitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol& a aktualni sazky, tlacitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse
aktualni sazky a tla¢itko START pro provedeni sazky. Delsim stiskem tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mzeme kdykoliv
automaticky rezim zastavit (STOP). ) )

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —SAZKA -, Sipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:

CRAZY SPIN je pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 243 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z
leva doprava (criss cross) Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sézky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych valcl hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosaZeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a
aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pripise-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu
je hra pripravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Neni

Tabulka vyher:

pocet shodnych
o 7 - G535 . 2 2 x 2 . WILD RESPIN
symboll,lli rr:i?. vyherni | Tresné Citrony | PomeranC | Hruska Meloun Svestka | Zlata cihla JOKER SYMBOL
5 4x 8x 16x 24x 60x 120x 240x nevyherni | nevyherni
4 2Xx 4x 8x 16x 40x 80x 120x Nevyherni | nevyherni
3 1x 2X 4x 8x 20x 40x 60x nevyherni | nevyherni

Definice k vyhram

- Vyhry jsou za 3, 4 nebo 5 shodnych symboll na 243 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava jako criss
Cross.

- WILD symbol je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly kromé& RESPIN
symbolu.

- PFi padnuti symbolu RESPIN v nevyherni otocce se roztoci znovu valec, na kterém pad| a roztoceni valce probiha zdarma.

- RESPIN symbol nema efekt pfi padnuti ve vyherni otocce.

- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.

- Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouzije vySe sazky do hry, v rdmci které byla bonusova otoceni
spustena.

- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
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25. Way to Hell 2

Typ hry: je to t¥ivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich_pocitanych od

prvniho valce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢
Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢
Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat z nabidky her vybranim symbolu hry WAY TO HELL 2. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky. ) ]

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny poloZky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K, tladitko INFO pro
zobrazeni informaci ke he, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlacitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbold a aktualni sazky, tlaCitko SAZKA a Sipky pro zménu vySe aktualni sazky a tlaCitko START pro provedeni sazky. Delsi stiskem
tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudini sazku jsou provadény automaticky.
Opétovnym stiskem stejného tlacitka miZeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP). )

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlaCitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —SAZKA -, Sipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru — MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:

WAY TO HELL 2 je tfivalcova hra, v niZ se sazi na 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich. Vyherni linie je pomysIné spojeni vzdy
jednoho symbolu z kazdého z valcd vyherni linii.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztoCenim elektronickych
valcd hru, ve stejny okamZik je Castka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a
aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pripiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu
je hra pripravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Pokud se hraci na vyherni linii zobrazi tfi BONUS symboly Certice, ziskava zdarma 10 bonusovych her. BEhem bonusovych her ma
hra¢ moznost po kazdé nevyherni otocce dotykem nebo tlaCitkem vybrat libovolny jeden ze tfi valcd, ktery se znova dodatecné
roztoCi a vytvofi tak se zbyvajicimi dvéma valci dalsi moznou vyherni kombinaci. Ta je vyhodnocena, pfipadnou vyhru miZe hrac
PRIPSAT do kreditu. Nasledujici otocka jiz probihd na vSech 3 valcich, pokud bude nevyherni, ma hrac opét moznost znovu
roztoceni jednoho valce.

Tabulka vyher:

pocet symbold na Prsten, Kerberos, CERTICE
vyherni linii: Kl Bl havran Cert DifEL B (BONUS)
3 1x 2x 8x 16x 40x 20x —100x | 10 bonus her

Definice k vyhram:

- Vyhry jsou za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce z leva doprava
- Vyhra za symbol MYSTERY (V) je ndhodné vylosovana v rozsahu uvedeném v tabulce vyher
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji

- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢

- Interakce hrace, které jsou v priibéhu bonusové hry ¢inény, nemaiji zadny vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

- Pro Ucely vypoCtu vyhry v ramci bonusovych otoCeni se pouZzije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni

spusténa.
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26. Secret of the Castle I1I

Typ hry: je to Ctyrvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho valce zleva

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize ze seznamu her aktivovat vybranim symbolu hry SECRET OF THE CASTLE 2. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce

s hlavnim informaCnim panelem a ovladacimi tlacitky. )

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny poloZky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K, tladitko INFO pro
zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlaCitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbold a aktualni sazky, tlaCitko SAZKA a Sipky pro zménu vySe aktudlni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim
stiskem tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudlni sazku provadény
automaticky. Opé&tovnym stiskem stejného tlacitka miZzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlaitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —SAZKA -, Sipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru — MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:

SECRET OF THE CASTLE 2 je Ctyivalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich pocitanych od prvniho
valce zleva. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych valc hru, ve stejny okamZik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosaZeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a
aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pripiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu
je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Pokud se hraci na vyherni linii zobrazi tfi nebo Ctyfi BONUS symboly mince, hrac ziskava bonusové hry, které jsou zdarma.

Béhem bonusovych her ma hra¢ moznost po kazdé nevyherni otocce dotykem nebo tlacitky zamknout az 3 libovolné valce, které
v dalsi otocce nebudou roztoCeny a jejich zobrazené symboly tak v nasledujici otocce vytvori s neuzamknutymi novou vyherni
kombinaci. Ta je po dokonceni otacky vyhodnocena, pokud je opét nevyherni, hra¢ ma opét moznost pro dalsi bonusovou otocku
zachovat nebo pFipadné upravit vybér uzamknutych valcl. Pokud byla otacka vyherni, vyhra je bez moznosti riskovani pfipsana do
kreditu a nasledujici otocka probiha na vsech valcich bez moznosti uzamknuti. BEhem bonusovych her hra¢ nemdze vyhrat dalsi
bonusové hry.

Tabulka vyher:

pocet shodnych mec korbel v Mince
Symb0|l_|li r?i?- vyherni viajka svitek Zena Rytirska helmice | Kralovska koruna BONUS
4 2x 4x 40x 60x 160x 12 BONUS her
3 1x 2X 4x 6x 16x 6 BONUS her

Definice k vyhram:

- WILD Symbol Kat je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly kromé
BONUS symbolu.

- WILD Symbol Kat nasobi vyhru, ve které dopliiuje vyherni kombinaci na vyherni linii, nasobkem 2x.

- Béhem zakladni hry se mize vlevo nad valci objevit Kat. Po dobu jeho zobrazeni mlize nahodné v nékteré z nasledujicich
otocek sekerou zménit jeden symbol na symbol WILD a dopomoc tak hraci k vyhre.

- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.

- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.

- Interakce hrace, které jsou v pribéhu bonusové hry ¢inény, nemaji Zadny vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

- Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni
spusténa.
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27. Burning Fruits

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodnych symbol{ na 5 vyhernich liniich

pocitanych od prvniho valce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢
Maximalni vyhra z 1 hry: 250 000,- K¢
Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat z nabidky her vybranim symbolu hry Burning Fruits. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tladitky. . )

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny poloZky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K, tladitko INFO pro
zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlaCitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbold a aktualni sazky, tlaCitko SAZKA a Sipky pro zménu vySe aktualni sazky a tlaCitko START pro provedeni sazky. DelSim
stiskem tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sazku provadény
automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka miZzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moZnost ovladdani tlaCitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —SAZKA -, Sipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:

Burning Fruits je pétivalcova hra s vyhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z
leva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych valcl hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosaZeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a
aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu
je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher:

pocet shodnych % .
symbold na vae Svth’ Jaho_da, e Pomeranc Kiwi Meloun Koruna Sedmicka
; P Tresne malina Hrozen

vyherni linii:
5 4x 8x 16x 32x 64x 128x 256x 500x
4 2X 4x 6X 8x 12x 16X 32x 128x
3 1x 2X 3X 4x 6X 8x 12x 16x
2 3x 4x 6X 8x

Definice k vyhram:

- WILD Symbol je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vSech pozicich valce, kde padl, vSechny ostatni symboly
- Pro symboly: Svestky, tfesné, jahody a maliny plati pravidlo, Ze pokud padne na vSech pozicich prvnich tfech valci zleva 9

stejnych symbol& — vyhra se nasobi 3x, pokud na vsech pozicich prvnich ¢tyfech valch zleva 12 stejnych symboll — vyhry se

nasobi 4x, pokud padnou na vsech pozicich vSech valcl stejné symboly, vyhra se nasobi 5x.
- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
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28. Money Fall

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodnych symbol{ na 20 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho valce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Money Fall. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky. ) )

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny poloZky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v KC, tladitko INFO pro
zobrazeni informaci ke he, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlaCitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbold a aktualni sazky, tlaCitko SAZKA a Sipky pro zménu vySe aktudlni sazky a tlaCitko START pro provedeni sazky. DelSim
stiskem tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudlni sazku provadény
automaticky. Opé&tovnym stiskem stejného tlaCitka miZzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —SAZKA -, Sipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru — MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:

Money Fall je pétivalcova hra s vyhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodnych symbol(i na 20 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z
leva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych valcl hru, ve stejny okamzZik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosaZeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a
aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pripiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu
je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Pokud se hraci kdekoliv na valcich zobrazi tfi a vice BONUS symbol{, hrac ziskava 10 bonusovych kol zdarma. Vyherni kola jsou

normalné vyhodnocena, v pfipadé nevyherniho kola se nad valci rozsypou pytle penéz, které lavinou minci pres herni obrazovku
nahodné rozmisti nahodny pocet WILD symbold. Poté je aktualni kolo vyhodnoceno. B&hem bonusovych kol hra¢ nemdze vyhrat
dalsi bonusova kola.

Tabulka vyher:

ocCet shodnych v vy v
sy?nbolﬂ na vy'/»}tlernl' Trgsne, RSN, Hro'zn'y, Meloun Hvézda Zvonek Sedmicka BONUSV
linii: Citron Svestka Kiwi (pytel penez)
5 4x 8x 16x 24x 32X 80x 200x 10 BONUS kol
4 2X 4x 6Xx 8x 16x 32X 60x 10 BONUS kol
3 1x 1x 2X 4x 8x 16x 40x 10 BONUS kol
2 8x 20x

Definice k vyhram:

- BONUS symbol (pytel penéz) je pocitan kdekoliv na valcich jako SCATTER

- WILD symbol (mince) je sém o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly
kromé BONUS symbolu pytel penéz.

- V pfipadé vyherni kombinace s jednim symbolem WILD se vyhra, kterou pomohl vytvofit, nasobi 2x, se dvéma symboly
WILD se nasobi 4x, se tfemi symboly WILD se nasobi 8x a se Ctyfmi symboly WILD se nasobi 16x.

- 5 WILD symbol& na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci

- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.

- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.

- Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni
spusténa.
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29. Free Diamonds

Typ hry: je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na
26 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry FREE DIAMONDS. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky. ) )

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny poloZky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K, tladitko INFO pro
zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlacitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbold a aktualni sazky, tlaCitko SAZKA a Sipky pro zménu vySe aktudlni sazky a tlaCitko START pro provedeni sazky. DelSim
stiskem tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sazku provadény
automaticky. Opé&tovnym stiskem stejného tlacitka miZzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moZnost ovlddani tlaCitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —SAZKA -, Sipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:

FREE DIAMONDS je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symboll na 26 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho valce z leva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni
fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sézky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych valc hru, ve stejny okamzZik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosaZeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a
aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pripiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu
je hra pripravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Pokud se hraci kdekoliv na valcich zobrazi symboly F R E E (tzn. minimaIné ve sloZeni dva symboly ,E", jeden symbol ,F" a jeden
symbol ,R"), ziskava hra¢ 10 bonusovych kol zdarma.

Béhem bonusovych kol se na valcich mize zobrazit specialni symbol WILD. Ten ma velikosti 4 za sebou jdoucich symbold, a pokud
je zobrazen cely, je kompletné nahrazen na své pozici 4 symboly WILD. Pokud se valce zastavi tak, Ze tento specialni symbol WILD
neni zobrazen cely, dotoci se pfislusny valec tak, aby symbol zobrazen cely byl. Nasledné je bonusové kolo vyhodnoceno. Béhem
bonusovych kol hra¢ nemize vyhrat dalsi bonusova kola.

Tabulka vyher:

pocet shodnych

o J o || ©nng 0 Cerveny % 5 Oranzovy Fialovy % aa .
Symb0|l_|li :iia- vyherni | Zluty kamen Kamen Modry kamen kamen Kamen Zeleny kamen Diamant
5 4x 8x 16x 24x 40x 80x 200x
4 2X 4x 8x 16x 20x 40x 80x
3 1x 2X 4x 8x 10x 20x 40x

Definice k vyhram

- vyhry jsou za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol{ na 26 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce z leva doprava

- BONUS symboly cislice F, R a E jsou pocitany kdekoliv na valcich jako SCATTER a nezalezi na jejich poradi.

- WILD symbol (hvézda) je sam o sob& nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly
kromé BONUS symboll FR E E

- 5 WILD symboll na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.

- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.

- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.

- Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoCeni se pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni
spusténa.
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30. Africa Wild

Typ hry: je to tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho valce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry AFRICA WILD. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky. ] ]

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktudlniho zOstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru ovladani zvuku,
tladitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol& a aktualni sazky, tlaCitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse
aktualni sazky a tladitko START pro provedeni sazky. Delsim stiskem tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mlzeme kdykoliv
automaticky rezim zastavit (STOP). ) )

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —SAZKA -, Sipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:

AFRICA WILD je tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z leva doprava.
Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kaZzdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sézky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych valcl hru, ve stejny okamzZik je Castka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosaZeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a
aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pripiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu
je hra pripravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Pokud se hraci kdekoliv na valcich zobrazi 3 symboly BONUS, ziskava hrac 10 bonusovych otoceni zdarma. BEéhem bonusovych
otoceni je vyhra se symbolem WILD vzdy navic nasobena WILD nasobitelem. Ten vZdy zac¢ina na 1x a jeho hodnota se v pfipadé
kazdé nevyherni otocky zvySuje o vZdy o 1 a v pripadé jakékoliv vyhry je nasobek zpét na 1x.

Tabulka vyher:

Afrika Zapad WILD BONUS
kontinent | slunce (socha) (panter)
3 2X 4x 8x 16x | 40x | 60x | 160x | nevyherni | 10 otoceni

pocet shodnych symbold na vyherni linii: Papousek | Zebra | Zirafa | Slon | Lev

Definice k vyhram

- vyhry jsou za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z leva doprava

- BONUS symbol je pocitan kdekoliv na valcich jako SCATTER

- WILD symbol je sém o sob& nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly kromé BONUS
symbolu

- Vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.

- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.

- Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni
spusténa.
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31. Cocktail 81

Typ hry: je to Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27 respektive
81 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 500 K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 101 000 K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Cocktail 81. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky. ] ]

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktudlniho zlstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru ovladani zvuku,
tlaCitko SAZKA a Sipky pro zménu vySe aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra
prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudlni sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem
stejného tlacitka mdzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP). )

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlaitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —SAZKA -, Sipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru — MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:

Cocktail 81 je Ctyrvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27 respektive 81 vyhernich liniich pocitanych od prvniho
valce zleva doprava. Vyherni linie je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych valcl hru, ve stejny okamzZik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Pokud se po
zastaveni valcli na vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace je za ni na kazdé vyherni linii pficitan nejvy3si dosaZeny nasobek
vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA. V tuto chvili vSechny vyhravajici symboly zmizi a na jejich pozice ,propadnou®
symboly z hornich mist nad vyhravajicimi pozicemi. Nasleduje dalSi vyhodnoceni dle vyherni tabulky. V pfipadé nové vyhry je jeji
hodnota pfictena a nasleduje dalsi zmizeni, propadnuti a vyhodnoceni. V piipadé, Ze se po propadnuti na vyhernich liniich
nenachazi zadna vyhra, je aktualni hra nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pripise-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu
je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher k jedné vyherni linii a celkové vsazené castce na hru:

pocet shodnych Tresnég, y WILD
symbol& na vyherni Citron, Svestka, Hrozny Ananas Meloun Sedmicka
e y Zvonek
linii: Pomeranc
3 1x 2X 3x 6X 16x
4 3x 4x 30x 60x 200x Nevyherni

Definice k vyhram
- Symbol WILD je sdm o sobé nevyherni symbol, nahrazuje vSechny ostatni symboly.
-V pripadé vyherni kombinace doplnéné jednim symbolem WILD na linii se vyhra nasobi 2x, dvéma symboly WILD na linii se
vyhra nasobi 4x a tfemi symboly WILD na linii se vyhra nasobi 8x.
- 4 WILD symboly na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.
- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry z jednotlivych vyhernich linii se scitaji
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
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32. Durancia

Typ hry: je to tFivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich
Maximalni sazka na 1 hru: 500 K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 100 000 K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Durancia. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informacnim
panelem a ovladacimi tlacitky. ] )

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktudlniho zOstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichzZ Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru ovladani zvuku,
tlaCitko SAZKA a Sipky pro zménu vySe aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra
prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem
stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlalitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, Sipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru — MAX SAZKA, Sipka dol — MIN SAZKA.

Popis hry:

Durancia je tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava. Vyherni
linie je pomyslIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych valcl hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Pokud se po
zastaveni valcd na vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace, je za ni na kazdé vyherni linii pfiCitan nasobek vsazené Castky

z vyherni tabulky do policka VYHRA.

V ptipadé, Ze se na nékteré pozici po zastaveni nachazi symbol panakové sklenicky, ,rozbali* se pfed vyhodnocenim ze své pozice
na vSechny 3 pozice daného valce do podoby symbolu Lahve (WILD). Symbol Lahve (WILD) nahrazuje vSechny ostatni symboly a
pokud se s ni na obrazovce nachazi na nékteré z vyhernich liniich vyhra, je tato v souladu s vyherni tabulkou vyhodnocena a
pfipsana do policka VYHRA. Vyhravajici symboly jsou pro dalsi otocku na svych pozicich uzamknuty. Na nevyherni pozice se dotodi
nové symboly a takto nové vznikla obrazovka je nasledné opét vyhodnocena a vyhra je prictena do policka VYHRA. Zamknuté
vyherni symboly jsou v tuto chvili odemceny a nové vyherni symboly jsou zamknuty pro dalsi otocku, Pokud se objevi vyhra na
vSech 5 vyhernich liniich v jedné otocce, je cela obrazovka uzamcena a vyhodnocena jesté jednou. V pripadé, Ze se po dotoceni na
vyhernich liniich nenachazi zadna vyhra, je aktualni hra ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pripiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu
je hra pripravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher k jedné vyherni linii a celkové vsazené castce na hru:

pocet shodnych 5 Lahev
symbolli na Tresné Merurika Hruska Jablko Hrozny Svestka | Sedmicka | (WILD)
vyherni linii:
3 1x 2x 4x 8x 20x 30x 50x Nevyherni

Definice k vyhram
- Symbol Lahve (WILD) je sdm o sobé nevyherni symbol, nahrazuje vSechny ostatni symboly.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry z jednotlivych vyhernich linii se s¢itaji.
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33. 8+ Gems

Typ hry: je to Sestivdlcova hra s péti symboly na valci s vyhrami za 8 az 30 shodnych symbold
umisténych kdekoli na valci

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 124 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90% — 99%

Herni ukazatelé a ovladaci prvky
Hru lze aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 8+ GEMS. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim

informacnim panelem a ovladacimi tlacitky. ) .

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktudlniho zlstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku,
tlaCitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbold a aktudini sazky, tlaCitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse
aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. Delsim stiskem tladitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy hry za aktudini sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mdZeme kdykoliv
automaticky rezim zastavit (STOP). ) ]

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —~SAZKA -, Sipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:
8+ GEMS je to Sestivalcova hra s péti symboly na valci s vyhrami za 8 az 30 shodnych symbol umisténych kdekoli na valci. Pfed

spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztoCenim elektronickych
valcd hru, ve stejny okamZik je Castka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Pokud se po
zastaveni valcl na vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace je za ni na kazdé vyherni linii pficitan nejvy3si dosazeny nasobek
vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA. V tuto chvili vSechny vyhravajici symboly zmizi a na jejich pozice ,propadnou®
symboly z hornich mist nad vyhravajicimi pozicemi. Nasleduje dalsi vyhodnoceni dle vyherni tabulky. V pfipadé nové vyhry je jeji
hodnota pfi¢tena a nasleduje dalsi zmizeni, propadnuti a vyhodnoceni. V pfipadé, Ze se po propadnuti na vyhernich liniich
nenachazi zadna vyhra, je aktualni hra nasledné ukoncena. Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zzadna
vyherni kombinace nebo pripiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena na dalsi hru.

Tabulka vyher:

pocet shodgych . Bankovk Prsten CtyFliste ZIaFé Podkova Cvierv’eny'l Diamant Korun
symboll na Mince y k cihla kamen a
vyherni linii:
8 1x 1x 2X 2X 3X 4x 5x 6X 8x
9 2X 2X 4x 4x 6X 8x 10x 12x 16x
10 3X 3x 6X 6X 9x 12x 15x 18x 24x
11 4x 4x 8x 8x 12x 16x 20x 24x 32x
12 5x 5x 10x 10x 15x 20x 25x 30x 40x
13 6X 6X 12x 12x 18x 24x 30x 36x 48x
14 7X 7X 14x 14x 21x 28x 35x 42x 56x
15 8x 8x 16x 16x 24x 32x 40x 48x 64x
16 9x 9x 18x 18x 27X 36x 45x 54x 72X
17 10x 10x 20x 20x 30x 40x 50x 60x 80x
18 11x 11x 22X 22X 33x 44x 55x 66x 88x
19 12x 12x 24x 24x 36x 48x 60x 72X 96x
20 13x 13x 26x 26X 39x 52x 65x 78x 104x
21 14x 14x 28x 28x 42x 56x 70x 84x 112x
22 15x 15x 30x 30x 45x 60x 75x 90x 120x
23 16X 16X 32x 32x 48x 64x 80x 96x 128x
24 17x 17x 34x 34x 51x 68x 85x 102x 136x
25 18x 18x 36X 36X 54x 72X 90x 108x 144x
26 19x 19x 38x 38x 57X 76X 95x 114x 152x
27 20x 20x 40x 40x 60x 80x 100x 120x 160x
28 21X 21x 42x 42x 63X 84x 105x 126x 168x
29 22x 22X 44x 44x 66X 88x 110x 132x 176x
30 23x 23x 46X 46X 69x 92x 115x 138x 184x

Definice k vyhram:
- Kazdy symbol je pocitan kdekoliv na valcich jako SCATTER - vyherni kombinace se mohou nachazet kdekoli na valcich.
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- Podle tabulky vyher se do vyhry pocitd hodnota za kazdy jeden stejny symbol pfi poctu 8 a vice. (V celkové tabulce uveden
celkovy nasobek za dany pocet symbol(i

- Vyhry za rlizné symboly v otocce se scitaji

- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
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34. 4 Stones
Typ hry: je to Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich
liniich pocitanych od prvniho valce zleva
Maximalni sazka na 1 hru: 300,- K¢
Maximalni vyhra z 1 hry: 450 000,- K¢
Vyherni podil v rozsahu: 90 % — 99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 4 Stones. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informacnim
panelem a ovladacimi tlacitky. ] )

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zdstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku,
tla¢itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbold a aktualni sazky, tlacitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse
aktualni sazky a tla¢itko START pro provedeni sazky. Delsim stiskem tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlaCitka mlzeme kdykoliv
automaticky rezim zastavit (STOP). ) )

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlacitky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva — SAZKA -, Sipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru — MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:

4 Stones je to Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva.
Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kaZzdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sézky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztoCenim
elektronickych valc hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a
aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu
je hra pripravena na dalsi hru.

Bonusy:
Béhem hry se na kazdém ze 4 valcl miZe objevit jedinecny specialni symbol pro kazdy valec. Tyto symboly se sbiraji a hodnoty
ukladaji na kameny pod pfislusnym valcem s nasleduijici logikou:
e 1.vdlec: symbol MULTI
o Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 4. ulozeném symbolu nasobi nejblizsi nasledujici vyhru dle uvedené hodnoty na MULTI bonus kameni
e 2.valec: symbol FREESPIN
o Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 4. ulozeném symbolu hrac ziskava pocet volnych zatoCeni dle uvedeného poctu na FREESPIN bonus
kameni
e 3.valec: symbol MYSTERY:
o Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 4. ulozeném symbolu hrac ziskava Mystery vyhru v hodnoté aZz do nasobku sazky uvedeného na
MYSTERY bonus kameni
e  4.vdlec: symbol WILD:
o Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 4. ulozeném symbolu se ndhodné rozmisti na vélce WILD symboly dle poctu na WILD bonus kameni
Po naplnéni kteréhokoliv bonus kamene 4. symbolem je pfislusny bonus vyuzit automaticky podle vyse uvedenych
pravidel a nasledné je tento kamen ,vynulovan" do pocatecni pozice a proces sbirani zacina opét od nuly.

Tabulka bonus vyher:

Kameny: Mozné hodnoty a varianty BONUS symbold

“«* MULTI 2x 3x 4x 5x 8x

«¥ FREESPIN 1 freespin 2 freespiny 3 freespiny 4 freespiny 5 freespind

e MYSTERY AZ 25x AZ 50x Az 100x Az 200x Az 500x

& WILD 1 WILD 2 WILDY 3 WILDY 4 WILDY 5 WILDU

Tabulka vyher:
pocet shodnych , )
@ 7 . : Mayska 7 ol Wild
symboIL:i :i?- vyherni List pyramida Tukan | Jaguar Dyka Bojovnik Had Totem Maska
4 2X 5X 10x 20x 30x 100x 500x 1500x Nevyherni
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| 3 | 1x | 2Xx | 5x | 10x | 20x | 50x | 200x | 1000x | |

Definice k vyhram
- Vyhry jsou za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich
- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
- PFi opétovném spusténi hry hradi zlistanou nasbirany stejné bonusy ve stejné vysi jako pred ukonéenim predeslé relace
- Bonusové kameny jsou definovany dle specialni vyherni tabulky bonustl
- Ciselné hodnoty vsech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
- Bonus kameny jsou samy o sobé nevyhernimi symboly do plného nasbirani (4 symbol{).
- WILD symbol je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly.
- Linie sestavena pouze z WILD symbol{ neni vyherni kombinaci.
- Pro Ucely vypoCtu vyhry v rdmci bonusovych otoCeni se pouZije vyse sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni
spusténa.
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35. Fruit-EX

je to pétivalcova hra se 3 symboly na valci s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych
symbold na 27, 81, respektive 243 vyhernich liniich

Typ hry:

Maximalni sazka na 1 hru: 500 K¢
Maximalni vyhra z 1 hry: 160 000 K¢
Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry FRUIT-EX. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky. ) )

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktudlniho zdstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru ovladani zvuku,
tlaCitko SAZKA a Sipky pro zménu vySe aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra
prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudlni sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem
stejného tlacitka mdzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP). )

Nasledujici funkce maji moZnost ovlddani tlaCitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —SAZKA -, Sipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:

FRUIT-EX je pétivalcova hra se 3 symboly na valci s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolli na 27, 81 respektive 243 vyhernich
liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do
vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sézky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych valcl hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosaZeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a
aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipise-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu,
je hra pripravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher:

pocet | rreeri/ |

shodnych = Svestka / -y

symbolél na Pomergnc Hrugka Hrozny Meloun Sedmicka Bomba WILD

y iy / Banan

vyherni linii:
3 0,25x 0,5x 1x 1x 2X Nevyherni | Nevyherni
4 1x 2X 4x 8x 16x Nevyherni | Nevyherni
5 2X 4x 8x 16x 32x Nevyherni | Nevyherni

Definice k vyhram:

Symbol WILD je sdm o sobé nevyherni symbol, nahrazuje vSechny ostatni symboly.

5 WILD symbol& na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.

Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry z jednotlivych vyhernich linii se scitaji.
Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.

Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

Aktudlni odpocet Bomby je znazornény v levém hornim rohu obrazovky.
Symbol Bomba mize padnout kdekoli na valci a do dokonéeni odpoctu bomba zlstava na stejném misté oznaCena vpravo

dole u symbolu.

Odpocet bomby zacina cislem 10, s kazdou sazkou se Cislo snizuje vzdy o hodnotu 1.
Po docileni hodnoty 0 na bombé se bomba zméni na symbol WILD.
Odpocet na bombé je zavisly na hodnoté sazky, pfi zméné sazky se hodnota na bombé zméni na hodnotu plivodni vazanou

k této sazce.
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36. Candy Fruits

Typ hry: je to pétivalcova hra se 3 symboly na valci s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych
symbold na 27, 81, respektive 243 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 500 K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 99 000 K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry CANDY FRUITS. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky. . )

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zdstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru ovladani zvuku,
tlaCitko SAZKA a Sipky pro zménu vySe aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra
prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem
stejného tlacitka mdzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP). )

Nasledujici funkce maji moZnost ovlddani tlaitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —SAZKA -, Sipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:

CANDY FRUITS je pétivalcova hra se 3 symboly na valci s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol& na 27, 81, respektive 243
vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu

z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sézky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych valc hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Pokud se po
zastaveni valcd na vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace, je za ni na kazdé vyherni linii pficitan nejvy3si dosazeny nasobek
vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA. Pokud se po zastaveni valci na vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace se
symbolem WILD, vSechny vyhravajici symboly zmizi a na jejich pozice , propadnou® symboly z hornich mist nad vyhravajicimi
pozicemi. Nasleduje dalsi vyhodnoceni dle vyherni tabulky. V pripadé nové vyhry je jeji hodnota prictena a nasleduje dalsi zmizeni,
propadnuti a vyhodnoceni. V pfipad€, Ze se po propadnuti na vyhernich liniich nenachazi zadna vyhra, je aktualni hra nasledné
ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipise-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu,
je hra pripravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher:

pocet shodnych Treelf / ;
symbolt na vyherni Citron Pomeranc / Svestka Kiwi / Hrozny Meloun Sedmicka WILD
linii:
3 1x 2X 4x 6X 10x Nevyherni
4 2x 3x 8x 12x 20x Nevyherni
5 3x 4x 16x 24x 40x Nevyherni

Definice k vyhram:
- Symbol WILD je sdm o sobé nevyherni symbol, nahrazuje vSechny ostatni symboly.
- 5 WILD symboll na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.
- Pokud jsou dalsi otocky po propadavacim rezimu (za libovolnou sazku) vyherni, zlistava rezim propadavani zapnuty.
- Propadavaci rezim hry a prepnuti do 243 linii ukonci nevyherni otocka.
- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry z jednotlivych vyhernich linii se scitaj.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.
- Kazdé vyhodnoceni vyhry se symbolem WILD na vyherni linii znasobi vyhru soucinem k poctu propadnuti a vyhodnoceni.
- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
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37. 81 Western Outlaws

Typ hry: je to Ctyfvalcova hra se 3 symboly na valci s vyhrami za 4 shodné symboly na
81 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 500 K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 99 000 K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 81 WESTERN OUTLAWS. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce

s hlavnim informacnim panelem a ovladacimi tlacitky. ) )

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zdstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru ovladani zvuku,
tlaCitko SAZKA a Sipky pro zménu vySe aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra
prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem
stejného tlacitka mdzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP). )

Nasledujici funkce maji moZnost ovladdani tlaCitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —SAZKA -, Sipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:

81 WESTERN OUTLAWS je Ctyivalcova hra se 3 symboly na valci s vyhrami za 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich pocitanych
od prvniho valce zleva doprava. Vyherni linie je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kaZzdého valce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych valcl hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Pokud se po
zastaveni valcdi na vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace, je za ni na kazdé vyherni linii pficitan nejvy3si dosazeny nasobek
vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA. V tuto chvili vSechny vyhravajici symboly zmizi a na jejich pozice ,,propadnou®
symboly z hornich mist nad vyhravajicimi pozicemi. Nasleduje dalSi vyhodnoceni dle vyherni tabulky. V pfipadé nové vyhry je jeji
hodnota pfictena a nasleduje dalsi zmizeni, propadnuti a vyhodnoceni. V ptipadé, Ze se po propadnuti na vyhernich liniich
nenachazi zadna vyhra, je aktualni hra nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipise-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu,
je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher:

pocet shodnych Boty /
symbol& na vyherni | Whiskey / Zbran / Podkova Kari / Serif Bandita WILD
linii: Pytel penéz
4 1x 2x 10x 150x Nevyherni

Definice k vyhram:
- Symbol WILD je sam o sobé nevyherni symbol, nahrazuje vSechny ostatni symboly.
-V pripadé vyherni kombinace dopInéné jednim symbolem WILD na linii se vyhra nasobi 2x, dvéma symboly WILD na linii se
vyhra nasobi 4x a tfemi symboly WILD na linii se vyhra nasobi 8x.
- 4 WILD symboly na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.
- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry z jednotlivych vyhernich linii se scitaji.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
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38. Age of Olympus

Typ hry: je to Ctyrvalcova hra se Ctyfmi symboly na valci s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na
64, respektive 256 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 200 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat z nabidky her vybranim symbolu hry AGE OF OLYMPUS. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky. ) )

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny poloZky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v KC, tladitko INFO pro
zobrazeni informaci ke he, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlaCitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbold a aktualni sazky, tlaCitko SAZKA a Sipky pro zménu vySe aktudlni sazky a tlaCitko START pro provedeni sazky. DelSim
stiskem tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény
automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moZnost ovladdani tlaCitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —SAZKA -, Sipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:

AGE OF OLYMPUS je Ctyfvalcova hra se Ctyfmi symboly na valci s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 64, respektive 256
vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu

z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sézky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych valcl hru, ve stejny okamzik je Castka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosaZeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a
aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pripiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu,
je hra pripravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Neni

Tabulka vyher:

pocet shodnych Blesk / 5
symbolt na vyherni ub Stit / Athéna Afrodita Poseidon Zeus WILD
linii: Trojzubec
4 3x 6X 9x 12x 50x Nevyherni
3 1x 2x 3x 4x 5x Nevyherni

Definice k vyhram:
- Vyhry jsou za 3 nebo 4 shodné symboly na 64, resp.256 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava.
- Hra obsahuije specialni losovaci valec se vSemi typy hernich symboll kromé symbolu WILD.
- Béhem kazdé otocky je losovan symbol ve specidlnim losovacim valci, ktery pred vyhodnocenim otocky preméni vsechny
stejné symboly na symbol WILD.
- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné linii a celkové vsazené Castce.
- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
- WILD symbol je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly.
- Linie sestavena pouze z WILD symbol neni vyherni kombinaci.
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39. Mysteria

Typ hry: je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na
26 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 100 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry MYSTERIA. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky. ) .

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny poloZky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v KC, tladitko INFO pro
zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlaCitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbold a aktualni sazky, tlaCitko SAZKA a Sipky pro zménu vySe aktualni sazky a tlaCitko START pro provedeni sazky. DelSim
stiskem tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudlni sazku provadény
automaticky. Opé&tovnym stiskem stejného tlacitka miZzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlaCitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —SAZKA -, Sipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru — MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:

MYSTERIA je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol{i na 26 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho valce zleva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni
fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sézky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych valcl hru, ve stejny okamzZik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosaZeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a
aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valct na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu,
je hra pripravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Neni

Tabulka vyher:

pocet . . , Myster | Myster | Myster | Myster | Myste
shodnych Rl11|7a Rgl7a Iezlftl\(/e:ry / Mystery Mystery | Mystery y y y y ry
symboll Ruina | Ruina Modry Cerveny Fialovy Zluty WILD | Nasobi | Nasobi | Nasobi | Nasobi | Nasob
na vyherni Y kamen kamen kdmen ¢ ¢ ¢ ¢ ic
S 2 4 lektvar
linii: 2X 3x 4x 5x 6x
4 v ?‘“\ -
e k w, g
(erilia-K S ¥ | @
;h)\ e . \ ai -_EP"-F!’L‘T‘.; 7 1;{.}-‘-}.{3-:—}- 4 4
WL
1 - - - - - - Ne;/r?/ihe 2x 3x 4x 5x 6x
3 1x 2X 4x 4x-10x 8x-20x 16x-40x Ne;/r?lihe - - - - -
4 2x 4x 8x 8x-20x | 16x-40x | 32x-80x Ne;’r?'l,he - - - - -
5 ax | 8x 16x 16-40x | 32080x | 64x-160x | NS - - - -

Definice k vyhram:
- Vyhry jsou za 3, 4 nebo 5 shodnych symboll na 26 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava.
- Mystery Nasobi¢ funguje pouze v kombinaci s vyhrami za Mystery symboly.
- Mystery Nasobic¢ nasobi vsechny vyhodnocené vyhry v otocce hodnotou uvedenou dle vyherni tabulky.
- WILD symbol je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii vSechny ostatni symboly kromé Mystery a Mystery

Nasobi¢ symbold.
- 5 WILD symboll na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.
- Symboly MYSTERY se pocitaji kdekoli na valcich jako SCATTER.
- Vyhra za symbol MYSTERY kdekoliv na valcich je nahodné vylosovana v rozsahu uvedeném v tabulce vyher.
- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.

- Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.
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40. Blood House

Typ hry: je to tFivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich pocitanych od
prvniho valce zleva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 255 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry BLOOD HOUSE. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky. ] )

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zlstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru oviadani zvuku,
tlaCitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbold a aktudlni sézky, tlacitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse
aktualni sazky a tla¢itko START pro provedeni sazky. Delsim stiskem tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mlzeme kdykoliv
automaticky rezim zastavit (STOP). ) )

Nasledujici funkce maji mozZnost ovladani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —SAZKA -, Sipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:

BLOOD HOUSE je tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava.
Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kaZzdého valce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sézky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztoCenim
elektronickych valcl hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosaZeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a
aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pripiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu,
je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher:

pocet shodnych s
symboll na vyherni KEs Svicka Pavouk Netopyr Pohar Rakev Upir WILD
linii:
3 0,2x 0,4x 0,5x 1x 2X 3x 6X Nevyherni

Definice k vyhram:
- Vyhry jsou za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava.
- WILD symbol je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly.
- Hra obsahuje specialni prvek nasobici pas (Nasobic) s nasobky v rozsahu 1x az 20x.
- Nasobic zacind nasobkem 1x, s kazdou ¢tvrtou sazkou se Cislo zvySuje vzdy o hodnotu 1.
- Nasobic je zavisly na hodnoté sazky, pfi zméné sazky se hodnota na nasobici zméni na hodnotu plvodni vazanou k této
sazce.
- Po vyherni otoCce se Nasobic vZdy vrati na hodnotu 1x vazanou na konkrétni hodnotu sazky.
- Vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
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41. Neon Lines

Typ hry: je to tFivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich pocitanych od
prvniho valce zleva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat z nabidky her vybranim symbolu hry NEON LINES. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky. . )

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny poloZky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v KC, tladitko INFO pro
zobrazeni informaci ke he, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tlacitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbold a aktualni sazky, tlaCitko SAZKA a Sipky pro zménu vysSe aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim
stiskem tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény
automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka miZzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moZnost ovlddani tlaCitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —SAZKA -, Sipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru — MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:

NEON LINES je t¥ivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich poCitanych od prvniho vélce zleva doprava.
Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kaZzdého valce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztoCenim elektronickych
valcd hru, ve stejny okamZik je Castka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosaZeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a
aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pripiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu,
je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Pokud hraci na prostredni vyherni linii padne vyherni kombinace, hrac ziskava pocet bonusovych kol zdarma, ktery odpovida poctu
kol ve vyherni tabulce.

Vyherni kombinace se musi skladat pouze ze zakladnich symbol{ a nesmi obsahovat zastupny symbol WILD.

Tabulka vyher:

pocet shodnych y WIL
symboll na TreSné | Pomeranc Banan Hruska Svestka Hrozny Meloun Sedmicka D
vyherni linii:
3 1x 2X 2X 8x 16x 20x 40x 60x -
1 2 2 bonusova 4 6 8 10 12 -
Pocet bonus kol | bonusové | bonusova bonusova | bonusovych | bonusovyc | bonusovych | bonusovych
kola
kolo kola kola kol h kol kol kol

Definice k vyhram:
- Vyhry jsou za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava.

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
- Po padnuti vyhry na prostiedni linii obdrzi hra¢ pocet bonusovych kol odpovidajicich k po¢tu bonusovych kol k symbolu dle
vyherni tabulky.
- Symbol WILD je nevyherni symbol a nahrazuje vSechny ostatni symboly na vyherni linii.

- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvySsi dosaZena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.
- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.

- Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni

spusténa.
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42. Buffalo Spin

Typ hry: je to Ctyrvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho valce zleva

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 480 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat z nabidky her vybranim symbolu hry BUFFALO SPIN. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tladitky. ) )

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny poloZky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K, tladitko INFO pro
zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlacitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbold a aktualni sazky, tlaCitko SAZKA a Sipky pro zménu vySe aktualni sazky a tlaCitko START pro provedeni sazky. DelSim
stiskem tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény
automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka miZzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji mozZnost ovladdani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —SAZKA -, Sipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:

BUFFALO SPIN je Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva
doprava. Vyherni linie je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych valcl hru, ve stejny okamzZik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosaZeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a
aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pripiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu,
je hra pripravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Neni

Tabulka vyher:

pocet shodnych
symbol& na vyherni Kaktus / Hory Had / Hyena Kytka / Vlk Orel Buffalo MULTI
linii:
4 3x 4x 8x 20x 40x -
3 1x 1x 5x 10x 20x -
2 - - - - - -
1 - - - - - Nevyherni

Definice k vyhram:
- Vyhry jsou za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce zleva doprava.
- Hra obsahuje specialni symbol MULTI s nasobky 1x, 2x, 4x, 6x.
- Kazdé padnuti symbolu MULTI zvySuje nasobek pfi padnuti o jednu hodnotu.
- Celkova vyhra z otocky je vzdy ndsobena i aktivnim bonusovym nasobkem, ktery je zobrazen nad valci u symbolu MULTI.
- Po vyherni otocce se hodnota symbolu MULTI vzdy vrati na hodnotu 1x.
- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné linii a celkové vsazené Castce.
- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
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43. Bonus Brothers

Typ hry: je to Ctyrvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27, resp. 81 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho valce zleva

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé:

Hru Ize ze seznamu her aktivovat vybranim symbolu hry BONUS BROTHERS. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky. ) )

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny poloZky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K, tladitko INFO pro
zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlaCitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbold a aktualni sazky, tlaCitko SAZKA a Sipky pro zménu vysSe aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim
stiskem tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudlni sazku provadény
automaticky. Opé&tovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky reZim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moZnost ovlddani tlaCitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —SAZKA -, Sipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru — MAX SAZKA, Sipka dol& — MIN SAZKA.

Popis hry:

BONUS BROTHERS je Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce
zleva. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych valcl hru, ve stejny okamzZik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosaZeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a
aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valct na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu,
je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Pokud se hraci soucasné na prvnim i ¢tvrtém valci zobrazi symboly Bratr 1 a Bratr 2, hrac ziskava 10 bonusovych kol, které jsou
zdarma.

Bé&hem bonusovych kol hra¢ nemize vyhrat dalsi bonusova kola.

Tabulka vyher:

pocet shodnych

o , , Doutnik / Zapalovac / Penize / Bratr 1 / Bratr
symboluIi rr:i?- vyherni NG Zbrals Whiskey Karty Boxer 2 WILD
4 2x 4x 40x 80x 160x Nevyherni Nevyherni
3 1x 2x 4x 8x 16x Nevyherni Nevyherni
2 - - - - - 10 bo?(léTOVyCh Nevyherni

Definice k vyhram:

- WILD Symbol je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly kromé BONUS
symbolu.

- Symbol Bratr 1 mlze padnout pouze na prvnim valci a je sam o sobé& nevyherni symbol a pfi padnuti se pfeméni na symbol
WILD na vSech pozicich valce.

- Symbol Bratr 2 midZe padnout pouze na Ctvrtém valci a je sam o sobé nevyherni symbol a pfi padnuti se pfeméni na symbol
WILD na vsech pozicich valce.

- Padnuti symbold Bratr 1 a Bratr 2 v jedné kombinaci spousti bonusovou hru o 10 bonusovych kolech.

- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.

- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.

- Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoCeni se pouZzije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni
spusténa.
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44. Roll Shift

Typ hry: je to Sestivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4, 5 nebo 6 shodnych symbol
na 100 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 112 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry ROLL SHIFT. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky. ) )

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zdstatku uzivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru ovladani zvuku,
tladitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboll a aktualni sazky, tlacitko SAZKA a Sipky pro zménu vysSe
aktualni sazky a tladitko START pro provedeni sazky. Delsim stiskem tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mlzeme kdykoliv
automaticky rezim zastavit (STOP). ) )

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —SAZKA -, Sipka doprava —
SAZKA +, Sipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka doll — MIN SAZKA.

Popis hry:

ROLL SHIFT je Sestivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4, 5 nebo 6 shodnych symbold na 100 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho valce zleva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni
fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sézky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych valc hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a
aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipise-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu,
je hra pripravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher:

pocet shodnych

o ; .| Tresné/ | Pomeranc | Borlivky / . WILD WILD
symboIL;irr]li?-vyherm Citron / Svestka | Ostruginy Banany Ananas Meloun Jahoda SYMBOL VALEC
6 4x 8x 16x 24x 32x 80x 200x Nevyherni | Nevyherni
5 2x 4x 6X 8x 16x 32x 60x Nevyherni | Nevyherni
4 1x 1x 2X 4x 8x 16X 40x Nevyherni | Nevyherni
3 0,1x 0,2x 0,25x 0,5x 1x 2X 5X Nevyherni | Nevyherni

Definice k vyhram:

- Vyhry jsou za 3, 4, 5 nebo 6 shodnych symbol& na 100 vyhernich liniich poCitanych od prvniho valce zleva doprava.
- WILD VALEC vzdy zastupuje cely valec a nahrazuje vsechny 4 symboly pod sebou na jednom valci.
- WILD VALEC vzdy zacina na 6. valci zleva a pfi kazdé dalsi nevyherni otoCce se WILD VALEC posunuje o jeden valec doleva.

- Po jakékoli vyhie se WILD VALEC posune automaticky zpét na 6. valec zleva.

- Po dosazeni p02|ce WILD VALCE na 1. valci zleva se WILD VALEC v dal$i oto¢ce posune automaticky zpét na 6. vélec zleva.
- WILD symbol je sdm o sobé samostatny nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly.
- Vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.

- Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.
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45. Secrets of the Dragons

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 243
vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % — 99 %

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Secrets of the Dragons. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce

s hlavnim informacnim panelem a ovladacimi tlacitky. ] )

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zdstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru pro oviadani
zvuku, tlacitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol a aktualni sazky, tlacitko SAZKA a tlacitka + a — pro
zménu vySe aktualni sazky a tlacitko START (CG) pro provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART (& )se hra prepne do
automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudlini sazku jsou provadény automaticky. Opé&tovnym stiskem stejného
tlacitka mizeme kdykollv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlalitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva a Sipka dolll — SAZKA - , Sipka
doprava a Sipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

Secrets of the Dragons je pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolll na 243 vyhernich liniich pocitanych od
prvniho valce zleva.

Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztoCenim

elektronickych valcl hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni

kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosaZeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a

aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pripiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu

je hra pripravena na dalsi hru.

Bonusy:
Béhem hry se hradi za kazdou vyherni otocku pficte vzdy jeden Zeton do policka mince. Tyto Zetony se sbiraji a celkova hodnota se
uklada na poli¢ko mince v pravém spodnim rohu. Hra¢ ma moznost si za nasbirané Zetony koupit jeden z bonus:
e 1.bonus: symbol MULTI WIN
o Bonus: Jakakoli nasledujici vyhra bude znasobena nasobkem odpovidajicim k zakoupené hodnoté
e  2.bonus: symbol WILD
o Bonus: V nasledujicim poctu zakoupenych otocek se vzdy bude nachazet minimainé jeden WILD rozbaleny pres
cely vélec
e  3.bonus: symbol LUCKY SPIN:
o Bonus: V nasledujici ototce po zakoupeni bonusu se objevi na obrazovce zavfené 3 truhly, jednu z nich si hrac
zvoli a po kliknuti se vybrana truhla otevie a zobrazi se vylosovana ¢astka, ktera se pripiSe do polozky VYHRA, po
kliknuti na tlacitko pfipsat je hra pfipravena na dalsi hru

PFi Zadném aktivnim bonusu se Zetony nesbiraji. Bonusy nelze kombinovat dohromady

Tabulka bonus vyher:

Druhy bonusti
Pocet zetonu ke koupi MULTI WIN WILD LUCKY SPIN
bonusu:
5 - 1 WILD/ 1 otocka -
9 - 1 WILDY/ 2 otocky -
10 2X - 0x — 150x
12 - 1 WILDY/ 3 otocky -
20 5x - 0x — 400x
30 10x - 0x — 1000x
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Tabulka vyher:

pocet shodnych Wild
symbold na vyherni ] Q K A Mec Vik Rytif Kralovna Drak
linii:
5 2x 4x 8x 12x 32x 64x 128x 256X Nevyherni
4 1x 2X 4x 6X 16X 32x 64x 128x Nevyherni
3 0,5x 1x 2X 3x 4x 8x 16x 32x Nevyherni

Definice k vyhram:
- Vyhry jsou za 3, 4 nebo 5 shodnych symboll na 243 vyhernich liniich.
- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
- WILD symbol (Drak) je sam o sobé& nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly.
- 5 WILD symboll na jedné vyherni linii neni vyherni kombinace.
- Za kazdou vyherni obrazovku se hraci pficte jeden Zeton.
- PFi opétovném spusténi hry hradi zlistanou nasbirany zetony ve stejné vysi jako pred ukoncenim predeslé relace.
- Bonusové nakupy jsou definovany dle specialni tabulky bonust.
- Bonusy nelze vzajemné kombinovat a nelze mit aktivni vice nez jeden bonus soucasné.
- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
- Interakce hrace, které jsou v pribéhu hry ¢inény, nemaji Zadny vliv na vysledek hry ani vyherni podil.
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46. Wild Blaster

Typ hry: je to pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5
shodnych symbol& na 5 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 240 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % — 99 %

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Wild Blaster. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktudlniho zéstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru pro oviadani
zvuku, tlacitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboll a aktualni sazky, tlacitko SAZKA a tlacitka + a — pro
zménu vySe aktudlni sazky a tlacitko START (CG) pro provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART (&)se hra prepne do
automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudini sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného
tlacitka m@zeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlaitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a Sipka dol& — SAZKA -, Sipka
doprava a Sipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

Wild Blaster je pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symboll na 5 vyhernich liniich. Vyherni
linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych valc hru, ve stejny okamzZik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a
aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pripiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu
je hra pripravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Blaster — specialni délo, které vystreluje dle své pozice smérem do herniho pole urcity pocet Wild symbold.

Pozice aktivniho Blasteru — aktivni Blaster je zvyraznén rozsvicenim a jeho pozice se po roztoceni zméni o nahodny pocet krokd.
Pocet Wild symbold, ,vstielenych smérem do plochy", zavisi na stupni nabiti Blasteru — Mdze byt o sile 1, 2 nebo 3 stupné. Dle toho
pfeméni 1, 2 respektive 3 symboly v pfisluSném sméru, dle své pozice, na Wild symboly.

Nabijec — specialni symbol, ktery se vyskytuje jen na prostfednim valci. Pokud se po zastaveni viech valcl nachazi na prostfednim
valci NabijeC, zvysi silu Blasteru o 1 stupen.

Aktivator — Pokud se kdekoli na prostfednim valci po zastaveni vSech valcl nachazi symbol Aktivator, aktivuje symbol Blasteru,
ktery pfeméni prislusny pocet symboll na Wild dle jeho definice.

Tabulka vyher:

pocet shodnych

symboll na e | (Cle | POTERD | ST Hrozny ity Hvézd Sl wild Nabijec¢ | Aktivator Bla§|ter
vyherni linii: € n ¢ a n - a (Dé&lo)
5 6X 12x 18x 24x 30x 60x 120x 240x | Nevyher | Nevyher | Nevyher | Nevyher
ni ni ni ni
4 2x 4x 6x 8x 10x 20x 40x 80x Nevyher | Nevyher | Nevyher | Nevyher
ni ni ni ni
3 1x 2X 3x 4x 5x 10x 20x 40x Nevyher | Nevyher | Nevyher | Nevyher
ni ni ni ni
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Definice k vyhram:

- Vyhry jsou za 3,4 nebo 5 shodnych symbol& na 5 vyhernich liniich.

- Symbol Nabije€ a symbol Aktivator se mohou objevit pouze na prostfednim valci.

- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.

- WILD symbol je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly.

- 5 WILD symboll na jedné vyherni linii neni vyherni kombinace.

- Pfi opétovném spusténi hry hraci zllstane nabyti aktivni pozice ve stejné vysi jako pred ukonCenim predesié relace.
- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
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47. 81 Fruits of Gods

Typ hry: je to Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27 respektive
81 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 240 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % — 99 %

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 81 Fruits of Gods. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tladitky. ] )

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zdstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru pro oviadani
zvuku, tlacitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol a aktualni sazky, tlacitko SAZKA a tlacitka + a — pro
zménu vySe aktualni sazky a tlacitko START (CG) pro provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART (&)se hra prepne do
automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudlni sazku jsou provadény automaticky. Opé&tovnym stiskem stejného
tlacitka mlzeme kdykollv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlalitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva a Sipka dolll — SAZKA - , Sipka
doprava a Sipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

81 Fruits of Gods je Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27 respektive 81 vyhernich liniich pocitanych od
prvniho valce zleva doprava. Vyherni linie je pomysliné spojeni vzdy jednoho symbolu z kaZzdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych valc hru, ve stejny okamzZik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Pokud se po
zastaveni valcdi na vyhernich liniich nachéazi vyherni kombinace je za ni na kazdé vyherni linii pficitan nejvySsi dosaZeny nasobek
vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA. V tuto chvili vSechny vyhravajici symboly zmizi a na jejich pozice ,propadnou®
symboly z hornich mist nad vyhravajicimi pozicemi. Nasleduje dalSi vyhodnoceni dle vyherni tabulky. V pfipadé nové vyhry je jeji
hodnota prictena a nasleduje dalsi zmizeni, propadnuti a vyhodnoceni. V piipadé, Ze se po propadnuti na vyhernich liniich
nenachazi zadna vyhra, je aktualni hra nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi Zzadna vyherni kombinace nebo pfipise-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu
je hra pripravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher:

Pocet ot . : :
symbolli na | Kiwi Citron | Pomeranc lical Gr_anatove Luk Boty | Kladivo Bl 4 e 2 el 2
g patns y jablko Hermes Artemis | Hephaestus
vyherni linii
4 2X 4x 4x 4x 4x 60x 60x 160x - | +
3 1x 1x 1x 1x 1x 6X 6X 16x - | +

Definice k vyhram:

- Symboly WILD jsou samy o sobé nevyherni symboly, nahrazuji vSechny ostatni symboly.

-V pfipadé nevyherni obrazovky pfi padnuti WILD Hermes symbol rozbije vSechny symboly vodorovné linii, kde padl vcetné
sebe a nahradi je ndhodnymi symboly z vyherni tabulky.

-V pripadé nevyherni obrazovky pfi padnuti WILD Artemis rozbije vSechny symboly svisle na valci, kde padl vCetné sebe a
nahradi je nahodnymi symboly z vyherni tabulky.

-V pripadé nevyherni obrazovky pfi padnuti WILD Hephaestus rozbije jeden symbol nad i pod nim a jeden symbol vpravo i
vlevo, kde padl vCetné sebe a nahradi je ndhodnymi symboly z vyherni tabulky.

- Pokud kterykoli WILD symbol padne ve vyherni kombinaci, vyhodnoti se jako bézny WILD symbol bez rozbiti symbold okolo
sebe

- 4 WILD symboly na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.

- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry z jednotlivych vyhernich linii se scitaj.

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.

- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
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48. Luck of Giza

Typ hry: je to pétivalcova hra se tfemi symboly na valci a vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol(
na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé:

Hru Ize ze seznamu her aktivovat vybranim symbolu hry Luck of Giza. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky. ] )

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zdstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru pro oviadani
zvuku, tlacitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbold a aktualni sazky, tlacitko SAZKA a tlacitka + a — pro
zménu vySe aktualni sazky a tlacitko START (CG) pro provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART ()se hra prepne do
automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudini sazku jsou provadény automaticky. Opé&tovnym stiskem stejného
tlacitka mizeme kdykol|v automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlalitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva a Sipka dolll — SAZKA - , Sipka
doprava a Sipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

Luck of Giza je pétivalcova hra se tfemi symboly na valci a vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 5 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho vélce zleva. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych valc hru, ve stejny okamzZik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a
aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu
je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Pokud se hraci kdekoli na valcich zobrazi 4 a vice Ctyflistkl, hrac ziskava bonusové hry, které jsou zdarma s poctem Zivott dle
vyherni tabulky.

Z herniho platna zmizi symboly a préazdna mista jsou uréeny k zamykani symbolu zlatého Ctyflistku.

Pfi zatoceni v bonusové hre se v pripadé zamknuti symbolu zlatého Ctyflistku pfite 5x nasobek sazky v bonusové hre za kazdy
Ctyflistek, pokud se zadny cCtyFlistek v otoCce nezamkne, hrac ztraci jeden ze Zivotd zobrazenych na pravé strané valcl poc¢tem
Cervenych srdci.

V pripadé zaplnéni celého platna vSechny symboly Ctyflistku zmizi a objevi se nové prazdné platno, které se znovu napliiuje az do
vyCerpani zivot{.

Bonusova hra je ukonéena, jakmile hraci dojdou Zivoty.

Tabulka vyher:

Pocet
symbolti ... | DZba | Kock .. | Brou | Pyramid | Egypt'an , _ WILD ST
na vyherni Kriz n a Ptak K a ka Egypt'an (CtyFlistek) 4+ ctyrlistkt
linii
6+ ) ) ) ) ) ) ) ) - 5 Zivotd (5x vyse
sazky)
5 30x | 30x | 40x | 40x | 100x | 100x 200x 500x Nevyherni 4 Z"’Ostg'z(kfl’)‘ vyse
4 5x | 5x | 10x | 10x | 40x | 40x 100x 200x Nevyherni 3 Z"’S‘;tzykgx vyse
3 4x 4x 4x 4x 10x 10x 10x 20x Nevyherni -

Definice k vyhram:

- Za kazdy zamknuty Ctyflistek v bonusové hie nalezi pripsani pétindsobku hodnoty sazky, se kterou hra¢ do bonusové hry

vstoupil.

- 5 WILD symboll na jedné vyherni linii neni vyherni kombinace.

- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
- Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouzije vySe sazky do hry, v rdmci které byla bonusova otoceni

spusténa.

WILD symbol (Ctyflistek) je sém o sobé& nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, véechny ostatni symboly.
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49. 7 — Max
Typ hry: je to pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3,4 nebo 5 shodnych
symbol& na 17 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z leva doprava
Maximalni sazka na 1 hru: 300,- K¢
Maximalni vyhra z 1 hry: 408 000,- K¢
Vyherni podil v rozsahu: 90% — 99%

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 7 - Max. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informacnim
panelem a ovladacimi tlacitky. ] ]

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zdstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru pro ovladani
zvuku, tlacitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol a aktualni sazky, tlacitko SAZKA a tlacitka + a — pro
zmeénu vySe aktualni sazky a tlacitko START (CG) pro provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART (& )se hra prepne do
automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudlini sazku jsou provadény automaticky. Opé&tovnym stiskem stejného
tlacitka mizeme kdykollv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva a Sipka dolll — SAZKA - , Sipka
doprava a Sipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

7 - Max je pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3,4 nebo 5 shodnych symbol(i na 17 vyhernich liniich pocitanych od
prvniho valce z leva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kaZzdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych valc hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a
aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pripiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu
je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher:

pocet shodnych }
symbold na vyherni | Jablko / Tresné | Pomeranc¢ | Jahoda Banan Svestka | Meloun | Sedmicka WILD
linii:
2 - - - - - - 2X Nevyherni
3 1x 2x 3x 4x 6X 8x 6X Nevyherni
4 4x 8x 16x 40x 60x 80x 80x Nevyherni
5 8x 16x 40x 60x 80x 160x 160x Nevyherni
6 - - - - - - 200x Nevyherni
7+ - - - - - - 250x Nevyherni
77 , ,
77 - - - - - - 400x Nevyherni

Definice k vyhram:
- Symbol WILD je sdm o sobé nevyherni symbol, nahrazuje na vSechny ostatni symboly.
- Na symbol Sedmicka se vyherni linie nevztahuji a vyhodnocuji se vyhry pouze na pocet shodnych symbold kdekoli na
valcich.
-V pripadé vyherni kombinace Ctyf sedmicek do tvaru ctverce odpovida nasobek 400x.
- Vyherni linie sestavajici pouze z WILD symbol& neni vyherni kombinaci.
- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené astce na hru.
- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
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50. Tropical Joker

Typ hry: je to pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5
shodnych symbol& na 243 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z leva
doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 216 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % — 99 %

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Tropical Joker. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tladitky. ) )

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zlstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru pro ovladani
zvuku, tladitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbold a aktudini sazky, tlacitko SAZKA a tladitka + a — pro
zmeénu vySe aktudlni sazky a tlacitko START (CG) pro provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART (®)se hra pfepne do
automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného
tlaCitka mdzeme kdykollv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva a Sipka dolll — SAZKA - , Sipka
doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

Tropical Joker je pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 243 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho valce z leva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni
fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sézky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych valcl hru, ve stejny okamzZik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a
aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pripise-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu
je hra pripravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher:

pocet shodnych A
symbolll na Koko§ / Granatove Ja?"‘O/ Ananas Meloun Papdja Kiwi Joker WILD
7 2 Tetre Banan Pomeranc
vyherni linii:
3 1x 1x 2X 4x 6X 12x Nevyherni
4 2x 4x 4x 20x 40x 60x Nevyherni
5 3x 6X 12x 60x 120x 320x Nevyherni

Definice k vyhram:
- Symbol WILD je sam o sobé nevyherni symbol, nahrazuje na vSechny ostatni symboly.
-V pipadé vyherni kombinace doplnéné jednim symbolem WILD na linii se vyhra nasobi 2x, dvéma symboly WILD na linii se
vyhra nasobi 4x, tfemi symboly WILD na linii vyhra nasobi 8x a ¢tyfmi symboly WILD na linii vyhra nasobi 16x.
- Vyherni linie sestavajici pouze z WILD symboll neni vyherni kombinaci.
- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se séitaji.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.

59




Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle zakona
€. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

51. 81 Diamond Catch

Typ hry: je to Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27 respektive
81 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 240 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % — 99 %

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 81 Diamond Catch. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky. ] )

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zdstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru pro ovladani
zvuku, tlacitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol a aktualni sazky, tlacitko SAZKA a tlacitka + a — pro
zménu vySe aktualni sazky a tlacitko START (CG) pro provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART ()se hra prepne do
automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudini sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného
tlacitka mlzeme kdykollv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva a Sipka dolll — SAZKA - , Sipka
doprava a Sipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

81 Diamond Catch je Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27 respektive 81 vyhernich liniich pocitanych od
prvniho valce zleva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kaZzdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych valc hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Pokud se po
zastaveni valcli na vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace je za ni na kazdé vyherni linii pficitan nejvySsSi dosaZeny nasobek
vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA. V tuto chvili vSechny vyhravajici symboly zmizi a na jejich pozice ,propadnou®
symboly z hornich mist nad vyhravajicimi pozicemi. Nasleduje dalsi vyhodnoceni dle vyherni tabulky. V pfipadé nové vyhry je jeji
hodnota prictena a nasleduje dalsi zmizeni, propadnuti a vyhodnoceni. V piipadé, Ze se po propadnuti na vyhernich liniich
nenachazi zadna vyhra, je aktualni hra nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pripise-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu
je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher:

poéelt M?dré éerven;’/ . x .
Joanior | mom | pwewsss | owa | e | G | oo | wmo | e
y o et 2 Cerveny kamen
vyherni linii: kamen
4 pozice - - - - - - - AZ 300x
3 1x 1x 1x 6X 6X 16x Nevyherni -
4 4x 4x 4x 60x 60x 160x Nevyherni -

Definice k vyhram:

- Symbol WILD je sam o sobé nevyherni symbol, nahrazuje vsechny ostatni symboly.

-V pfipadé vyherni kombinace modre oznacenych symbolll se posune diamant nad valci o jedno pole vlevo.

-V pfipadé vyherni kombinace ¢ervené oznacenych symbold se posune diamant nad valci o jedno pole vpravo.

-V pripadé vyherni kombinace s modre i ¢ervené oznacenymi symboly se posune diamant nad valci o jedno pole smérem
danym vy$si hodnotou vyhry u barevné oznacenych symboll, v pfipadé stejnych vyhernich hodnot diamant zlistane na
plvodnim misté.

-V pfipadé, ze se diamant nad valci dostane na 4. pozici libovolného sméru, vyhodnoti se symbol Mystery dle vyherni tabulky.

- 4 WILD symboly na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.

- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry z jednotlivych vyhernich linii se scitaj.

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.

- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
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52. 5 Fruits

Typ hry: je to pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5
shodnych symbol& na 17 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % — 99 %

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 5 Fruits. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informacnim
panelem a ovladacimi tlacitky. ] )

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zdstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru pro oviadani
zvuku, tlacitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol a aktualni sazky, tlacitko SAZKA a tlacitka + a — pro
zmeénu vySe aktualni sazky a tlacitko START (C) pro provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART ()se hra prepne do
automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudlini sazku jsou provadény automaticky. Opé&tovnym stiskem stejného
tlacitka mizeme kdykollv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlalitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva a Sipka dolll — SAZKA - , Sipka
doprava a Sipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

5 Fruits je to pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold. Vyherni linie je pomysiné spojeni
vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych valcd hru, ve stejny okamzZik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a
aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pripiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu
je hra pripravena na dalsi hru.

Bonusy:
Béhem hry se na kazdém z 5 valct mdZe objevit jedineCny specialni symbol pro kazdy valec. Tyto symboly se sbiraji a hodnoty
ukladaji do pole nad pfislusnym valcem s nasledujici logikou:
e 1.valec: symbol MULTI
o Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 5. ulozeném symbolu nasobi nejblizsi nasledujici vyhru dle uvedené hodnoty na MULTI bonus poli
e 2.valec: symbol FREESPIN
o Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 5. ulozeném symbolu hrac ziskava pocet volnych zatoceni dle uvedeného poc¢tu na FREESPIN bonus
poli
e 3.valec: symbol MYSTERY:
o Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 5. ulozeném symbolu hrac ziskava Mystery vyhru v hodnoté az do nasobku sazky uvedeného na
MYSTERY bonus poli
e  4.vdlec: symbol WILD:
o Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 5. uloZzeném symbolu se nahodné rozmisti na valce WILD symboly dle poctu na WILD bonus poli
e 5.valec: symbol MEGAWIN:
o Uklada: symbol vzdy pouze se stejnou nebo vyssi hodnotou
o Bonus: Po 5. uloZeném symbolu hrac ziskava vyhru v hodnoté zlatého symbolu z MEGAWIN bonus pole za 3,4
nebo 5 shodnych symbold. Pocet vyhernich symboll je ndhodné vylosovan a nemusi odpovidat mnoZzstvi symbol
na valcich.

Po naplnéni kteréhokoliv bonusového pole 5. symbolem je prislusny bonus vyuZit automaticky podle vyse
uvedenych pravidel a nasledné je toto pole ,vynulovano" do pocatecni pozice a proces sbirani zacina opét od nuly.

Tabulka bonus vyher:
Bonusové pole: MoZné hodnoty a varianty BONUS symbolli
MULTI 2X 3x 4x 5x 8x
FREESPIN '/ 1 freespin | 2 freespiny | 3 freespiny | 4 freespiny | 5 freespin{
MYSTERY -~ Az 25x Az 50x Az 100x Az 200x Az 500x
WILD 1WILD | 2WILDY | 3WILDY | 4WILDY | 5WILDU
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Tabulka vyher:
pocet shodnych Pomeran | «
symbold na vyherni | TreSen Citron P Svestka | Hrozny Meloun Hvézda Sedmicka WILD
linii:

5 5X 10x 20x 30x 50x 100x 200x 1000x Nevyherni
4 2x 5Xx 10x 20x 30x 50x 100x 500x Nevyherni
3 1x 2x 5x 10x 20x 30x 50x 200x Nevyherni

Definice k vyhram:

- Vyhry jsou za 3,4 nebo 5 shodnych symbol{ na 17 vyhernich liniich.
- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
- PFi opétovném spusténi hry hraci zlistanou nasbirany stejné bonusy ve stejné vysi jako pred ukoncenim predeslé relace.
- Bonusové pole jsou definovany dle specialni vyherni tabulky bonust.
- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.

- Bonusové pole jsou samy o sob& nevyhernimi symboly do plného nasbirani (5 symbol&).
- WILD symbol je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly.

- Linie sestavena pouze z WILD symbol( neni vyherni kombinaci.
- Pro uUcely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoCeni se pouZije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova otocCeni

spusténa.
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53. Respin Rush

Typ hry: je to tFivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich
Maximalni sazka na 1 hru: 500 K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 250 000 K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Respin Rush. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky. ] )

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zdstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru pro oviadani
zvuku, tlacitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboll a aktualni sazky, tlacitko SAZKA a tlacitka + a — pro
zmeénu vySe aktudlni sazky a tlacitko START (CG) pro provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART (&)se hra prepne do
automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudini sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného
tlacitka m@zeme kdykoliv automaticky rezim zastavit. ) )

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlaitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva a Sipka dolli — SAZKA -, Sipka
doprava a Sipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

Respin Rush je tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava.
Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kaZzdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sézky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych valc hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Pokud se po
zastaveni valcd na vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace, je za ni na kazdé vyherni linii pricitan nasobek vsazené Castky

z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA.

Symbol Jokera nahrazuje vSechny ostatni symboly a pokud se s nim na obrazovce nachazi na nékteré z vyhernich liniich vyhra, je
tato v souladu s vyherni tabulkou vyhodnocena a pfipséana do policka VYHRA. Vyhravajici symboly jsou pro dalsi otocku na svych
pozicich uzamknuty vcetné symbol(l Joker. Na nevyherni pozice se dotoci nové symboly a takto nové vznikla obrazovka je nasledné
opét vyhodnocena a vyhra je ptictena do policka VYHRA. Zamknuté vyherni symboly jsou v tuto chvili odemceny a nové vyherni
symboly jsou zamknuty pro dalsi otocku, véetné vsech symboll Joker, ktefi byli kdykoli soucasti vyherni linie. Pokud se objevi vyhra
na vSech 5 vyhernich liniich sloZzena ze stejnych symbol{ v jedné otoCce, je celad obrazovka uzamcena a vyhodnocena jesté jednou.
V pripadg, Ze se po dotoceni na vyhernich liniich nenachazi zadna vyhra, je aktuaini hra ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pripiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu,
je hra pripravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher k jedné vyherni linii a celkové vsazené éastce na hru:

paeet sf:/t;lc:lr;);:l?"srz/i??bolu na Tre$né | Citron |Pomeran¢| Svestka | Hrozny | Meloun |Sedmicka Jeles
3 1x 4x 6X 8x 10x 15x 50x Nevyherni

Definice k vyhram
- Symbol Joker (WILD) je sam o sobé nevyherni symbol, nahrazuje vSechny ostatni symboly.
- Linie sestavena pouze ze symbol& WILD neni vyherni kombinaci.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
- Joker, ktery je souCasti vyherni linie, zlistava zamknut aZ do Uplného vyhodnoceni celého kola.
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54. Mega Bells

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol{ na 9
vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 500 K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000 K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Mega Bells. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky. ] )

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zdstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru pro ovladani
zvuku, tlacitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol a aktualni sazky, tlacitko SAZKA a tlacitka + a — pro
zmeénu vySe aktualni sazky a tlacitko START (C) pro provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART ()se hra prepne do
automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudlini sazku jsou provadény automaticky. Opé&tovnym stiskem stejného
tlacitka mizeme kdykollv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlalitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva a Sipka dolll — SAZKA - , Sipka
doprava a Sipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

Mega Bells je pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolfi na 9 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva
doprava. Vyherni linie je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych valcl hru, ve stejny okamzZik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosaZeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a
aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pripiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu,
je hra pripravena na dalsi hru.

Velky Wild (Zvon):

Je sam o sobé nevyherni symbol, nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbolu Wild (Zvonek), SHIFT UP.

Jedna se o bonusovy prvek, ktery méze dojit ve tfech variantach.

1) vSech 9 pozic na valcich 1, 2 a 3 bude pfi aktivaci obsazeno Velkym Wild symbolem a vyhodnoti se tim nové vznikla obrazovka
2) vSech 9 pozic na valcich 2, 3 a 4 bude pfi aktivaci obsazeno Velkym Wild symbolem a vyhodnoti se tim nové vznikla obrazovka
3) vSech 9 pozic na valcich 3, 4 a 5 bude pfi aktivaci obsazeno Velkym Wild symbolem a vyhodnoti se tim nové vznikla obrazovka

Bonusova hra:
Pfi padnuti 3,4 nebo 5 bonusovych symboll Hvézda se aktivuje bonusova hra zdarma. Nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé
symbol& Wild (Zvonek), SHIFT UP.
Pred zacatkem hry se nahodné vylosuje — 1. Pocet volnych otoceni zdarma, v rozsahu dle vyherni tabulky
2. Nasobeni vyher, v rozsahu dle vyherni tabulky
3. Umisténi Velkého Wildu na valcich dle jedné z variant 1,2 nebo 3 v priibéhu celé bonusové
hry na stejném misté

Wild (Zvonek):

Pod valci se vyskytuji 3 nabijeci pole pro pét zvonkd. Pokud se symbol Zvonku objevi v nevyherni otocce, v nabijecim poli se doplni
vzdy pouze jeden zvonek na prvni volnou pozici nabijeciho pole zprava. Po napinéni posledni volné pozice daného nabijeciho pole
se aktivuje Velky Wild a dojde k jeho umisténi na valce a k vyhodnoceni.

Tabulka vyher k jedné vyherni linii a celkové vsazené éastce na hru:

pocet . z oy ) Velky Wild
shodnych Tresné thitr Pomve | Svest | Hroz | Melou | Sedmic il (Zvon) Hvézda (Bonus) | SHIFT UP
o, n anc ky ny n ka (Zvonek)
symbolu:
1-5
Nevyhern , . | bonusovych kol . ,
3 0,2x [0,2x| 0,5x 1x 2X 3x 6Xx i Nevyherni 1-5nasobek Nevyherni
vyher

64



Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle zakona
€. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

1-8

Nevyhern , .| bonusovych kol , ,

4 0,5x | 0,5x 1x 2X 4x 6x 12x ; Nevyherni 1-8nasobek Nevyherni
vyher
1-10

Nevyhern , . | bonusovych kol , ,

5 1x 1x 2x 4x | 8x | 12x 24x i Nevyherni 1-10nasobek Nevyherni
vyher

Definice k vyhram
- Symbol Zvonek (Wild) je sdm o sobé nevyherni symbol, nahrazuje vsechny ostatni symboly.
- Linie sestavena pouze ze symbol& Wild neni vyherni kombinaci.
- Shift up symbol pricte 5 zvonk{ na nabijeci pole, pokud neni naplnéno posledni nabijeci pole zprava.
- Symbol Shift Up nikdy neaktivuje funkci Velky Wild.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
- Pro Ucely vypoCtu vyhry v rdmci bonusovych otoCeni se pouZije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni
spusténa.
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55. Golden Scatter

Typ hry: je to Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27 respektive
81 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 500 K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 240 000 K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Golden Scatter. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky. ] )

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zdstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru pro oviadani
zvuku, tlacitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbold a aktualni sazky, tlacitko SAZKA a tlacitka + a — pro
zmeénu vySe aktualni sazky a tlacitko START (CG) pro provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART (& )se hra prepne do
automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudlini sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného
tlacitka mizeme kdykollv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlalitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva a Sipka dolll — SAZKA - , Sipka
doprava a Sipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

Golden Scatter je Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27 respektive 81 vyhernich liniich pocitanych od
prvniho valce zleva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kaZzdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztoCenim
elektronickych valcl hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je priCitan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a
aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pripiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu,
je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Neni.

Symboly Wild:

Ve hfe jsou 2 propadavaci Wild symboly

- Wild — nevyherni, nahrazuje jakykoliv symbol

- Wild MULTIPLY — nevyherni, nahrazuje jakykoliv symbol a nasobi vyhru. V pfipadé vyherni kombinace doplnéné jednim symbolem
Wild MULTIPLY na linii se vyhra nasobi 2x, dvéma symboly Wild MULTIPLY na linii se vyhra nasobi 4x a tfemi symboly Wild
MULTIPLY na linii se vyhra nasobi 8x.

4 Wild symboly na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.

Pokud Wild symbol padne v nevyherni otocce, zlistane zablokovany na misté, kde padnul. V dalsi otocce propadne smérem doll na
dalsi fadek. Ze spodniho fadku vypadne pryC. Propadavani ukoncuje vyherni otocka.

Tabulka vyher k jedné vyherni linii a celkové vsazené éastce na hru:

pocet
shodnych . v . i
symbolli na Brnzz?nzé)eva Srtr';:gzga rﬁli?\tcae Bankovky Emﬁg\e’m Zlaté cihly Pér;girll a Drahokamy wild MUYI'IIJIdPLY
vyherni ¥
linii:
3 1x 1x 2x 2X 2x 4x 6X 16x Nevyherni | Nevyherni
4 2X 2X 4x 4x 4x 40x 60x 160x Nevyherni | Nevyherni

Definice k vyhram
- Symbol Wild je sdm o sobé nevyherni symbol, nahrazuje vSechny ostatni symboly.
- Symbol Wild MULTIPLY je sdm o sobé nevyherni symbol, nahrazuje vSechny ostatni symboly.
- Linie sestavené pouze z Wild symbol{ neni vyherni kombinaci.
- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry z jednotlivych vyhernich linii se scitaji.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.

66




Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle zakona
€. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

56. Jumping Joker

je to pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5
shodnych symbol& na 5 vyhernich liniich

300,- K¢

450 000,- K¢

90 % —99 %

Typ hry:

Maximalni sazka na 1 hru:
Maximalni vyhra z 1 hry:
Vyherni podil v rozsahu:

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Jumping Joker. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky. ) )

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zlstatku uzivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru pro oviadani
zvuku, tlacitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbold a aktualni sazky, tlacitko SAZKA a tlatitka + a — pro
zmeénu vySe aktualni sazky a tlacitko START (CG) pro provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART (&)se hra prepne do
automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudlni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného
tlacitka mizeme kdykollv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlalitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva a Sipka dolll — SAZKA - , Sipka
doprava a Sipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

Jumping Joker je pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol& na 5 vyhernich liniich. Vyherni
linie je pomyslIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych valct hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a
aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pripiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu,
je hra pfipravena na dalsi hru.

Symbol Joker (Wild):

Je to bonusovy symbol a miiZe se aktivovat ve 3 variantach:
- Pokud se vyskytne ve vyherni otocce, je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje vSechny ostatni symboly.
- Pokud se vyskytne v nevy'/herm' otoce na nékterém barevné podbarveném poli nav;'/s",l' se hodnota uloZzena na

vwvr

vyher.

- Pokud se vyskytne v nevyherni otocce na jiném nez barevné podbarveném poli, zachou se aktivovat kameny okolo
celého herniho pole. Aktivace je znazornéna vyraznou barvou kamene. Aktivuje se vzdy pouze jeden kamen bez ohledu na
pocet symboll Joker v nevyhernim zatoCeni. Prvni aktivace vzdy zacina zelenym kamenem a pokracuje smérem
hodinovych rucicek. Aktivace kamene i navySeni bonusového kamene mize probéhnout soucasné v jedné otocce

Jakmile se aktivuje bonusovy kémen, dojde k aktivaci bonusu v daném zatoceni dle nasleduijici logiky.
e 1.Zeleny kdmen MULTI
o Bonus: Po aktivaci bonusového kamene se znovu roztoCi vSechny symboly a pFipadna nasledujici vyhra se
y vyhodnoti a vynasobi se hodnotou uvedenou na MULTI bonus kameni
e 2. Cerveny kdamen FREESPINS
o Bonus: Po aktivaci bonusového kamene hrac ziskava pocet volnych zatoceni dle uvedeného poctu na FREESPIN
bonus kameni

e 3. Modry kdmen MYSTERY:

o Bonus: Po aktivaci bonusového kamene hrac ziskava Mystery vyhru v hodnoté az do nasobku sazky uvedeného
na MYSTERY bonus kameni

e 4, Fialovy kdmen WILD:

o Bonus: Po aktivaci bonusového kamene se nahodné rozmisti na valce pocet WILD symboll dle poctu na WILD
bonus kameni
Po vyuZiti kteréhokoliv bonusového kamene je pFislusny bonus vynulovan do vychozi pozice a aktivovani kamend
pokracuje nasledujicim kamenem v radé.

Tabulka bonus vyher:
Kameny: MoZné hodnoty a varianty BONUS symbolli
' MULTI 2X 3x 4x 5x 6X
@ FREESPINS 1 freespin 2 freespiny 3 freespiny 4 freespiny 5 freespinl
.'MYSTERY AZ 20x AZ 40x AZ 60x Az 80x Az 100x
®wWILD 2 WILDY 3 WILDY 4 WILDY 5 WILDU 6 WILDU
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Tabulka vyher:

e shvc;l(:rl]rgﬁ?lisrz/i??bolu N4 T¥egng Pomerand Svestka | Hrozny | Meloun | Ctyflistek | Podkova |Sedmicka |Joker WILD
5 5X 10x 20x 30x 50x 100x 200x 1000x | Nevyherni
4 2X 5Xx 10x 20x 30x 50x 100x 500x | Nevyherni
3 1x 2x 5x 10x 20x 30x 50x 200x | Nevyherni

Definice k vyhram:
- Vyhry jsou za 3,4 nebo 5 shodnych symbol{ na 5 vyhernich liniich.
-V jedné nevyherni oto¢ce miize dojit Joker, ktery navySuje hodnotu, i Joker, ktery aktivuje kameny.
- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
- WILD symbol je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly.
- Linie sestavena pouze ze symbol& WILD neni vyherni kombinaci.
- Pfi op&tovném spusténi hry hrai zlistane nabyti aktivnich kamend ve stejné pozici jako pfed ukonCenim predeslé relace.
- Ciselné hodnoty vsech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
- Pro Ucely vypoCtu vyhry v rdmci bonusovych otoCeni se pouZije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni
spusténa.
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Typ hry:

Maximalni sazka na 1 hru:
Maximalni vyhra z 1 hry:
Vyherni podil v rozsahu:

Herni ukazatelé a ovladaci prvky:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Active Joker. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim

informacnim panelem a ovladacimi tlacitky. ) )
Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zlstatku uzivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru pro oviadani
zvuku, tlacitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbold a aktudlni sazky, tlaitko SAZKA a tlatitka + a — pro
zménu vySe aktualni sazky a tlacitko START (CG) pro provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART (&)se hra pfepne do
automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudlni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného

tlacitka mizeme kdykollv automaticky rezim zastavit.

57. Active Joker

je to Ctyfvalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3 nebo 4 shodné
symboly na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava
500,- K¢
250 000,- K¢
90% — 99%

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlalitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva a Sipka dolll — SAZKA - , Sipka

doprava a Sipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

Active Joker je Ctyfvalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 5 vyhernich liniich pocitanych od
prvniho valce zleva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kaZzdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych valc hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a

aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pripiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu,

je hra pfipravena na dalsi hru.

Symbol Active Joker (Wild):

Je sdm o sobé nevyherni symbol a v pfipadé vyherni otocky nahrazuje vSechny ostatni symboly.
V pripadé jakékoli nevyherni otocky, kde se nachazi symboly Active Joker, bude navysen pocet Joker(l do balicku znazornéném na
pravé horni strané nad valci vzdy o hodnotu +1 az do maximalniho mozného poctu 12.
Nahodné se v nevyherni otocce mlize bali¢ek vysypat a rozmistit veskery nasbirany pocet Active Joker(l kdekoli na herni pole.
Symboly, na které Active Joker dopadl, se znovu roztoci a nasledné probéhne vyhodnoceni nové vzniklé obrazovky.

Tabulka vyher:

paleEs sho,dnyd:l _sy_l_lequ na Tresné Citron Meloun Hrozen | Hvézda | Zvonek | Sedmicka AR
vyherni linii: Joker

3 5Xx 5X 10x 15x 20x 30x 50x Nevyherni

4 10x 10x 20x 30x 40x 60x 100x Nevyherni

Definice k vyhram

- Vyherni linie sestavajici pouze z Wild symboll neni vyherni kombinaci.
- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se séitaji.

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
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58. Fruit Joker 5

Typ hry: je to tFivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3 shodné symboly na 5
vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 250 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90% — 99%

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Fruit Joker 5. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky. ] ]

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zdstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlaCitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru pro oviadani
zvuku, tlacitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbold a aktualni sazky, tlacitko SAZKA a tlatitka + a — pro
zmeénu vySe aktualni sazky a tlacitko START (CG) pro provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART ()se hra prepne do
automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudlini sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného
tlacitka mizeme kdykollv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlalitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva a Sipka dolli — SAZKA - , Sipka
doprava a Sipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

Fruit Joker 5 je tfivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho
valce zleva doprava. Vyherni linie je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych valc hru, ve stejny okamzZik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a
aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pripiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu,
je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher:

pocet shodnych symbol& na v v v " .v Wild
vyherni linii; Tresng, Citron | Hrozny | Meloun | Hveézda | Zvonek | Sedmicka (Joker)
3 2x 5Xx 8x 10x 15x 50x Nevyherni
9 500x 500x 500x 500x 500x 500x Nevyherni

Definice k vyhram
- Symbol Wild je sdm o sobé nevyherni symbol, nahrazuje na vSechny ostatni symboly.
V pfipadé vyherni kombinace se symbolem nebo vice symboly Wild se nasobek vyhry vynasobi poctem Joker( x 2.
Vyherni linie sestavajici pouze z Wild symbold neni vyherni kombinaci.
K ziskani nasobku 500x za plné platno stejnych symbol& nesmi byt Zadny symbol nahrazen symbolem Wild.
Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
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59. 6 Spin
Typ hry: je to Sestivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4, 5 nebo 6
shodnych symbol& na 17 vyhernich liniich
Maximalni sazka na 1 hru: 200,- K¢
Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢
Vyherni podil v rozsahu: 90 % — 99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 6 Spin. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informacnim
panelem a ovladacimi tlacitky. ] ]

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zdstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru pro oviadani
zvuku, tlacitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbold a aktualni sazky, tlacitko SAZKA a tlatitka + a — pro
zmeénu vySe aktualni sazky a tlacitko START (CG) pro provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART (& )se hra prepne do
automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudlini sazku jsou provadény automaticky. Opé&tovnym stiskem stejného
tlacitka mlzeme kdykollv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlalitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva a Sipka dolli — SAZKA - , Sipka
doprava a Sipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

6 Spin je Sestivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4, 5 nebo 6 shodnych symboll na 17 vyhernich liniich. Vyherni linie
je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych valcl hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a
aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pripiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu,
je hra pripravena na dalsi hru.

Bonusy:
Béhem hry se na kazdém z 6 valct mdZe objevit jedineCny specialni symbol pro kazdy valec. Tyto symboly se sbiraji a hodnoty
ukladaji na kameny pod pfislusnym valcem s nasleduijici logikou:

e 1.valec: symbol MULTI
o Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 5. ulozeném symbolu nasobi nejblizsi nasledujici vyhru dle uvedené hodnoty na MULTI bonus kameni
e  2.valec: symbol FREESPIN
o Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 5. ulozeném symbolu hrac ziskava pocet volnych zatoCeni dle uvedeného poctu na FREESPIN bonus
kameni
e 3.valec: symbol MYSTERY:
o Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 5. ulozeném symbolu hrac ziskava Mystery vyhru v hodnoté az do nasobku sazky uvedeného na
MYSTERY bonus kameni
e  4.vdlec: symbol WILD:
o Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 5. ulozeném symbolu se ndhodné rozmisti na valce WILD symboly dle poctu na WILD bonus kameni
e 5.valec: symbol MEGAWIN:
o Uklada: symbol vzdy pouze se stejnou nebo vyssi hodnotou
o Bonus: Po 5. ulozeném symbolu hrac ziskava vyhru v hodnoté riizového symbolu z MEGAWIN bonus kamene za
3, 4, 5 nebo 6 shodnych symbold. Pocet vyhernich symbol& je nahodné vylosovan a nemusi odpovidat mnoZstvi
symbolf’J na valcich.
e 6.vdlec: symbol GREEDY:
o Uklada: symbol otazniku zastupuje faktor vyhry, ktery nemusi mit vliv na finalni vylosovany nasobek
o Bonus: Po shromazdéni péti symboll otazniku se hraci ukaze obrazovka s moznosti vybéru nasobku od 1,1 do
485 000. Hra vylosuje nahodny nasobek v rozmezi od 0x do 485 000x. Pokud zvoli nasobek vyssi, nez je nasobek
vylosovany, bonusova hra se ukonci a hra pokracuje v bézném rezimu. Pokud hrac zvoli nasobek mensi nebo
rovny vylosovanému, v dany moment ziskava jistou vyhru v hodnoté zvoleného nasobku. Po jisté vyhie hrac voli
vzdy vySsi nez predchozi zvoleny nasobek. Pokud se mu podafi podruhé zvolit mensi nebo rovny vylosovanému,
vyhrava pouze podruhé zvoleny nasobek; pokud ne, zlistane mu plvodni jista vyhra. Vyhra se pricte do policka
kredit, bonusova obrazovka se uzavie a hra pokracuje v bézném rezimu.

Po naplnéni kteréhokoliv bonus kamene 5. symbolem je pFislusny bonus vyuzit automaticky podle vySe uvedenych
pravidel a nasledné je tento kamen ,vynulovan™ do pocatecni pozice a proces sbirani zacina opét od nuly.
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Tabulka bonus vyher:

Kameny: Mozné hodnoty a varianty BONUS symbold
© MuLTI 2X 3x 4x 5x 8x
y 1 . . . e
“ FREESPIN freespin 2 freespiny | 3 freespiny | 4 freespiny | 5 freespinl
MYSTERY AZ 25x AZ 50x AZ 100x AZ 200x AZ 500x
WILD 2WILDY | 3WILDY | 4wiIDY | 5WILDO | 6 wiLDO
% % e & © 0|0
RSP O00I® - A
Tabulka vyher:
pocet shodnych }
symbolli na vyherni | Tresen Citron Pomeranc | Svestka Hrozny Meloun |Sedmicka| Hvézda WILD
linii:
6 10x 20x 30x 60x 80x 160x 400x 2000x Nevyherni
5 5x 10x 20x 30x 50x 100x 200x 1000x Nevyherni
4 2X 5X 10x 20x 30x 50x 100x 500x Nevyherni
3 1x 2X 5X 10x 20x 30x 50x 200x Nevyherni

Definice k vyhram
- Vyhry jsou za 3,4,5 nebo 6 shodnych symbolll na 17 vyhernich liniich.
- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
- Pfi opétovném spusténi hry hraci zlistanou nasbirany stejné bonusy ve stejné vysi jako pred ukoncenim predeslé relace.
- Bonusové kameny jsou definovany dle specialni vyherni tabulky bonusd.
- WILD symbol je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly.
- Linie sestavena pouze ze symboll WILD neni vyherni kombinaci.
- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
- Bonus kameny jsou samy o sobé nevyhernimi symboly do plného nasbirani (5 symbol{).
- Pro Ucely vypocCtu vyhry v rdmci bonusovych otoleni se pouZije vyse sazky do hry, v rdmci které byla bonusova otoceni
spusténa.
- Interakce hrace, které jsou v pribéhu hry ¢inény, nemaji Zadny vliv na vysledné RTP hry.

72




Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle zakona
€. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

60. Extra Gold

Typ hry: je to t¥ivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich pocitanych od
prvniho valce zleva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 180 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Extra Gold. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky. ) .

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zlstatku uzivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru pro oviadani
zvuku, tlacitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol& a aktudlni sazky, tlaCitko SAZKA a tlacitka + a — pro
zmeénu vySe aktualni sazky a tlacitko START (CG) pro provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART ()se hra prepne do
automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudini sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného
tlacitka mizeme kdykollv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlalitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva a Sipka dolll — SAZKA - , Sipka
doprava a Sipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

Extra Gold je tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava.
Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych valct hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a
aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pripiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu,
je hra pripravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher:

pocet shodnych . " ..
symbol& na vyherni 2D Pomve fan | Ananas | Svestka e | (OB Jahoda Tg,cl)hla Trelahla I\-/II- il Kli¢
Fafe (o] (0 ovoce na X X ystery
3 1x 2% ax 8x 16x 20X 40x 60x 80x 50x-200x Nevyihern

Definice k vyhram:

- VSechny symboly Truhla jsou ve hie neaktivni a neobjevuiji se, dokud nejsou aktivovany symbolem KIic.

- Pokud se na herni obrazovce vyskytne libovolny pocet symbold Kli¢, aktivuje se vzdy pouze jedna Truhla.

- Aktivovani symboll Truhla se projevi jejich obarvenim z ¢ernobilé na barevnou.

- Ve chvili, kdy je jeden ze symbolll Truhla aktivovan, zaCne se zobrazovat ve hie a v pfipadé vyhry se vyhodnoti dle vyherni
tabulky.

- Symboly se aktivuji postupné, prvni Truhla 60x, nasledné Truhla 80x a jako posledni Truhla Mystery.

- Symbol KIli¢ je sdm o sobé nevyherni symbol.

- Vyhra za Truhlu Mystery je ndhodné vylosovana v rozsahu uvedeném v tabulce vyher.

- Pokud jsou vSechny truhly aktivovany, symbol Kli¢ se m{ize objevovat ve hfe, ale je pouze nevyhernim symbolem.

- Po vyherni kombinaci s kterymkoliv symbolem Truhla se vSechny symboly Truhly opét zneaktivni a musi byt znovu
aktivovany symbolem KIic.

- Vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.

- Linie sestavena pouze ze symbold Kli¢ neni vyherni kombinaci.

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.

- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
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61. Heaven & Hell

Typ hry: hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich na kazdém hracim poli
Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 216 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Heaven & Hell. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky. ) )

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zdstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru pro oviadani
zvuku, tlacitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboll a aktualni sazky, tlacitko SAZKA a tlacitka + a — pro
zménu vySe aktudlni sazky a tlacitko START (C) pro provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART (& )se hra pfepne do
automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudini sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného
tlacitka m@zeme kdykoliv automaticky rezim zastavit. ) )

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlaitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva a Sipka dolli — SAZKA -, Sipka
doprava a Sipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

Heaven & Hell je Sestivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich na kazdém hracim poli. Vyherni linie je
pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sézky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztoCenim
elektronickych valc hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pricitan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a
aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pripiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu,
je hra pfipravena na dalsi hru.

Wild symbol Andél
Pokud se pfi nevyherni otoCce na levém hernim poli objevi Wild symbol Andél, doplini se ¢ast energie znazornéna nad levym hernim

polem. Po dosazeni plného poCtu energie se aktivuje funkce Wild symbolu, kdy se vSechny symboly na levém hernim poli symbolu
preméni na nahodné vylosovany symbol a nasledné probéhne vyhodnoceni nové vzniklé obrazovky.

Wild symbol Cert 5

Pokud se pfi nevyherni otocce na pravém hernim poli objevi Wild symbol Cert, doplni se Cast energie zndzornéna nad pravym
hernim polem. Po dosazeni pIného poctu energie se aktivuje funkce Wild symbolu, kdy se vSechny symboly na pravém hernim poli
preméni na symbol Wild a aktivuje se losovani Mystery vyhry az do vySe 432nasobku sazky. Losovani Mystery vyhry probiha
automaticky a nevyZaduje zadnou interakci hrace.

Tabulka vyher:

pocet shodnych y Wild
symbolll na vyherni | Tfesné | Ostruziny Citron Pomeranc | Jablko | Svestka | Banan | Meloun Andél / Cert
linii:
3 0,2x 0,5x 1x 2X 3x 4x 8x 16x Nevyherni

Definice k vyhram:

- Obé herni pole jsou pfi kazdém zatoceni vyhodnocena zvlast’ a vyhry se mohou vyskytovat na jednom nebo na obou hernich
polich soucasné.

- Vyhry jsou za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich a dvéma hernimi poli pocitanych kazdy zvlast’ od prvniho valce zleva
doprava.

- Wild symbol je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly.

- Nahodné se mlze objevit symbol Andéla a rozmistit po levém hernim poli ndhodny pocet Wild Symbol& Andél a nasledné
prob&hne vyhodnoceni nové vzniklé obrazovky.

- Nahodné se mlZze objevit symbol Certa a prohodit na pravém hernim poli ndhodny pocet symboll a nasledné probéhne
vyhodnoceni nové vzniklé obrazovky.

- Vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.

- Linie sestavena pouze ze symbol& Wild neni vyherni kombinaci.

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené astce na hru.

- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
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62. Lucky Multiply

Typ hry: je tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho valce zleva

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 200 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % — 99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Lucky Multiply. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky. ) )

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zdstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru pro oviadani
zvuku, tlacitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbold a aktualni sazky, polozka SAZKA a tlatitka + a — pro
zmeénu vySe aktualni sazky a tlacitko START (CG) pro provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART ()se hra prepne do
automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudlini sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného
tlacitka mizeme kdykollv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlalitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva a Sipka dolll — SAZKA - , Sipka
doprava a Sipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

Lucky Multiply je tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva. Vyherni
linie je pomyslIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych valct hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a
aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pripiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu,
je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusy:

Po prvnim zatoceni ve hre se na kazdém ze 3 mrakd nad valci vylosuje jedinecny symbol pro kazdy valec.

Jakmile dojde na daném valci pod mrakem jakykoliv barevné ohrani¢eny symbol na hnédém pozadi, uloZi se nasledujici hodnota u
mraku znazornéna na duze rozdélené na 3 Casti podbarvenim. Po 3. uloZzeném symbolu na duze probéhne nasobeni vyhry na
daném symbolu dle uvedené hodnoty v mraku.

Po vyhodnoceni vyhry pod kterymkoliv mrakem na daném valci je nasobeni vyhry vyuzito automaticky dle nasobku

znazornéného na mraku a nasledné hodnota na duze ,vynulovana" odbarvenim do pocatecni pozice, symbol
z mraku zmizi a v nasledujicim zatoceni probéhne opét losovani symbolu.

Tabulka vyher:

pocet shodnych 2 . . , .
o ; : Zlata o Zelené , Zlata Zeleny ; Wwild
symboll_lli r?iia- vyherni mince Ctyrlistek pivo Dymka podkova Harfa Klobouk Kotlik Leprikon
9 50x 100x 150x 200x 250x 300x 350x 400x Nevyherni
3 1x 2X 4x 6X 8x 10x 15x 20x Nevyherni

Definice k vyhram
- Vyhry jsou za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva.
- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
- Wild symbol je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly.
- Linie sestavena pouze z Wild symbol& neni vyherni kombinaci.
- Pokud se na vyherni linii vyskytuje Wild symbol, nasobi se celkova vyhra vzdy x2 bez ohledu na pocet Wild symboll ve
vyherni linii.
- Pfi op&tovném spusteni hry hrai zlistanou uloZeny hodnoty na duze ve stejné vySi jako pfed ukoncenim predeslé relace.
- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
- Pro ucely vypoctu v ramci ndsobeni vyhry otoceni se pouzije vySe sézky do hry, v rdmci které byla otoceni spusténa.
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63. Multi Fruit Joker 81

Typ hry: je to Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27 respektive
81 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 500 K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 240 000 K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Multi Fruit Joker 81. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tladitky. ] ]

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zdstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru pro ovladani
zvuku, tlacitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbold a aktualni sazky, polozka SAZKA a tlacitka + a — pro
zmeénu vySe aktualni sazky a tlacitko START (C) pro provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART (& )se hra prepne do
automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudlini sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného
tlacitka mlzeme kdykollv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlalitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva a Sipka dolll — SAZKA - , Sipka
doprava a Sipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

Multi Fruit Joker 81 je Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27 respektive 81 vyhernich liniich pocitanych od
prvniho valce zleva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kaZzdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych valcl hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Pokud se po
zastaveni valcdi na vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace, je za ni na kazdé vyherni linii pfiCitan nejvy3si dosazeny nasobek
vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA. V tuto chvili vSechny vyhravajici symboly zmizi a hra zacne losovat jeden ze
symbold, pfitomnych na valcich. Tento dany symbol bude odstranén ze vSech poli, ve kterych je pfitomen, a symboly na téchto
mistech ,propadnou", poté znovu hra vyhodnocuje dle vyherni tabulky. V pfipadé nové vyhry je jeji hodnota pfictena a nasleduje
dalsi zmizeni, propadnuti a vyhodnoceni bez losovani symbolu. V pfipad€, ze se v zadném z valcd jiz nebude nachazet Zadna
vyherni kombinace, je aktualni hra nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pripiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu,
je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher k jedné vyherni linii a celkové vsazené castce na hru:

pocet shodnych
symboll na vyherni | Tresné | Citron | Pomeran¢ | Trnka Hrozen Kiwi Meloun Sedmicka | Wild Joker
linii:
3 1x 1x 1x 1x 1x 4x 6X 16x Nevyherni
4 2X 4x 4x 4x 4x 40x 60x 160x Nevyherni

Definice k vyhram
- Symbol Wild je sdm o sobé nevyherni symbol, nahrazuje vSechny ostatni symboly.
-V pfipadé vyherni kombinace dopinéné jednim symbolem Wild na linii se vyhra nasobi 2x, dvéma symboly Wild na linii se
vyhra nasobi 4x a tfemi symboly Wild na linii se vyhra nasobi 8x.
- 4 Wild symboly na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.
- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry z jednotlivych vyhernich linii se scitaji.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené &astce na hru.
- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
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64. Gifts Mania 81

Typ hry: je to Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27 respektive
81 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 110 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90% — 99%

Herni ukazatelé a ovladaci prvky:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Gifts Mania 81. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky. ) )

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zlstatku uzivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru pro oviadani
zvuku, tlacitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol& a aktualni sazky, polozka SAZKA a tlacitka + a — pro
zménu vySe aktualni sazky a tlacitko START (CG) pro provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART (&)se hra prepne do
automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudini sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného
tlacitka mizeme kdykollv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlalitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva a Sipka dolll — SAZKA - , Sipka
doprava a Sipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

Gifts Mania 81 je CtyFvalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27 respektive 81 vyhernich
liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do
vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych valct hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené cCastky z vyherni tabulky do policka VYHRA.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pripiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu,
je hra pfipravena na dalsi hru.

Symbol Wild (Santa):

V pfipadé jakékoliv vyhry se symbolem Wild se aktivuje funkce sbirani dareckd — pokud se spolu se symbolem Wild objevi kdekoli
na herni plose jeden nebo vice symboll s dareckem, ziskava hra¢ odménu v hodnoté vsech dareckl aktudlné zobrazenych na plose
dle vyherni tabulky. Sbirani dareckd se vyuziva pouze jen v tomto rezimu vyhry, v jakékoli jiné vyhfe jsou tyto darecky nevyherni.
Wild (Santa) ,,posbird" vSechny darecky na herni plose, secte z nich vyhru a jejich hodnota bude po vyhodnoceni kola prictena k
liniové vyhie, hodnota vyher za darecky je zobrazena po vyhodnoceni v levém hornim rohu obrazovky. Ve vyherni otocce se
nejprve vyhodnoti vyhry na liniich a pak dojde ke ,sbéru dareck(".

V pripadé 3 symbold Wild (Santa) na herni plose se aktivuje vyhra Mystery v hodnoté aZ do nasobku sazky uvedeného ve vyherni
tabulce.

Wild symbol (Santa) je sdm o sobé nevyherni symbol a v pripadé vyherni kombinace nahrazuje vSechny ostatni symboly.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher:

pocet shodnych Wild
symbolll na vyherni | Pernicek Svicka Hllka | Barka | PonoZka Vénec Stromek Zvonek (Santa)
linii:
4 2X 2X 4x 4x 6x 40x 60x 160x 10x-160x
3 1x 1x 1x 2x 2x 4x 6x 16x 10x-160x
Tabulka vyher za darecky:
Nasobek vyhry za (v , (v v . ,
kazdy symbol Darecek Maly Darecek Stredni Darecek Velky
X 1x 2x 3x

Definice k vyhram

- Vyherni linie sestavajici pouze z Wild symboll neni vyherni kombinaci.

- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.

- Symbol Darecek se mlze objevit kdykoli u jakéhokoli symbolu kromé& symbolu Wild (Santa) v levém dolnim rohu.
- Sbirani Dareckd je aktivovano jakoukoli vyhrou se symbolem Wild (Santa).

- Symbol Darecek je bez funkce symbolu Wild (Santa) nevyherni symbol.

- Ciselné hodnoty véech vyhernlch kombinaci jsou uvedeny v K.

- Symbol Darecek nemusi byt soucasti vyherni linie.
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65. Wild Bunnies

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol& na 20
vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 120 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90% — 99%

Herni ukazatelé a ovladaci prvky:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Wild Bunnies. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky. ) )

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktudlniho zdstatku uzivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru pro oviadani
zvuku, tlacitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbold a aktualni sazky, polozka SAZKA a tlacitka + a — pro
zmeénu vySe aktualni sazky a tlacitko START (CG) pro provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART ()se hra prepne do
automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného
tlacitka mizeme kdykollv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlalitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva a Sipka dolll — SAZKA - , Sipka
doprava a Sipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

Wild Bunnies je pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol& na 20 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce
zleva doprava. Vyherni linie je pomyslné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych valcl hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipise-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu,
je hra pfipravena na dalsi hru.

Symbol Wild (Kralik):

Je sam o sobé nevyherni symbol a v pfipadé vyherni otocky nahrazuje vSechny ostatni symboly. Pfi startu kola se 2 symboly Wild
(Kralik) rozmisti ndhodné na herni plochu. V pfipadé, Ze se rozmisti na pole, které se nachazi na valci 2, 3 nebo 4, tak symbol Wild
(Kralik) pod sebou aktivuje zlaté podbarveni. V pfipadé, ze se podbarvi vSechna pole na valcich 2, 3 a 4, bude aktivovana specialni
funkce, ktera vsechny symboly na valcich 2, 3 a 4 nahradi ndhodnym symbolem z vyherni tabulky. Po aktivaci funkce zmizi zlaté
podbarveni pod symboly a po jejim ukoncéeni aktivace podbarveni pozadi symbold zacina opét od zacatku.

Tabulka vyher:

pocet shodnych . 294 .
symboll"JIi rr:i?- vyherni hélgd;:)g \I;Ia?l,eéi(e) Kuratko Dortik | Kytka | Kogik Beran | Zvonek | Kostel Slepice (|¥:I a%ll?k)
' vajicko
5 4x 4x 8x 8x 16x 16x 24x 80x 80x 200x Nevyherni
4 2X 2X 4x 4x 6X 6X 8x 16x 32x 60x Nevyherni
3 1x 1x 1x 1x 2X 2X 4x 8x 16x 40x Nevyherni

Definice k vyhram
- Vyherni linie sestavajici pouze z Wild symbol(l neni vyherni kombinaci.
- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se séitaji.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
- Wild symbol je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly.
- Nahrazeni symbol{ je aktivovano, pouze kdyz ve valcich 2,3 a 4 budou mit vSechna pole zlaté podbarveni.
- Ciselné hodnoty vech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.
- Zlata podbarveni nemaji samy o sobé zadnou funkci, az do piného nasbirani 9 symbold.
- PFi opétovném spusténi hry hraci zlistanou nasbirany stejné bonusy ve stejné vysi jako pred ukoncenim predeslé relace.
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66. Fruity Max

Typ hry: je to Ctyrvalcova hra s vyhrami za 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich pocitanych od
prvniho valce zleva doprava (criss-cross)

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 160 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Fruity Max. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zéistatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru pro oviadani
zvuku, tlacitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol{ a aktualni sazky, polozka SAZKA a tlacitka + a — pro
zménu vySe aktudlni sazky a tlacitko START (CG) pro provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART (&)se hra prepne do
automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudlni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného
tlacitka m@zeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlaCitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a Sipka dol& — SAZKA -, Sipka
doprava a Sipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

Fruity Max je Ctyfvalcova hra s vyhrami za 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava
(criss cross).

Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych valc hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a
aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pripiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu,
je hra pripravena na dalsi hru.

Funkce symbolu MAX:

Symbol MAX se miZe objevit pouze na druhém a tretim valci a sam o sobé je to nevyherni symbol. Jeho funkce se aktivuje kdykoliv
v pfipadé, kdy se objevi kdekoliv na druhém a tretim valci. Pokud se na obrazovce objevi symbol MAX soucasné se symbolem Wild,
jako prvni se aktivuje funkce symbolu MAX a nasledné dojde k vyhodnoceni obrazovky.

V pripad€, ze se symbol MAX objevi na druhém valci, vytvoii vyherni linii ze symbolu, ktery se nachazi pred nim (na 1. valci a na
stejném radku).

V pripadé, ze se symbol MAX objevi na tfetim valci, vytvori vyherni linii ze symbolu, ktery se nachazi za nim (na 4. valci a na
stejném radku).

Pokud se symbol MAX objevi soucasné na druhém i tfetim valci na stejném radku, vytvori maximalni vyherni linii ze symbolu, ktery
ma ve vyherni tabulce vétsi hodnotu.

Tabulka vyher:

pocet shodnych y
symboll na Tresné Citron | Pomeranc| Svestka | Ananas Kiwi Hrozny | Meloun MAX wild
vyherni linii:
4 1x 2x 3x 4x 6X 20x 60x 160x | nevyherni | nevyherni

Definice k vyhram

- Vyhry jsou za 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava jako criss-cross.
- Wild symbol je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly kromé& MAX
symbolu.
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- Pfi padnuti symbolu MAX soucasné se symbolem Wild v jednom hernim kole se napred spusti funkce symbolu MAX a
nasledné se hra vyhodnoti.

-V pripadé vyherni kombinace se symbolem nebo vice symboly Wild se vyhra vynasobi x 2.

- Linie sestavena pouze z Wild symbol{ neni vyherni kombinaci.

- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaiji.

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené astce na hru.

- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
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67. 243 Coral Kingdom

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol{l na 243 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho valce zleva doprava (criss cross)

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 216 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 243 Coral Kingdom. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky. ) )

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zlstatku uzivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru pro oviadani
zvuku, tlacitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbold a aktualni sazky, polozka SAZKA a tlacitka + a — pro
zménu vySe aktualni sazky a tlacitko START (C) pro provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART ()se hra prepne do
automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudini sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného
tlacitka mizeme kdykollv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlalitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva a Sipka dolll — SAZKA - , Sipka
doprava a Sipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

243 Coral Kingdom je pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol& na 243 vyhernich liniich pocitanych od prvniho
valce zleva doprava (criss cross). Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych valc hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odectena z Castky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a
aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pripiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu,
je hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Pokud se v nevyhernim kole objevi Wild symbol Zlatd Kotva, aktivuje pod sebou zlaté podbarveni pozadi pod kazdym Wild
symbolem. VSechna zatoCeni s umisténym symbolem Wild probihaji za sazku. V pfipadé podbarveni zlatou barvou pod vsemi
symboly je aktivovana bonusova hra za penize a stejnou sazku, pfi které bylo odehrano kolo, kdy se aktivovalo posledni podbarveni
symbolu. PFi aktivaci bonusové hry si hra¢ zvoli pozici Wild symbolu Kotva s fetézem, kde se bude vyskytovat po celou dobu trvani
bonusové hry a ziska pocet zatoCeni se symbolem Wild podle variant v tabulce umisténi Wild symbolu Kotva s fetézem.

Wild symbol Kotva s fetézem vzdy zastupuje cely valec a nahrazuje vSechny 3 symboly pod sebou na jednom valci. Po aktivaci
bonusové hry zmizi zlaté podbarveni pod symboly a po jejim ukonceni aktivace podbarveni pozadi symboll zaCind opét od zaCatku.
Jednotliva zatoCeni probihaji za penize a se stejnou sazkou, jako pfi vstupu do bonusové hry.

Tabulka Wild symbolu Kotva s Fetézem:

Lttt bl Symsi [k 1. Valec 2. Vélec 3. Vélec 4. Valec 5. Valec
S retezem

Pocet zatoCeni se symbolem 2 2 4 6 8

wild
Tabulka vyher:
pocet shodnych 3 y . ,
symbold na vyherni | Koraly | Ryba | Lahev | Musle | Krab | Zelva | Zralok | Delfin B si?t?/ca)l Zlatd Wild Kotva s fetézem
linii:

3 0.5x 1x 1x 1x Ix | 2x 4x 8x nevyherni nevyherni
4 2X 2x 4x 4x 4x | 8x 12x 24x nevyherni nevyherni
5 4x 5x 10x | 10x | 10x | 20x | 30x 80x nevyherni nevyherni

Definice k vyhram

- Vyhry jsou za 3, 4 nebo 5 shodnych symboll na 243 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava jako criss

Cross.

- Wild symbol je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly.

- Wild symbol Zlatd kotva ma funkci podbarvovani pozadi symbolu, kdyZz je podbarveno pod vSemi symboly, aktivuje se
bonusova hra za penize.

- Podbarveni se aktivuje pod vSemi Wild symboly Zlatd kotva na obrazovce.

- PFi opétovném spusténi hry hradi zlistanou podbarvena stejna policka jako pfed ukonéenim predeslé relace.
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- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.

- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K.

- Linie sestavena pouze z Wild symbol{ neni vyherni kombinaci.

- Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouzije vySe sazky do hry, v ramci, které byla bonusova otocCeni
spusténa.

- Jednotliva zatoceni v bonusové hie probihaji za penize a se stejnou sazkou, jako pfi vstupu do bonusové hry.
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ZVLASTNI CAST - PRAVIDLA INTERNETOVYCH TECHNICKYCH HER (ITH)

Podrobna pravidla ITH dodavatele APOLLO

Internetové technické hry e-gaming jsou hazardnimi hrami podle § 42 ZHH provozovanymi pomoci technického
zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k némuz se jednotlivi sazejici pfipojuji kdykoliv
prostrednictvim internetu nezavislym zafizenim, které netvofi se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni,
tablet, pocitac). Herni ménou je ¢eska koruna (CZK).

Jedna se o nasleduijici internetové technické hry:

1 | Blood 39 | Rich Kittens 77 | Vegas 27 Multiplier
2 | Bonus Joker II 40 | Smiling 1Linr 78 | Karlos Game
3 | Burning Dice 41 | Happy Nuts 79 | 81 to Bonus
4 | Dice 81 42 | Aztec Mystery 80 | Apollo Petite Roulette
5 | El Dorado Treasure 43 | Scary Night 81 | Bonus Joker
6 | Four Fruits II 44 | Frutiki Tribe 82 | Duel of Kings
7 | Hell Game 45 | Clownfish 83 | Fiery Dice
8 | Horror Joker 46 | Red Evil 84 | Joker Double 81
9 | Jewel Fruit 47 | Lucky Chessmate 85 | Muisca Adventure
10 | Lucky 81 48 | Roboland 86 | Neon Funk 40
11 | Mad Mechanic Deluxe 49 | Golden Basket 27 87 | Savage Lands
12 | Magic Lady 50 | Golden Age 27 88 | Synthy Fruzzy
13 | Midnight Fruits 81 51 | QuickSticks 89 | Vegas 243 Multiplier
14 | Mystery Apollo II 52 | Oldskool Spin 81 90 | Apollo Plinko
15 | Pandora 53 | Blissful Jack 40 91 | Flooded Fruits
16 |R.U.R. 54 | Joker Double 27 92 | Frutiki Bonus Party
17 | Slot Birds 55 | TurboKick 93 | Retro Vegas 81
18 | Smiling Joker II 56 | Vegas 81 Multiplier 94 | Rich Fish 81
19 | Turbo Slots 57 | Mystery Apollo 243 95 | Smiling Joker 81
20 | War of The Titans 58 | Cyber Beast 96 | Bomberto Show 100
21 | Rich Fish 59 | Heavenly Warriors 97 | Bonus Joker II Xmas
22 | Gangster World 60 | Respin Fire 98 | Four Fruits
23 | Crystal Miners 61 | Apollo X 99 | Boofa Deluxe
24 | Blood Revival 62 | Neon Funk 100 | Pandora Treasures
25 | Golden Treasure 63 | Wild Darlings 101 | Mystery casino
26 | Smiling Joker 64 | Bonus Joker 81 102 | Pango Pango
27 | Apollo European Roulette 65 | Spin Machine 81 103 | Spin Show 17
28 | Turbo SLots 81 66 | Apollo Multiboost 104 | Candyside
29 | Slot Birds 81 67 | Oldskool Spin 27 105 | Coinmatic
30 | Sizzle Fire 68 | Oldskool Spin 243
31 | Occultum 81 69 | Mystery Apollo 81
32 | Boofa 70 | Respin Lady
33 | Pinky Cat 71 | Turboslots 27
34 | Sunset Hotline 72 | Fruzzy Craze 100
35 | Woodenmatic 73 | Blissful Jack 100
36 | Golden Age Multireels 74 | Happy Nuts 81
37 | Gladorius 75 | Treasures of Namib
38 | Falcon God 76 | Cage Fighters
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BONUSOVA HRA TYPU JACKPOT DLE ZAKONA C. 186/2016 SB.
O HRE
Bonusova hra jackpot je implementovana do herniho systému za Gcelem zatraktivnéni zakladnich her. Koncové zafizeni

s jakymkoli zapnutym typem jackpotu se jackpotové hry Gcastni automaticky, s kazdou provedenou béznou hrou. Vyhry
z bonusové hry jackpot Ize ziskat pouze na zafizenich, které se jackpotové bonusové hry Gcastni.

FYZICKA REALIZACE
Jackpot hra se sklada ze tfi zafizeni:

1. Server — drZi aktudlni stavy jackpotl a uréuje vyherce

2. Nezavislé zafizeni — prohlizeC uZivatele, kde probiha vybrana technicka hra. V prohlizeci je hraci zaroven
zobrazovana pfipadna vyhra, pomoci widgetu s animaci, ktery prekryva aktudlni herni okno

3. Informacni panel (widget) — zobrazuje aktualni vysi relevantnich jackpotl. Informace ziskava ze serveru za pomoci
Sifrovaného spojeni. Informacni panel nemiZe uzavirat sazky ani nijak ovliviiovat hru.

VYBER PROSTREDKU DO JACKPOTU

Pro kazdy server Ize nakonfigurovat (na stalo zapnout) bonusovou hru Jackpot. Zapnutim této hry dojde k zavedeni
zapocitavani prispévku terminalu do jackpotového mésce po kazdé bézné hfe hrace. Hrac nemlize sam volit, zda se
jackpotové hry na daném terminalu Gcastni i nikoli — je GCastnikem automaticky.

VySe tohoto pFispévku je pevné nastavena celkovymi pravidly daného serveru v rozsahu 1 - 40% z vynost provozovatele,
tedy ze sumy vSech sazek ponizené o vSechny vyhry hract. Aktivace jackpotové hry tedy nezasahuje do béZzné hry hrace a
nezplsobi snizeni plvodniho RTP (vyherniho podilu) kazdé hry o jiz zminény pfispévek. Prispévek do jackpotové hry Ize
vyjadrit vzorcem:

(sum(bet) - sum(win)) * contribution

.. kde contribution je Ciselny zapis jiz zminéného rozsahu, tj. 0.01 — 0.4 v zavislosti na nastaveni serveru. Z vySe zminéného
vzorce vyplyva, Ze vySe naspofeného jackpotového mésce mize rlst i klesat.

DELENI JACKPOTOVEHO PRISPEVKU MEZI VICE JACKPOTOVYCH HER

Kazdy server s povolenou jackpotovou hrou pfispiva vzdy do tfech jackpotovych méscd, do kazdého jinym
(konfigurovatelnym) dilem:

Nazev Barva Typicky Vyse vyher viiéi ostatnim Pokryti v ramci

podil z meésciim
prispévku

online sité

Gold Zlata / Zluta 10% NejvySsi min. i max. vyhra Celoplosné
Silver  Stfibrna / Seda 20% Stfedni min. i max. vyhra Celoplosné
Bronze Bronzova/hnéda 70% Nejnizsi min. i max. vyhra Celoplosné

RozloZeni pFispévku z probihajicich her hracl mezi jednotlivé jackpotové hry je konfigurovatelné, stejné jako platnost
jednotlivych typ( jackpotd.

Pozor: procento podilu do kazdého jackpotového mésce je rozuméno jako podil z celkové vyse prispévku do jackpotu, nikoli
jako procento z ceny vynosi z jedné hry hrace.

PRAVIDLA JEDNOHO JACKPOTOVEHO MESCE

Kazda jackpotova hra disponuje zakladnim nastavenim, kterym se Fidi Gvodni i vSechny nasledujici pfidélované jackpotové
vyhry:

Nazev Polozka Vlastnost ' Popis

RESET_VALUE Startovni hodnota Uvodni hodnota, na které startuje
<= WINRANGE_FROM  jackpot po pridéleni vyhry predchoziho
jackpotu
WINRANGE_FROM Vyherni pasmo - minimum Zacatek pasma, ve kterém Ize jackpot
<= WINRANGE_TO pridélit
WINRANGE_TO Vyherni pasmo - maximum Konec pasma, ve kterém Ize jackpot
pridélit
WIN_AT Vyherni vySe jackpotu >= WINRANGE_FROM  Zasifrovana vyse predpokladané vyhry
<= WINRANGE TO (v budoucnu) vypoctena vzdy pfi startu
- nového jackpotu
AMOUNT Aktualni vySe jackpotu >=0 Aktualni hodnota jackpotu - tak, jak je
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<=WINRANGE_TO sporena
FUTURE_AMOUNT Budouci hodnota jackpotu ~ >=0 Budouci hodnota jackpotu — pouzito
<~=RESET VALUE pouze u zaznamu o budoucim jackpotu

Korektni realizace mechanism( a internich pravidel jackpotové hry ve skute¢nosti vyZaduje praci ne s jednim, ale se dvéma
rliznymi jackpotovymi mésci:

Mésec Prispivano do pole = Maximalni Vyznam

(cilova)
nasporena vyse
Aktualni AMOUNT <= WINRANGE_TO  Aktudlni jackpot pro pridélovani vyher z jackpotové hry

Budouci FUTURE_AMOUNT ~= RESET_VALUE Budouci jackpot pro pfijem sporeni do budouci hry a
prebytkd z existujiciho jackpotu

V pfipadé budouciho mésce je FUTURE_AMOUNT povaZovan za celkovou nasporenou Castku, ktera se limitné blizi hodnoté
RESET_AMOUNT, m(iZe ji véak ve vybranych situacich vyrazné nedosahnout ¢i naopak znatelné presahnout — viz kapitola
pridéleni jackpotu.

Uvod jackpotového systému predpokléda AMOUNT a FUTURE_AMOUNT nastaven na 0. Pfispévek na jackpotovou hru je
délen mezi Aktualni a Budouci jackpotovy méSec pomoci exponencialni kfivky tak, aby:

e  FUTURE_AMOUNT = 0: prispévek je délen v poméru 1:1 (50%) do Aktualniho i Budouciho mésce
e FUTURE_AMOUNT >= RESET_VALUE: prispévek je cely pfidélovan ve prospéch Aktualniho mésce

Po dosazeni FUTURE_AMOUNT tedy jiz za béznych podminek nedochazi k pfispivani do Budouciho jackpotu.
Po pridéleni jackpotové vyhry z Aktualniho mésce (AMOUNT) prechazi FUTURE_AMOUNT Budouciho mésce do pole

vvvvvv

RESET_AMOUNT, viz dale). V tuto chvili také dochazi k vyprazdnéni Budouciho mésce (FUTURE_AMOUNT=0).

V pripadé poklesu vySe jackpotu je tento nejprve odecitan z FUTURE_AMOUNT, aby bylo zamezeno pro hrace nepfijemné
vnimanému poklesu vizualizované vyse jackpotu na obrazovce. Az po vyCerpani FUTURE_AMOUNT na nulovou hodnotu je
pristoupeno k odpoCtu vyse aktualniho jackpotového mésce (AMOUNT).

REALIZACE JACKPOTOVE VYHRY

V okamziku, kdy hrac¢ svym prispévkem do jackpotové hry dosahne na pole WIN_AT, obdrZi pfislusnou Castku a nasporena
vySe Budouciho mésce prejde na Aktualni mésec.

Vzhledem k zakonnym omezenim nemUze hrac obdrzet vyssi jackpotovou vyhru nez 500.000,- K¢, a to ani v souctu s vyhrou
ze hry, v rdmci které byla jackpotova vyhra aktivovana. V tomto smyslu je i omezeno nastaveni rozsahl jackpotovych méscd.
Pridélena Castka tak nepreséhne celkovy zakonem definovany limit vyhry hracské hry v daném typu provozu.

SOUBEH VYHER VICE JACKPOTU

Vzhledem k tomu, Ze hrac ze své hry prispiva do vice jackpotovych her, je mozné realizovat vyhru v kazdé z nich. Jackpotové
vyhry jsou hraci pfiznavany postupné, po dohrani prave realizované bézné hry hrace, v poradi od nejméné hodnotné
(Bronze) po typicky nejhodnotnéjsi (Gold) bez ohledu na aktualni vysi vyhry v daném jackpotu. V pfipadé presahnuti
zadkonného limitu agregovanou jackpotovou vyhrou dojde k ponechani pfesahujici ¢astky v daném jackpotu (¢i vice
jackpotech) pro jackpot nasledujici tak, aby hrac obdrzel maximalné zakonem povolenou vyhru pro jednu hru v daném typu
provozu.

PREZENTACE AKTUALNIHO STAVU JACKPOTU

Aktudini stav jackpotu Ci nasledna vyhra v bonusové hre jackpot je na terminalu prezentovéna nasledné:

1. Vyse vSech jackpott v hlavnim menu na hlavni obrazovce
2. Dopliikovym jackpotovym navéstim v prostoru hry na spodni obrazovce

VYHRA A JEJf PREZENTACE

Vyhra v jackpotové hie je na valcich hraci znazornéna po ukonceni bézné hry hrace ve stylu pravé hrané hry —jako padnuti
jednoho a vice symbol& jackpot dané barvy kovu (dle typu jackpotu) na valcich.

MAXIMALNI VYHRA

Maximalni vyhra v jackpotu je omezena na maximalni povolenou vyhru na internetu ¢astkou 500 000,- K¢
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1. BLOOD

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD (kad' lidi), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

BLOOD je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni linie
je viditelna ptimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku
jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespor dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY
Nasobeni vyhry

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symbold J, nebo Q, nebo K anebo A na prvnich tfech, pfipadné
Ctyfech anebo péti valcich, ziskava hra¢ automaticky trojnasobek, pfipadné Ctyfnasobek anebo pétinasobek vyhry. Resp.
trojnasobek za devét shodnych symboll, ¢tyfnasobek za dvanact shodnych symbolll a pétindsobek za patnact shodnych
symbold.

Symbol WILD

Pokud se symbol ,WILD" stane soucasti aktivni vyherni linie, roztdhne se na vysku, na vsechny pozice svého valce a mize
tak vytvorit dalsi vyherni kombinace. Roztahnuti nastava nahodné.

V3echny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu*WILD” se vyhodnocuji az na konci specialni funkce.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka zndzorfuje vyhry pfi sazce 500 Kc.
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2. BONUS JOKER 11

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 200 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbol& od prvniho vélce zleva, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD
(Bonus Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zaCinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s
moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

BONUS JOKER 1I je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich na tfech valcich. Vyherni linie je
viditelna pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamZziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce jsou od prvniho valce zleva za sebou t¥i shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol JOKER
Symbol JOKER (WILD) se nahodné roztahne na vysku, na vSechny pozice svého valce a vzhledem k jeho funkci (WILD -
nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS JOKER) pomaha vytvorit vyherni linii.

Vsechny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu™WILD” se vyhodnocuji az na konci specialni funkce.

Bonusova otoceni zdarma
Padnou-li v jedné z péti vyhernich linii 3 symboly BONUS JOKER, spusti se bonusova otoCeni s nahodnym rozsahem 5-15
bonusovych otoceni zdarma.

V bonusové fazi této hry hrac dostava za kazdy samostatny symbol Bonus osminasobek sazky, ktera byla navolena do hry, v
ramci které byla bonusova faze spusténa. Za 3 symboly Bonus ve vyherni linii v pribéhu bonusové hry hra¢ obdrzi dalsi
bonusova otoceni.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcl a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet symbol
v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvIast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem "Scatter" symboll na dané
vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urdity pocet vyskytll "Scatter” symbold na herni
obrazovce, tak to znamend, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at’ uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli
vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazoriuje vyhry pii sazce 500 KE.
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3. BURNING DICE

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 90 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢ty na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho vélce zleva, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu
criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho
valce zleva.

V pfipad€, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

BURNING DICE je Ctyivalcova hra, v niz se sazi na Ctyfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na ctyfech valcich. Vyherni
linie je viditelna k¥ivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech Ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v
okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné primce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou Ctyfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol JOKER ,
Symbol JOKER nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé symbolu LEDOVA KOSTKA.

Symbol LEDOVA KOSTKA )
Symbol LEDOVA KOSTKA funguje jako scatter symbol. V pfipadé, Ze padnou kdekoliv na valcich 3 anebo 4 symboly LEDOVA
KOSTKA, vstupuje hrac do rezimu bonusovych otoeni zdarma. V bonusovych otoCenich zdarma se vizualizovanym hodem
kostkou (3 x symbol LEDOVA KOSTKA = jeden hod, 4 x symbol LEDOVA KOSTKA = 2 hody) ziskava pocet otoCeni zdarma
s garantovanou vyhrou v kazdém otoceni. PoCet otoceni v bonusovych otocenich zdarma je dan souctem hodnot zobrazenych
na kostce v okamZiku jejiho zastaveni hraCem. K zastaveni hodu kostkou je opravnén pouze hrac, tzn. Ze doba prehravani
vizualizace neni limitovana casové, ale je vazana na hracovu interakci. Interakce Hrace nema vliv na vysledek hry ani
vyherni podil.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcd a poctem symbold v jednotlivych valcich. PoCet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet symbol(
v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespofi jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvIast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem "Scatter" symboll na dané
vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity poCet vyskytl "Scatter” symbold na herni
obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at’ uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli
vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 500 K.
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4. DICE 81

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 90 000 K¢

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢ty na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho vélce zleva, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu
criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho
valce zleva.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaj.

DICE 81 je Ctyivalcova hra, v niz se sazi na Ctyfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na Ctyfech valcich. Vyherni linie je
viditelnd kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech Ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v
okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou Ctyfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol JOKER

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé& symbolu KOSTKA.

Symbol KOSTKA

Symbol KOSTKA funguje jako scatter symbol. V pfipad€, ze padnou kdekoliv na valcich 3 anebo 4 symboly KOSTKA, vstupuje
hra¢ do rezimu bonusovych otoceni zdarma. V bonusovych otocenich zdarma se vizualizovanym hodem kostkou (3 x symbol
KOSTKA = jeden hod, 4 x symbol KOSTKA = 2 hody) ziskava pocet otoceni zdarma s garantovanou vyhrou v kazdém
otoceni. Pocet otoCeni v bonusovych otoCenich zdarma je dan souctem hodnot zobrazenych na kostce v okamziku jejiho
zastaveni hracem. K zastaveni hodu kostkou je opravnén pouze hrac, tzn. ze doba prehravani vizualizace neni limitovana
Casové, ale je vazana na hracovu interakci. Interakce Hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcl a poc¢tem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet symbold
v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvIast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem "Scatter" symboll na dané
vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytl "Scatter” symboll na herni
obrazovce, tak to znamend, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at’ uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli
vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do h Nize uvedena tabulka znazoriuje vyhry pri sazce 500 KE.

.....
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5. EL DORADO TREASURE

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD (Jestérka), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipad€, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaiji.

EL DORADO TREASURE je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti
valcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky
zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou
alespon dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Nasobeni vyhry

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symbol& J, nebo Q, nebo K anebo A na prvnich tfech, pfipadné
Ctyfech anebo péti valcich, ziskava hraC automaticky trojnasobek, pripadné Ctyfnasobek anebo pétinasobek vyhry. Resp.
trojnasobek za devét shodnych symboll, Ctyfndsobek za dvanact shodnych symboll a pétinasobek za patnact shodnych
symbold.

Symbol WILD

Pokud se symbol ,WILD" stane soucasti aktivni vyherni linie, roztdhne se na vysku, na vSechny pozice svého valce a mize
tak vytvorit dalsi vyherni kombinace. Roztahnuti nastava nahodné.

VSechny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu"WILD"” se vyhodnocuji az na konci specidlni funkce.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazoriuje vyhry pii sazce 500 K¢.
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6. FOUR FRUITS I1

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 242 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbol{ od prvniho valce zprava
nebo zleva, nebo doplnénych tzv. ,divokym symbolem" v jedné z deseti vyhernich linii a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol JOKER, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu BONUS. Vyherni linie
1,3,5,7 a 9 plati pouze pro tfi valce zleva. Vyherni linie 2,4,6,8 a 10 plati pouze pro tfi valce zprava. Tato hra obsahuje hru
zakladni s moznosti ziskat bonusovou fazi hry.

V pfipad€, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaiji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

FOUR FRUITS 1I je Ctyfvalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v deseti vyhernich liniich na Ctyfech valcich.
Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo ptimka, ktera propojuje symboly viditelné na Ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v
okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva, nebo zprava za sebou alespon
tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol JOKER
Padne-li jeden, nebo vice symboll Joker, nahrazuje symbol Joker jakykoli jiny symbol kromé symbolu BONUS.

Bonusova otoceni zdarma

Symbol BONUS je Scatter. Padnou-li tfi symboly BONUS kdekoli na valcich, ziskava hra¢ 10 bonusovych otoceni zdarma. Za
symboly BONUS neni zadna vyhra a ziskand bonusova kola nelze losovat. Beéhem bonusovych kol plati 54 vyhernich linii
v rezimu criss-cross. Pro Ucely vypoCtu vyher se pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoCeni spusténa a
jeji vysi nelze ménit.

Funkce volného otoceni se ¢tyfmi stejnymi symboly

V ptipadé, Zze padnou hradi Ctyfi stejné symboly uskupené na valcich do ctverce (Ctverec o velikosti 2x2 stejnych symbol),
dojde k zablokovani téchto symbold. Poté vSechny valce automaticky provedou jedno volné otoceni. BEéhem tohoto volného
otoceni zlstavaji Ctyfi zablokované symboly na svém misté. Tyto symboly jsou vSak stdle aktivni pro moznost vytvoreni
dalsich vyhernich linii. Volnych otoc¢eni miZe byt vice za sebou, dojde-li ke splnéni podminek pro jejich aktivaci. Tedy padne-
li vzdy po skonceni posledniho otoceni uskupena ctvefice stejnych symbol.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pri sazce 500 Kc.

ZAKLADING b BOMUEOVA
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostredi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

7. HELL GAME

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD (Certice), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipad€, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

HELL GAME je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni
linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vsech péti elektronicky zobrazenych valcich v
okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné piimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alesporn dva shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Nasobeni vyhry -

Padne-li devét, pripadné dvanact anebo patnact, shodnych symbold KRIZ, nebo LEBKA, nebo PERGAMEN anebo VIDLE na
prvnich tfech, pfipadné Ctyfech anebo péti valcich, ziskava hrac automaticky trojnasobek, pripadné Ctyfnasobek anebo
pétinasobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych symbolll, ¢tyfnasobek za dvanact shodnych symboll a pétinasobek
za patnact shodnych symbold.

Symbol WILD

Pokud se symbol ,WILD" stane soucasti aktivni vyherni linie, roztdhne se na vysku, na viechny pozice svého valce a mize
tak vytvorit dalsi vyherni kombinace. Roztahnuti nastava nahodné.

VSechny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu™WILD" se vyhodnocuji az na konci specialni funkce.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 Kc.

ZAKLADNI HRA
A
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostredi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

8. HORROR JOKER

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 81 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢ty na sebe navazujicich shodnych symbol& od prvniho valce zleva, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD
(Monstrum), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Vyherni linie jsou v pfipadé
pfitomnosti symbolu MONSTRUM na valcich zalozeny na principu Criss-Cross.

HORROR JOKER je ¢tyfvalcova hra, v niz se sazi na Ctyfi shodné symboly v sedmi, nebo v jedenaosmdesati vyhernich liniich
na Ctyfech valcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterda propojuje symboly viditelné na vSech Ctyfech
elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce
zZleva za sebou Ctyfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol MONSTRUM
Symbol MONSTRUM nahrazuje jakykoli jiny symbol a zaroven zvySuje v daném otocCeni, ve kterém padl, pocet aktivnich
hernich linii ze 7 na 81. PoCet aktivnich hernich linii je zobrazen na obou bocich spodni obrazovky.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcl a poctem symboll v jednotlivych valcich. PoCet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet symbold
v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud urcime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvori pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 Kc.
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostredi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

9. JEWEL FRUIT

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 67 500 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbol& od prvniho valce zleva, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem™ a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD
(HVEZDA), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho vélce zleva. Vyherni linie jsou zaloZeny na
principu Criss-Cross.

JEWEL FRUIT je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na tfech valcich. Vyherni
linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech trech elektronicky zobrazenych valcich v
okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol HVEZDA
Symbol HVEZDA nahrazuje jakykoli jiny symbol.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcl a po¢tem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet symboll
v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kaZzdém valci je pak alespofi jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvIast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sazce 500 KC.

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VFHRA Y - - VWHRA
3= 4000 KE y 3= 2500 KE

ZAKLADNI HRA
VIHRA  WILD SYMBOL NAHRAZUJE VEECHNY

o 5000 )3 SYMBOLY

N

ZAKLADNI HRA / ZAKLADNI HRA N ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA VYHRA
I« 2500KE ¢ 3« 1000 Ki J 3« 1000 KE

ZAKLADNI HRA
VVHRA
3= 500 K8
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostredi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

10. LUCKY 81

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 81 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci Ctyf na sebe navazujicich shodnych symbol od prvniho vélce zleva, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD
(LUCKY81), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Vyhemi linie jsou v pfipadé
pfitomnosti symbolu LUCKY81 na valcich zaloZeny na principu Criss-Cross.

LUCKY 81 je Ctyfvalcova hra, v niZ se sazi na Ctyfi shodné symboly v sedmi, nebo v jedenaosmdesati vyhernich liniich na
Ctyfech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech Ctyfech elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou
Ctyfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol LUCKY81
Symbol LUCKY81 nahrazuje jakykoli jiny symbol a zaroven zvysuje v daném otoceni, ve kterém padl, pocet aktivnich hernich
linii ze 7 na 81. Pocet aktivnich hernich linii je zobrazen na obou bocich spodni obrazovky.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcl a po¢tem symbol{l v jednotlivych valcich. PoCet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet symbold
v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvori pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 Kc.

HRA HRA

ZAXLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA \‘ ZAKLADNI A BONUSOVA

A

ZAKLADNI A SOV, F ONUSOVA '.' ZAKLADNI A B

HRA

ZAKLADNI A BONUSOVA i ZAKLADNI A BONUSOVA g i JAKLADN! & BONUSOVA

HRA 4 B HR
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostredi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

11. MAD MECHANIC DELUXE

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 202 500 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD (Mechanik), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zaCinaji od prvniho valce zleva.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaiji.

MAD MECHANIC DELUXE je pétivalcova hra, v niZ se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti
valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky
zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou
alespon dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD (Mechanik) nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu BONUS a mize tak vytvofit vyherni linii kde
zdvojnasobuje vyhru za vyherni linii, ve které se vyskytuje. Nékdy se symbol WILD objevi nahodné a posouva se po valcich
zprava doleva, otoCeni jsou po dobu pfitomnosti posunujiciho se symbolu WILD provadény zdarma. S kazdym dalSim
otocenim se posouva o jednu pozici doleva, nez dojede na prvni valec vlevo.
Dale mUzou nastat tyto situace:

e  kdekoliv v hernim poli se nahodné rozmisti dalsi symboly WILD a nahradi béZné symboly na téchto pozicich

e v hernim poli se objevi robot, ktery odstrani libovolny pocet valc a nahradi je novymi valci se symboly WILD

e mechanickou rukou je v hernim poli ndhodné roztoCen libovolny pocet valcd
VSechny aktivni vyherni linie jmenovanych specidlnich funkci symbolu*WILD” se vyhodnocuji az na konci specialni funkce.

Symbol BONUS
Symbol Bonus je SCATTER. Padnou-li 3, pfipadné 4 anebo 5 symbol{ Bonus kdekoli na valcich, ziskava hrac 10, pripadné 20
anebo 30 bonusovych otoceni zdarma.

Bonusova otoceni zdarma

Do rezimu bonusovych otoCeni zdarma ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne urcity pocet symbolll
Bonus. Otoceni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoctu vyher se pouzije tabulka vyher a vySe sazky do hry, v rdmci
které byla bonusova otoCeni zdarma spusténa. Po kazdém otoceni v tomto rezimu, jsou nahodné na valcich mechanickou
rukou umistovany symboly Mechanik (WILD). Tento prvek nema vliv na vysledek ani vyherni podil.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem "Scatter" symbolli na dané
vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytd "Scatter” symboll na herni
obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at’ uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli
vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazoriuje vyhry pti sazce 500 K¢.
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostredi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

ZAKLADNI A BONL A - ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

ZAKLADNI A BONL

ZAK] )
ZAKLADNI A BONU
RA
VYHRA

KLADM| A BONUSOVA
HRA

ZAKLADNI A BONUSOWVA ZAKLADM| A BONUSOVA - ZAKLADNI A BONUIS
HR HRA HRA
VVHRA
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostredi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

12. MAGIC LADY

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 75% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespor ¢tyF shodnych symboll kdekoli na valcich, nebo nahrazenych tzv.
~divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Magic lady), ktery
nahrazuje jakykoli symbol. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

Za kazdy symbol z vyherni tabulky se v dané kombinaci zapocitava pouze vyhra nejvyssi.

MAGIC LADY je devitivalcova hra, v niz se sazi na alespon ¢tyfi shodné symboly zobrazené v okamziku zastaveni valcd.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Bonusova otoceni zdarma

Padne-li vyherni kombinace tvorena alespon jednim symbolem Magic Lady, ziskava hrac¢ automaticky 7 bonusovych otoceni
zdarma. V pfipadé, Ze padne takova kombinace, kdy symbol Magic Lady patfi do vice vyhernich kombinaci, ziskava hrac 7
bonusovych otoceni zdarma za kazdou takovou vyherni kombinaci. Napf. 3xBAR,1 MAGIC LADY, 3xVINO = 7 kol sBAR a 7
kol s VINO.

Bonusova faze hry v podobé bonusovych otoceni zdarma

Do bonusové faze hry v podobé bonusovych otoceni zdarma ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi hry. V této bonusové
fazi hry se po dobu 7 otoceni zdarma postupné blokuji valce obsahujici stejny symbol, jehoz vyherni kombinaci symbol Magic
Lady utvoril. K vyhodnoceni celkové vyhry dojde az po provedeni vSech sedmi otocCeni, tedy vystupu z bonusové faze této
hry. Otaceni valci v rezimu bonusovych otoCeni zdarma jsou zdarma.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazoriuje vyhry pii sazce 500 K¢.

18



Herni plan pro provozovani technické hry v prostredi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

13. MIDNIGHT FRUITS 81

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 87 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢tyF na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho vélce zleva, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD
(midnight fruits), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipad€, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

MIDNIGHT FRUITS 81 je ctyfvalcova hra, v niz se sazi na Ctyfi shodné symboly v jedenaosmdesati vyhernich liniich na
Ctyfech valcich. Vyherni linie je viditelna kivka, nebo ptimka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech Ctyfech elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou
Ctyfi shodné symboly. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu Criss-Cross.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol.

CASHBACK BONUS

V priibéhu hry se po odehrani 35-50 her aktivuje (v pravém hornim rohu) signalizace CASHBACK BONUS. Pokud je
signalizace CASHBACK BONUS aktivni, hraclv kredit po vlozZeni sazky do hry klesne na 0, a prvni faze hry neskonci dilci
vyhrou, na valcich se zobrazi malé okno, ve kterém probiha vizualizace moznych CASHBACK BONUS vyher. Hrac v tuto chvili
stiskne tlaCitko START za Ucelem zastaveni vizualizace moznych Castek a obdrzi jednu z vizualizovanych vyher. K zastaveni
vizualizace je opravnén pouze hrac, tzn. ze doba prehravani vizualizace neni limitovana Casové, ale je vazana na hracovu
interakci. Interakce Hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcl a poc¢tem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet symboll
v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcll. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 Kc.
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14. MYSTERY APOLLO 11

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbol& od prvniho valce zleva, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD
(joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu RESPIN, MYSTERY, MIXER, 2x MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER a 4x
MULTIPLIER. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu Criss-Cross.

MYSTERY APOLLO 1I je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na tfech valcich.
Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vsech tfech elektronicky zobrazenych
valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou tfi shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol JOKER

Symbol Joker nahrazuje jakykoli symbol, kromé nasledujicich symbol{: Mystery, Respin, Mixer, 2x Multiplier, 3x Multiplier, 4x
Multiplier.

Symbol MIXER
Symbol Mixer se po zastaveni valcl zméni na jeden z nasledujicich symbolG: Joker, 2xMultiplier, 3xMultiplier, 4xMultiplier,
Respin nebo Mystery.

Symbol MULTIPLIER
Symbol Multiplier vynasobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symbol& Multiplier na obrazovce vice, pak se vyhra nasobi
kazdym z nich.

Symbol RESPIN
V pfipad€, Ze padne symbol Respin, ziskava hrac jedno otoceni valcd zdarma. Maximalni pocet po sobé jdoucich symboll
Respin je elektronicky limitovan na tfi.

Symbol MYSTERY
Za kazdy samostatny symbol Mystery obdrzi hra€ vyhru v rozsahu 2 az 20-ti nasobku sazky.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcd a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet symbold
v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespofi jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvIast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 500 K.
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15. PANDORA

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD (Hades), ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu KLIC. Vyherni linie zacinaji od prvniho valice zleva. Tato hra
obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaj.

PANDORA je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni
linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vsech péti elektronicky zobrazenych valcich v
okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné piimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespor dva shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD .

Symbol WILD (Hades) nahrazuje vSechny symboly na valci, kde se vyskytuje, kromé symbolu KLIC. Symbol WILD se
nahodné roztahuje na valcich jak vertikalné, tak horizontalné a nahrazuje tak ostatni symboly za symbol WILD.

Vsechny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu™WILD” se vyhodnocuji az na konci specialni funkce.

Box PANDORA

Vyherni kombinace symboll Box a KIi¢, spousti animaci, kde kli¢ odemyka box. Pfes box protéka proud Castek a ve chvili, kdy
hrac stiskne tladitko Start anebo se dotkne Boxu, proud se zastavi a zobrazi se vyhrana Castka v rozsahu uvedeném ve
vyherni tabulce. K odemknuti boxu je opravnén pouze hrac, tzn. Zze doba piehravani vizualizace neni limitovana Casove, ale je
vazana na hracovu interakci.

Interakce hrace nemaiji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zarizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 Kc.
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16. R.U.R.

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD (Teleport), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipad€, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

R.U.R je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni linie je
viditelnd ptimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZziku
jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Pokud se symbol ,WILD" stane soucasti aktivni vyherni linie, roztdhne se na vysku, na vSechny pozice svého vélce a mize
tak vytvorit dalsi vyherni kombinace. Roztahnuti nastava nahodné.

Vsechny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu™WILD” se vyhodnocuji az na konci specialni funkce.

Nasobeni vyhry

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symboll J, nebo Q, nebo K anebo A na prvnich tfech, pfipadné
Ctyfech anebo péti valcich, ziskava hrac automaticky trojndsobek, pripadné Ctyfnasobek anebo pétinasobek vyhry. Resp.
trojnasobek za devét shodnych symboll, Ctyfnasobek za dvanact shodnych symboll a pétinasobek za patnact shodnych
symbold.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazornuje vyhry pii sazce 500 K¢.

ZANLADNI HRA

ZAKLADNI HEA ZANLADNI HRA i g — | ZAKLADN| HRA
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17. SLOT BIRDS

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 -99% 500 K¢ 149 500 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespof tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho vaélce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu MYSTERY a BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Tato
hra obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipad€, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji. Vyherni linie jsou zaloZeny
na principu Criss-Cross.

SLOT BIRDS je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly ve 243 vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni
linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vsech péti elektronicky zobrazenych valcich v
okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné kfivce, nebo pfimce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Tetris

V pripadé vyhry se symboly (s vyjimkou "Bonus" symbol{), které jsou na vyherni linii, odstrani z valcd (prasknou) a na jejich
misto se posunou (propadnou) symboly z vysSich pozic na valcich. Hra¢ tak mlze obdrzet dalsi vyhry. Pokud hraci
"propadne" béhem jedné vyhry, vyhra podruhé, tak se tato nasobi 2x, pokud potfeti pak se nasobi 3x atd.

Symbol SUP
Symbol Sup, mdze nahodné odletét mimo obrazovku. Vzniklé misto se zaplni symboly shora a mlze byt pfi¢tena vyhra za
pfipadnou vyherni kombinaci. V tomto pfipadé propadnuti symbol& nezvysuje multiplikator.

Symbol MYSTERY
Symbol Mystery je Scatter. Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valcd alespori 3 specialni symboly Mystery,
ziskéva hrac vyhru dle vyherni tabulky.

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu BONUS a MYSTERY. Wild se mlzZe "rozletét" na nékolik dalSich
symbold WILD a preménit tak na symboly WILD dal$i symboly. Symbol WILD m{ze tedy v nékterych pfipadech ndhodné
nahradit nékolik dalSich nahodnych symbold symbolem WILD. Tzn. Ze ze symbolu WILD zaCnou vylétavat ptaci, ktefi
nasledné dosednou na nahodné vybrané symboly kdekoli na valcich. Tyto nahodné vybrané symboly jsou diky témto
vylétavajicim ptaklm nahrazeny symbolem WILD.

Symbol BONUS
Symbol Bonus je Scatter. Padnou-li 3, pfipadné 4 anebo 5 symbol& BONUS kdekoli na valcich, ziskava hrac 10, pripadné 20
anebo 30 bonusovych otoceni zdarma.

Bonusova otoceni zdarma

Do rezimu bonusovych otofeni zdarma ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne urcity pocet symbol(l
Bonus. Otoceni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoctu vyher se pouzije tabulka vyher a vySe sazky do hry, v ramci
které byla bonusova otoceni zdarma spusténa. V prtibéhu bonusové hry Ize ziskat dalSich 10 az 30 otoceni zdarma.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcd a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet symbold
v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespofi jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvori pravé jednu vyherni linii.
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Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbolli na dané
vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytl "Scatter” symbol na herni
obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at’ uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli
vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sazce 500 KC.
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18. SMILING JOKER II

ZAKLADNI INFORMACE

valcovd 85 - 99% 500 K& 136 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfech na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho vélce zleva, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD
(Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipad€, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se sCitaji. Vyherni linie jsou zaloZeny
na principu Criss-Cross.

SMILING JOKER 1I je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na tfech valcich.
Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech tfech elektronicky zobrazenych
valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol JOKER

Symbol Joker nahrazuje jakykoli symbol. V nékterych piipadech vsak pfijde jako nasobici, ktery navic vynasobi vyhru
z vyherni linie dvéma.

Symbol Velky meloun

Symbol Velky meloun obsazuje na valci dvé pozice. Jeho hodnota je vSak shodna s hodnotou normalniho symbolu Meloun,
dle vyherni tabulky.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcl a poctem symboll v jednotlivych valcich. PoCet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet symbold
v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kaZzdém valci je pak alespoi jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zarizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 Kc.
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19. TURBO SLOTS

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher spolecné se zdvojnasobenim
vyhry. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (ROBOT), ktery nahrazuje jakykoli symbol .

V pfipad€, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

TURBO SLOTS je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespoii dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti valcich
elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce
zZleva za sebou alespori dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Nasobeni vyhry

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symbold TfeSen, nebo Citron, nebo Pomeranc¢ anebo Kiwi na
prvnich tfech, pripadné Ctyfech anebo péti valcich, ziskava hra¢ automaticky trojndsobek, pfipadné Ctyfnasobek anebo
pétinasobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych symbolll, ¢tyfnasobek za dvanact shodnych symbolll a pétinasobek
za patnact shodnych symbold.

Symbol WILD

Symbol Robot (Wild) - nahrazuje jakykoli symbol.

Ve vyjimecnych pripadech mlZou nastat tyto situace:

specialni funkce “Rotace” - symbol Robot (Wild) na valci zaCne rotovat a zamicha ostatnimi symboly, které poté dosednou
na nové pozice na valcich

specialni funkce “Nahrazeni” - symbol Robot (Wild) mdze nahodné pfiletét na obrazovku v libovolném poctu a nahradit
nékteré symboly

specialni funkce “Rozlozeni” - symbol Robot (Wild) se na valci roztahne na vysku, na vSechny pozice svého valce

VSechny aktivni vyherni linie jmenovanych specialnich funkci se vyhodnocuji az na konci specialni funkce.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazoriuje vyhry pii sazce 500 K¢.
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20. WAR OF THE TITANS

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD (Kerberos), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zainaji od prvniho valce zleva.

V pfipad€, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

WAR OF THE TITANS je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti valcich.
Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vsech péti elektronicky zobrazenych
valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva
shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Nasobeni vyhry .

Padne-li devét, pripadné dvanact anebo patnact, shodnych symbol& OMEGA, nebo SIGMA, nebo DELTA anebo FI na prvnich
tfech, pfipadné Ctyfech anebo péti valcich, ziskava hrac automaticky trojnasobek, pfipadné Ctyfnasobek anebo pétindsobek
vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych symboll, Ctyfnasobek za dvanact shodnych symboll a pétindsobek za patnact
shodnych symbold.

Symbol WILD

Pokud se symbol WILD (Kerberos) stane soucasti aktivni vyherni linie, roztahne se na vysku, na vSechny pozice svého valce a
mdze tak vytvorit dalsi vyherni kombinace. Roztahnuti nastava nahodné.

Vsechny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu™WILD” se vyhodnocuji az na konci specialni funkce.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 Kc.
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21. RICH FISH

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho vélce zleva.

V pfipad€, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

RICH FISH je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespoi dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni
linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vsech péti elektronicky zobrazenych valcich v
okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné ptrimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Nasobeni vyhry

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symboll J, nebo Q, nebo K anebo A na prvnich tfech, pfipadné
Ctyfech anebo péti valcich, ziskava hraC automaticky trojnasobek, pfipadné Ctyfnasobek anebo pétinasobek vyhry. Resp.
trojnasobek za devét shodnych symboll, Ctyfnasobek za dvanact shodnych symboll a pétinasobek za patnact shodnych
symbold.

Symbol WILD

Pokud se symbol WILD stane soucasti aktivni vyherni linie, roztahne se na vysku, na vSechny pozice svého valce a mlze tak
vytvorit dalsi vyherni kombinace. Roztahnuti nastava nahodné.

Vsechny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu WILD se vyhodnocuiji az na konci specialni funkce.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazoriuje vyhry pii sazce 500 K¢.

ZAKLADMNI HRA

LAKLADNI HRA
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22. GANGSTER WORLD

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho vélce zleva. Tato hra
obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, ze v jedné linii padne vice symbol{ WILD, nasobi se vyhra za kazdy jednotlivy symbol dvéma.

GANGSTER WORLD je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti valcich.
Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych
valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva
shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a pomaha tak vytvorit vyherni linii.

Specialni BONUS
Pokud je hra nevyherni, mlZe nastat jedna z niZze uvedenych situaci:
Vyfazeni symbolem WILD - Symbol Wild m{ze vyradit nékteré symboly svym nahrazenim a vytvorit tak vyherni linii.

Exploze symbolem MOLOTOV - Symbol Molotov exploduje a symboly umisténé v jeho blizkosti zmizi. V pfipadé, ze je
symbol{ Molotov vice, nastane fetézova reakce. Prazdna mista jsou pak shora dopinéna novymi symboly, které v kombinaci
se stavajicimi vytvofi vyherni linii.

SraZeni symbolu gangsterem (Batsmash) - Po zastaveni valcl pfijde na obrazovku gangster a palkou srazi nékolik symbol{
z herniho pole. Prdzdna mista jsou pak dopInéna shora novymi symboly, které spolu se stavajicimi vytvori vyherni linii.

Brokovnice - Po zastaveni valcl pfijde na obrazovku gangster a sestteli nékolik symbold z herniho pole. Prazdna mista jsou
pak dopInéna shora novymi symboly, které spolu se stavajicimi vytvofi vyherni linii.

Symbol WANTED - Pokud se na obrazovce objevi nékolik symbol& Q, nebo K, nebo A anebo J, minimalné vsak v poctu péti
symbold, tak se symboly uzamknou a valce se nékolikrat zdarma otodi. Dojde ke sbirani prislusnych pismen tak dlouho,
dokud nevznikne alespori jedna vyherni linie. Po jejich posbirani se symboly odemknou a vyhodnoti se vyherni linie.

Bonusova otoceni zdarma

Symbol BONUS je scatter. Padne-li tfi nebo vice symboll BONUS kdekoli na valcich, spusti se bonusova hra s deseti volnymi
otocenimi.

PFi vstupu do bonusové hry si mize hrac zvolit jednu ze tfi map (trasa jizdy). V zavislosti na volbé mapy mlze hrac ziskat
bonusova kola navic, nebo penézni obnos anebo nemusi ziskat nic.

Nahodné miZe nastat situace, kdy se na obrazovce objevi nékolik symbol& Q, nebo K, nebo A anebo J. V této situaci se
prislusné symboly uzamknou a valce se automaticky nékolikrat zdarma otoli (nema vliv na pocet volnych bonusovych
otoCeni). Dojde ke sbirani a uzamykani dalsich, stejnych symboldl, pro vytvofeni nahodného poctu dalsich linii. Interakce
hrace nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem "Scatter" symbolli na dané
vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytll "Scatter” symboll na herni
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obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at’ uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli
vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 KC.
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23. CRYSTAL MINERS

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfech na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je
symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zaCinaji od prvniho valce zleva.

V pfipad€, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

CRYSTAL MINERS je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly ve 40 vyhernich liniich na péti valcich
elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce
zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol BONUS
Symbol BONUS ma funkci SCATTER. TFi az pét symboll BONUS rozmisténych na rliznych valcich na libovolnych pozicich
vyhrava urcity pocet bonusovych otoCeni zdarma dle tabulky vyher. Symbol BONUS nedava Zadnou jinou vyhru.

Symbol BONUS WILD
Symbol BONUS WILD je pfitomen pouze v bonusové hie a samostatné nevytvari zadnou vyherni linii. Ve vyhernich liniich
bé&hem bonusové hry nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu BONUS.

Bonusova hra

Bonusova hra je spousténa po vyhfe BONUS symboll s urcitym poctem bonusovych otoceni zdarma dle tabulky vyher
umisténé na horni obrazovce. V priibéhu kazdého otoleni je umistén nahodny pocet BONUS WILD symboll na nahodném
poCtu valcl. PFi zastaveni valcG nahodny poCet BONUS WILD symboll zmizi (spadne), a z téch, které zlistanou, se mize
utvorit vyherni kombinace. Umisténi BONUS WILD symbol{ nelze nijak ovlivnit interakci hrace.

Symbol WILD
Symbol WILD je pritomen pouze v zakladni (nebonusové) hfe a samostatné nevytvari zadnou vyherni linii. Ve vyhernich
liniich béhem zakladni hry nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu BONUS.

Bonusova funkce RESPIN ) Lo

Ctyri stejné symboly SMARAGD nebo AKVAMARIN anebo KRISTAL umisténé nad sebou na jednom valci vytvori jeden
kolosalni symbol pres cely valec a spusti zdarma funkci RESPIN. PFi funkci RESPIN dojde k jednomu volnému otoceni vSemi
valci, kromé valcl, na kterych vznikl kolosalni symbol. Funkce RESPIN je spusténa pouze jednou, a to i v pfipadé, Ze je
vytvoreno vice kolosalnich symbol(.

Bonusova funkce SWAP
Na nevyherni obrazovce milZe dojit k nahodné zaméné dvou sousedicich symbol& mezi sebou, pro moznost utvofeni vyherni
kombinace. Rovnéz mize dojit k zaméné vice parl najednou na jedné nevyherni obrazovce.

Bonusova funkce MINING

V pribéhu toceni valcd mize nahodné dojit ke spusténi proudu lavy na druhém, tfetim nebo Ctvrtém valci. Z néj je
postavami Minerd vytaZzen nahodny pocet kusd jednoho nahodného typu symbolu, kromé symbolu BONUS a symbolu WILD.
Nasledné jsou vytazené symboly umistény na nahodna mista na valcich a dojde k utvoreni vyhernich kombinace. Tuto
bonusovou funkci nelze nijak ovlivnit interakci hrace.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem "Scatter" symboll na dané
vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytd "Scatter” symbold na herni
obrazovce, tak to znamend, ze hrac obdrzi danou vyhru, at’ uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli
vzajemné pozici.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka zndzorfiuje vyhry pfi séazce 500 Kc.
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24. BLOOD REVIVAL

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 125 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho vélce zleva. Tato hra
obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

BLOOD REVIVAL je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly ve dvaceti vyhernich liniich na péti valcich
elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo k¥ivka, kterd propojuje symboly viditelné na vsech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce
zleva za sebou alespon dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu BONUS a pomaha tak vytvorfit vyherni kombinaci. Symbol WILD
nasobi danou vyherni kombinaci 2x. V pfipad€, Ze v jedné vyherni kombinaci padne vice symbol& WILD, nasobi se vyhra za
tuto vyherni kombinaci za kazdy jednotlivy symbol 2x. (V piipadé 2 Wild{ 4x, v pripadé 3 Wild 8x, v pripadé 4 WildG 16x).
Bonusova otoceni zdarma

Symbol BONUS je scatter. Padne-li kombinace 3 symbol& BONUS kdekoli na valcich, spusti se bonusova hra s deseti volnymi
otocenimi. Pro Ucely vypocCtu vyhry v rdmci bonusové hry se pouZije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova hra
spusténa.

Nahodné mlze nastat situace, kdy se na obrazovce objevi nékolik symbold stejného typu. Pocet téchto symbold neni nikterak
limitovan. V této situaci se prislusné symboly uzamknou (fetézem) a valce se v tomto jednom uzamceni automaticky
nékolikrat zdarma otoci (nema vliv na pocet volnych bonusovych otoceni). Dojde ke sbirani a uzamykani dalsich, stejnych
symbol{, pro vytvoreni nahodného poctu dalsich linii. Interakce hrace nemaiji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symboll na dané
vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytd "Scatter” symboll na herni
obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at’ uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli
vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazornuje vyhry pti sazce 500 KC.
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25. GOLDEN TREASURE

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazuijicich shodnych symbol& od prvniho valce zleva
a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s
moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

GOLDEN TREASURE je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti valcich
elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vsech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce
zZleva za sebou alespori dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol BONUS

Symbol Bonus je Scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padnou-li nejméné 3 symboly TRUHLA kdekoli na
valcich, ziskava hrac aZz 58 bonusovych otoleni zdarma. Hrac vybere vzdy dvé nebo vice truhel a tak odkryje svij ziskany
pocCet volnych otoCeni zdarma. Vybér se uskutecriuje dotykem na pfislusné truhly na dotykové obrazovce.

Interakce Hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Bonusova otoceni zdarma

Do rezimu bonusovych otoCeni zdarma ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne urcity pocet symbol(l
Bonus. Otoceni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoCtu vyher se pouzije tabulka vyher a vySe sazky do hry, v ramci
které byla bonusova otoCeni zdarma spusténa, avsak veskeré vyhry jsou nasobeny tfemi (V tabulce vyher je zobrazen
trojnasobek).

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbolli na dané
vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytll "Scatter” symboll na herni
obrazovce, tak to znamena, ze hrac obdrzi danou vyhru, at’ uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli
vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazornuje vyhry pti sazce 500 K¢.

ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA

ZAKLADNI
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26. SMILING JOKER

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 67 500 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce zleva, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol Joker
(WILD), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zaCinaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaj.

SMILING JOKER je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na tfech valcich
elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo k¥ivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech
tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho
valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol JOKER

Hraje-li hrac za sazku 10 K¢ a vyssi a padne-li jeden, nebo vice symbolll Joker, plati symbol Joker za jakykoli jiny symbol.
Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcl a poctem symbol( v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet symboll
v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespoii jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvori pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazormuje vyhry pti sazce 500 KC.
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27. APOLLO EUROPEAN ROULETTE

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 97,3% 500 K& 18 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

APOLLO EUROPEAN ROULETTE je Internetova technicka hra, ve které UCastnik hazardni hry vsazi pomoci minci na hraci pole
rulety s Cisly od 0 do 36 nebo jejich kombinace.

Hra je aktivovana vybérem ikony APOLLO EUROPEAN ROULETTE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s platnem a racetrackem. Ve spodni Casti obrazovky se nalézaji policka Kredit, Vyhra a
Sazka, tlacitka Zpét, START a sada minci pro pokladani sazky. Sazejici si vybere mince odpovidajici hodnoty a klikem na
konkrétni pozici vloZi tuto Castku do hry, dle tabulky sazek. Kolo rulety se roztoci stisknutim tlacitka START. Kulicka po
dotoceni kola rulety zlistane v jedné z 37 pozic. Dle nastavené sazky hrac vyhrava, nebo prohrava. V pfipadé vyhry zlstavaji
mince na vyhernich pozicich v sazce pro dalsi hru. .

Pole KREDIT zobrazuje celkové mnozstvi penéz, které ma Ucastnik hazardni hry k dispozici.

Pole VYHRA zobrazuje Castku, kterou UCastnik hazardni hry vyhral v posledni odehrané hre.

Pole SAZKA zobrazuje Castku, kterou Ucastnik hazardni hry vklada do aktudlni hry.

Tlacitka ORPHANS, ZERO GAME, SERIE 0/2/3 a SERIE 5/8 — vsadi danou sérii sazek

Tlacitko NEIGHBOURS - zobrazi RACETRACK pro moznost nastaveni sazky ,sousedi®.

Tladitka +/- v sekci RACETRACK - nastavi pocet vsazenych poli na kazdé strané od aktualné

vybraného Cisla.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Standardni typy sazek:

Pfima sazka — 1 cislo — Minci Ize polozit na kterékoliv Cislo vCetné nuly.

Délena sazka — 2 Cisla - Minci Ize poloZit na kterékoliv dvé sousedici Cisla tak, ze se poloZi na ¢aru,
ktera tato dvé Cisla oddéluje. Takeé Ize umistit minci na ¢aru oddélujici0a 1,2 a 3.

Sazka na ulicku — 3 Cisla — Mince se poklada na tfi Cisla na vnéjsi okrajovou Caru hraciho pole, vedle
odpovidajici fady tfi Cisel. Také je mozno polozit minci na 0, 1 a 2 stejné jako na 0, 2 a 3.

Rohova sazka — 4 Cisla - Mince se poklada na kfiz rozdélujici dana ctyfi Cisla. Lze tak vsadit i na Cisla 0,
1,2a3.

Sazka na fadu — 6 Cisel - Sazka na Fadu pokryva dvé sazky na ulicku, tedy Sest rliznych Cisel ve dvou
se kFizi s ¢arou oddélujici dané dvé rady.

Sazka na tucet — 12 cisel — Mince se poklada do jednoho ze t¥i poli oznacenych ,1st 12%, ,2nd 12"
nebo ,3rd 12%.

Sézka na sloupec — 12 Cisel — Na pravé strané hraciho pole rulety jsou tfi pole oznacend ,2:1". Mince
se umisti do jednoho z téchto poli, ¢imz se vsadi na vSech 12 Cisel v daném fadku, mimo Cisla 0.
Cerna/Cervena, Suda/Licha, nebo Nizka/Vysoka — 18 cisel — Polozenim mince na jedno z nejnizsich
hracich poli ,1-18", ,EVEN", ,CERVENA", ,CERNA", ,0DD", nebo ,19-36" se vsadi na polovinu hraciho
pole mimo cisla 0. Kazdé pole zahrnuje 18 Cisel.

Specialni série sazek:
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Typ série Rezlofen minel

Welka série (SERIE 9 0/2/3 (2 mince) 4/7, 12/15, 18/21, 19/22, 25/26/28/29 (2 mince),
0/2/3) 32/35

Typ série Podet minci RozloZeni minci

Mald série (SERIE 5/8) 6 5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30, 33/36

Typ série Potet minci RozloZeni minci

Typ série Poéet minci RozloZeni minei

Zero spiel (ZERO SPIEL) 4 0/3,12/15, 26, 32/35
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Racetrack

Racetrack se spusti tla¢itkem SOUSEDE a slouzi ke specidlnimu typu sazeni. Tla¢itkem plus a minus, se nastavi

prislusny pocet vsazenych poli od 1 do 8 od hracem vybraného pole s Cislem. Na sazky typu SOUSEDI se nevztahuje tlacitko
REBET.

VYHERNI TABULKA

Ucastnik hazardni hry mize minci poloZit na jedno nebo vice konkrétnich Cisel.

1 ¢islo - 35:1
2 Cisla - 17:1
3 Cisla - 11:1
4 Cisla - 8:1

6 Cisel - 5:1

12 &isel - 2:1
18 Cisel - 1:1

V piipadé, ze Ucastnik hazardni hry vyhraje, ziska vyhru podle vyherniho poméru plus hodnotu své sazky. Pokud
je tedy napfiklad vyherni pomér 35:1, pak UCastnik hazardni hry dostane 36 minci. Vklady se do vyherniho
pomeéru nepocitaij.
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28. TURBO SLOTS 81

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 160 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespori tfi na sebe navazujicich shodnych symbol& od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD (robot), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zaCinaji od prvniho valce zleva.

V pfipad€, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji. Vyherni linie jsou zaloZzeny
na principu Criss-Cross.

TURBO SLOTS 81 je ctyivalcova hra, v niz se sazi alespon na tfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na Ctyfech valcich.
Viyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech Ctyfech elektronicky zobrazenych
valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi
shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol MULTIPLIER WILD

Symbol MULTIPLIER WILD ma funkci WILD. Kazdy tento symbol obsazeny ve vyherni kombinaci nasobi vyhru dvéma. Tento
symbol se vyskytuje na valcich 2 az 4.

Symbol WILD

Symbol Robot (Wild) nahrazuje jakykoli symbol. Tento symbol se vyskytuje na valcich 2 az 4.

Ve vyjimeénych pfipadech mdZou nastat tyto situace:

specialni funkce “Rotace” - symbol Robot (Wild) na valci zaCne rotovat a zamicha ostatnimi symboly, které poté dosednou
na nové pozice na valcich

specialni funkce “Nahrazeni” - symbol Robot (Wild) mdZe nahodné pfiletét na obrazovku v libovolném poctu a nahradit
nékteré symboly

specialni funkce “Rozlozeni” - symbol Robot (Wild) se na valci roztahne na vysku, na vsechny pozice svého valce

VSechny aktivni vyherni linie jmenovanych specialnich funkci se vyhodnocuji az na konci specialni funkce.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcd a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet symbold
v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespoi jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvori pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zarizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazoriuje vyhry pii sazce 500 K¢.
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29. SLOT BIRDS 81

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 160 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alesponi tfi na sebe navazujicich shodnych symbol& od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu MYSTERY a BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Tato
hra obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaj.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu Criss-Cross.

SLOT BIRDS 81 je cCtyivalcova hra, v niz se sazi alespon na tfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na Ctyfech valcich.
Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech Ctyfech elektronicky zobrazenych
valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi
shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Tetris
V pfipadé vyhry se symboly (s vyjimkou "Bonus" symbol{), které jsou na vyherni linii, odstrani z valcd (prasknou) a na jejich
misto se posunou (propadnou) symboly z vySsich pozic na valcich. Hrac tak midZze obdrzet dalsi vyhry.

Symbol SUP
Symbol SUP, miZe nahodné odletét mimo obrazovku. Vzniklé misto se zaplni symboly shora a mize byt pfictena vyhra za
pripadnou vyherni kombinaci.

Symbol MYSTERY
Symbol MYSTERY je Scatter. Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valct alespofi 3 specialni symboly
MYSTERY, ziskava hrac vyhru dle vyherni tabulky.

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a MYSTERY. WILD se miize "rozletét" na nékolik dalSich
symbold WILD a preménit tak na symboly WILD dal$i symboly. Symbol WILD m{ze tedy v nékterych pfipadech nahodné
nahradit nékolik dalSich nahodnych symbold symbolem WILD. Tzn. Ze ze symbolu WILD zaCnou vylétavat ptaci, ktefi
nasledné dosednou na nahodné vybrané symboly kdekoli na valcich. Tyto ndhodné vybrané symboly jsou diky témto
vylétavajicim ptakdm nahrazeny symbolem WILD. Kazdy symbol WILD nasobi vyherni linii 2X. (Jeden WILD symbol 2X, dva
WILD symboly 4X, tfi WILD symboly 8X).

Symbol BONUS
Symbol BONUS je Scatter. Padnou-li 3 anebo 4 symboly BONUS kdekoli na valcich, ziskava hra¢ 10 anebo 20 bonusovych
otoceni zdarma.

Bonusova otoceni zdarma

Do rezimu bonusovych otoCeni zdarma ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne urcity poCet symbol(
BONUS. Otoceni se poté provadi zdarma a pro UGcely vypoctu vyher se pouzije tabulka vyher a vySe sazky do hry, v ramci
které byla bonusova otoceni zdarma spusténa.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcl a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet symbol&
v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvori pravé jednu vyherni linii.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka zndzorfiuje vyhry pii sdzce 500 K¢.

KAZDY SYMBOL WILD V LINII
NASOBI VYHAU 2X

10 000 K&-40 000 Ké
2 9500 Ke-7 500 Ke

80 000 Ke
B 000 K&

B 000 K&

20 000 K&
2 000 K&

20 000 K&
2 000 K&

2 000 K& 2x 4x Bx
500 K& 2x 4x

1000 K& £x 4x Bx
500 K& X 4x
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30. SIZZLE FIRE

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazuijicich shodnych symbol& od prvniho valce zleva
a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoCitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Vyhry jednotlivych
vyhernich linii se scitaji.

SIZZLE FIRE je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v 5 vyhernich liniich na péti valcich elektronicky
zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech péti
elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce
zZleva za sebou alespori dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol HVEZDA (Scatter)
Za tFi az pét symbold HVEZDA (Scatter), rozmisténych nahodné na rdznych valcich, nalezi hraci vyhra dle vyherni tabulky.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbolll na dané
vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytll "Scatter” symboll na herni
obrazovce, tak to znamend, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at’ uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli
vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka zndzormuje vyhry pti sazce 500 KC.
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31. OCCULTUM 81

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 170 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢ty na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho vélce zleva, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Viyherni linie jsou zaloZeny na principu
Criss-Cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (modry nebo Cerveny), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé jiného
symbolu WILD. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

Vyhry jednotlivych vyhernich linii se séitaiji.

OCCULTUM 81 je Ctyivalcova hra, v niz se sazi na Ctyii shodné symboly v 81 vyhernich liniich na ctyfech valcich. Vyherni linie
je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech cCtyfech elektronicky zobrazenych valcich v
okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou Ctyfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol modry WILD
Modry symbol WILD samostatné nevytvafi Zadnou vyherni kombinaci. Ve vyhernich liniich nahrazuje jakykoliv jiny symbol
kromé Cerveného symbolu WILD. Vyhra za linii obsahujici alespor jeden modry symbol WILD je nasobena x2.

Symbol cerveny WILD
Cerveny symbol WILD samostatné nevytvari zadnou vyherni kombinaci. Ve vyhernich liniich nahrazuje jakykoliv jiny symbol
kromé modrého symbolu WILD.

Bonusova funkce KOUZLO
Béhem hry se ndhodné objevi svitek s urcitym piktogramem, ktery spusti jedno z nize uvedenych kouzel. Tato bonusova
funkce neni nikterak zavisla na interakci hrace.
- Kouzlo vyvolani oL
Svitek s prislusSnym piktogramem spousti kouzlo, které pfivola Cervené, modré nebo obé KOLA STESTI.
- Kouzlo tridéni
Svitek s prislusSnym piktogramem spousti v nevyherni kombinaci kouzlo, které preskupi néhodné symboly do kombinace
vyherni o jedné nebo vice vyhernich linii.
- Kouzlo ndhodnych WILDU
Svitek s prislusSnym piktogramem spousti v nevyherni kombinaci kouzlo, které vyvola nahodny pocet leticich ¢ervenych a
modrych symbol& WILD. Nékteré z leticich symboll WILD se nahodné zachyti na nahodnych pozicich a mohou tak
umoznit vytvoreni jedné nebo vice vyhernich kombinaci.

Modré kolo Stésti o

CERVENE KOLO STESTI se spousti pomoci bonusove funkce KOUZLO VYVOLANI a umoZzfiuje ziskat dodatecnou vyhru.
Cervené kolo Stésti ma 3 Urovné a roztadi se zdarma stlacenim tlaCitka START. V kazdé urovni je vyska vyhry urcena
konce 3. nejvyssi. V 1. a 2. Grovni se kolo mdZe zastavit na poli se specidlnim symbolem ,,>>>", ktery umozni postup do
dalsi irovné, a tim umozni vyhrat vyhru ve vyssi Grovni. Stejné tak mlze nastat situace, kdy se kolo nezastavi na symbolu

vvvvv

interakce hrace, pocinaje spusténim kola tlacitkem START, nema vliv na vysi vyhry ani postup do jiné trovné.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcl a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet symbol
v jednom valci, ktery je umocnén poctem valc@. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespor jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvIast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvori pravé jednu vyherni linii.
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostredi land-based a internetové technické hry dle
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka zndzorfiuje vyhry pfi séazce 500 Kc.

A

VWNTLD WILD symboaoly:

Cerveny i modry symbol WILD nahrazuje
jakykaoli jiny symbol.
Vyhra za linii s modrym symbolem WILD
je nasobena 2x.

0 000 Ke
0 000 Ke
1 000 K&

200 K&
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